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Nunca podras olvidar este 
encantador Clasico Disney qu| 
recuerdas desde nino. 


Ahora podras compartir esos j V 
momentos magicos con tu ' 
familia o tus mejores amigos. 


A1 igual que Bambi aprende 
sus primeros pasos, hablar 
encontrar amigos, tus hijo 
descubriran las maravillas 
vida y de la naturaleza. 




A 


Esta Obra de Arte sera una| 
pieza magica en cada hoga^ 
cada infancia. 


Disponible 
tiempo muy limit a' 

“IV % 


Basada en el cuento de Felix Salten 


£ 




IPLANTA UN ARBOL CON BAMBI ! 

To MILLON DE ARBOLES CRECERAN CON ^ 


r 


^na Jp^rtunidad unica de colaborar y plantar entre todos 
> Millon de Arboles en nuestro pais. 


f En 500.000 Videocassette podras encontrar una Semilla del ar^ol ^^ez para que 

I 1 X 1 -A. 
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DISFRUTA DE LA MEJOR LIRi 




Pana los mayores 


Nos viene sorprendiendo, de un tiempo a esta parte, que 
muchos de los lectores de esta revista apunten hacia 
unos temas que pensamos, en principio, estarian un 
tanto alejados del interes general de los asiduos a 
nuestras paginas. Y esta sorpresa se debe a la peticion 
de unos contenidos que, creemos, no estan tan de 
moda, y que para nada son indicadores de la marcha del 
mercado audiovisual. 

La peticion, en concrete, se refiere a textos sobre temas 
clasicos, revisiones de aspectos generales del cine de 
otro tiempo, una mirada a los titulos que destacaron por 
meritos propios en otras decadas. Y la mayoria de estas 
consultas no vienen, tal y como podemos esperar, de los 
lectores menos jovenes de la revista; son, precisamente, 
los amantes de lo novedoso, los que viven la maxima 
actualidad, los que demandan otros contenidos que, para 
ellos, tienen mucho que ver con lo que esta llegando a 
nuestros cines y emitiendo por los canales de television. 

La mayoria sienten que lo poco que puede llegar a 
nosotros por via televisiva, una buena parte lo haga a 
horas intempestivas. Desde que comenzamos esta 
andadura, no dejamos pasar ni un momento para que 
nuestras inquietudes tambien salgan a flote. Si algo 
hemos conservado desde el primer numero es un 
perfecto entendimiento con nuestros lectores, con 
vosotros, abriendo un foro de intercambio de opiniones e 


inquietudes sobre todos estos temas. Por eso hemos 
animado a mas de uno a contarnos sus aventuras, a 
sentirse proximos a todo el universe que nos une en la 
distancia y a participar activamente en la marcha de la 
revista con sus cartas. 

Las propuestas que hacemos en esta ocasion abren 
nuevas vias en cada una de las secciones. Queremos 
mejorar a cada numero, subsanar los ‘lapsus mentis’ que 
se tienen ante tanto papel. Los contenidos, pues, 
demandan opiniones concretes, quejas y comentarios 
que entren seguras en cada seccion, buzon o 
intercomunicador. 

Creemos que este es el modo mas apropiado para que 
temas de ayer se integren con plenitud en los que hoy 
son de maxima actualidad, dado que, hacia cualquier 
lado que miremos en el sector audiovisual y de 
entretenimiento ludico, todo lo que se esta produciendo 
en la voragine de investigacion y productividad tiene su 
sentido en un contexto global. 

De ahi que vosotros, amigos lectores, encontreis en las 
paginas de esta revista la m^ima actualidad multimedia y 
aquellos temas que en otra epoca marcaron una impronta 
en el sector del universe cinemagico; todo ello ambientado 
con alguno de los juegos mas impactantes del momento y 
el universe rolero mas novedoso del mercado. 

Emilio Garcia Fernandez 



Pana los Jovenes 


Deja la revista un momento y escucha... ^No lo oyes? 
Esta a tu lado, pasa corriendo, y tu, ni tan siquiera 
puedes verb. Es el Tiempo. 

“iOtro Editorial donde me van a pedir que aproveche los 
entretenimientos audiovisuales a mi alcance!”, estara 
pensando mas de uno. Pues esta vez no te vamos a pedir 
que aproveches eso, sino tu Tiempo. “Tengo todo el 
Tiempo del mundo!”. No es cierto. La maquina del Tiempo 
esta disehada para funcionar cada vez mas deprisa, sin 
que podamos pararla. Precisamente el Tiempo existe en 
cuanto que las cosas y seres “duran” de forma limitada; 
eso es lo que nos permits medirlo. Y aunque suene un 
poco triste, entre esos seres de duracion limitada nos 
incluimos nosotros: tu y yo. Terrible, ^verdad? Bien, una 
vez que hemos recordado este agorero principio 
fundamental, ya estamos en condiciones de volver a 
emitir nuestro mensaje: jAPROVECHA TU TIEMPO! “Pero 
pasarme la tarde delante de un ordenador o viendo la tele 
no me parece aprovechar el tiempo...”, volvera a pensar 
confundido mas de uno creyendo que, o bien el 
quiosquero se ha equivocado y le ha endosado la revista 
“Filosofia y labores del hogar”, o el abajo firmante esta 
tirando piedras contra su propio tejado. No, aprovechar el 
Tiempo no consists en hacer cosas muy importantes (hay 
cosas importantes y buenas por hacer, pero ya llegara tu 


turno), ni tan siquiera consists en hacer muchas cosas a la 
vez. Aprovechar el Tiempo libre que nos dejan las 
obligaciones (las clases, el trabajo) consists en saber 
disfrutar de todos y cada uno de tus ratos de ocio, en 
sacar partido de ese Tiempo libre: ese partido puede ser 
diversion, o pueden ser nuevos conocimientos, y a veces, 
hasta las dos cosas a la vez. Si existen unos medios de 
entretenimiento que te gustan a tu alcance, jdisfruta de 
ellos! PERO NO POR EL MERO HECHO DE 
UTILIZARLOS, sino eligiendo cuidadosamente tu 
videojuego, tu pelicula, tu JdR, tus libros..., para lograr ese 
beneficio traducido en diversion y/o nuevos 
conocimientos. Tu Tiempo es muy importante, porque 
nadie te va a devolver cada minuto que pasa en tu cuenta 
particular, no lo olvides. No permitas que las semanas 
pasen sin “hacer nada” (sin darte cuenta se convertiran en 
meses y luego en ahos), y utiliza sabiamente esos 
entretenimientos ludicos y audiovisuales creados no para 
perder el Tiempo libre, sino para aprovecharlo. Y tambien 
queda con los amigos, haz excursiones, practica algun 
deporte, viaja y (ya se me olvidaba) mira alguna puesta de 
sol. No sea que cuando quieras hacer alguna de estas 
cosas ya se te haya acabado el Tiempo. Tu Tiempo. 
Escucha, ^no lo oyes? Sigue pasando a tu lado... 

Sergio Navarro Arriola 





2 




B pescate de "Sweetie" 


|ncontrar un hueco en 
■cartelera es un problema 
para muchas peliculas, 
que tienen que conformar- 
se con la distribucion vide- 
ografica. En cuanto a los 
baremos que intervienen 
en esta seleccion -^cali- 
dad?, ^presupuesto?, 
categoria del director?- 
no siempre son los mas 
acertados, propiciando 
que se nos pasen interesantes trabajos y 
que se cuele mas de un petardo. No al- 
canzar la proyeccidn cinematografica es 
un hecho al que deben adaptarse aque- 
llos que han logrado dirigir un rodaje. Sin 
embargo, no todo esta perdido, como es 
el caso de Jane Campion; el espectacu- 
lar exito de su ultima pelicula, “El Piano”, 


ha dado tambien otra posibilidad para sus 
obras anteriores, que, hasta el momento, 
habi'an pasado inadvertidas. Ahora llega a 
nuestras pantallas, “Sweetie”, dirigida 
por la australiana en 1 .989, una historia 
sobre la relacion entre dos hermanas. 
Queda confirmado que el respaldo del 
publico es el mejor mecanismo para abrir 
camino en la industria a nuevas figuras, 
pero, al mismo tiempo, la tarea mas com- 
plicada de alcanzar. 


El pecuerdo 
de los clasicos 

L a industria videografica esta inte- 
resada en seguir manteniendo vivo 
el stock de productos de otras epo- 
cas, algunos de los cuales nos Me- 
gan ya, y para deleite de muchos, 
en V.O. Al mismo tiempo, y aunque 
no acompahados de las condicio- 
nes mas optimas para nuestra re- 
creacion -cortes publicitarios, hora- 
rios dificiles, etc-, la television 
muestra una especial atencion por 
los clasicos. Es un autentico halago 
encontrar en la pequeha pantalla los 
trabajos de los grandes mitos cine- 
matograficos. La alternativa, pues, 
la tenemos ya a nuestro alcance: 
gozar de los maestros sin las impo- 
siciones de ningun medio. 




Cazatalentos 
de Hollywood 

C ada vez dan mas guerra en la gloriosa 
Meca del cine. El camino no fue facil 
para los productores independientes. A 
primera vista competir con las colosales 
“majors” era cosa de locos, y estos genia- 
les “locos” nos han dado con sus peliculas 
una extraordinaria propuesta de hacer 


pegan por cazarlos. El Festival de Sundan- 
ce, creado en 1 .985 por Robert Bedford 
en recuerdo a uno de sus mejores perso- 
najes (“Dos hombres y un destino”), se 
ha convertido en la mejor plataforma para 
el cine independiente americano; de el 
han salido figuras como los hermanos 
Coen, Quentin Tarantino, Soderberg o 
Robert Rodriguez. Este aho la joven pro- 
mesa es Kevin Smith y su “Clerks”, de 
27.000 dolares de presupuesto, una co- 
media en bianco y negro que narra las re- 
laciones entre los dependientes de un vi- 
deoclub y una tienda de comestibles. 


CONCURSO 


Resultados de los concursos del nume- 
ro 5 de las secciones Cine/Video/TV: 


Los ganadores de los 10 carteles de die: 
Alejandro Fernandez (Vigo), David 
Guerrero (Alcobendas. Madrid), 
Francisco Munoz (Cartagena. 
Murcia), Sergio Itxaso (Bilbao), 
Juan Jose Campos (Malaga), Mo- 
nica Elias (Santander), Dan'o 
Fortun (Ponferrada. Leon), Cristina 
Raya (Alicante), Juan Profumo 
(Sant Boi de Llobregat. Barcelona). 


Los ganadopes del concurso "Sra. 
Doubtfipe, papa de pop vida”, pealizado 
con la colabopaclon de Fox: 

Carlos Marcos (Lasarte. Guipuz- 
coa), Valentin Sanz (Valencia), 
Dario Esquiva (Elche. Alicante), 
Gonzalo Robledo (Madrid), Alfon- 
so Galan (Sevilla), Raul Martin 
(Lugones. Asturias), Ramon 
Duran (Vigo. Pontevedra), Juan 
Francisco Alvarez (Gandi'a. Valen- 
cia), Inigo Ruiz (Bilbao), Carlos 
Lopez (Leganes. Madrid), Juan 
Manuel Casado (Barcelona), 
Angeles Leon (Sevilla), Joa- 
quin Sola (Cornelia. Barcelo- 
na), Herminia Garcia (Parla. 
Madrid), Alfonso Jurado (Va- 
lencia), y asi hasta 200 nom- 
bres mas. 




En rodaje 

A unque lo parezca, no se trata de 
una muestra de los modelitos que 
se llevaran durante la proxima tempo- 
rada de otono-invierno, con cejas a lo 
“homo sapiens” y orejas de soplillo 
incluidas, sino de la caracterizacion a 
la que han sido sometidos el chico 
“Finnic” de “Amo tu cama rica”, 
Fere Fonce, y Emilio Gutierrez 
Caba; de la que, por lo visto, la chica 
de la pelicula, Isabel Ordaz, ha con- 
seguido salvarse. Aqui los tenemos 
en un “corten para descansar” del ro- 
daje de “Animia de cariho”, localiza- 
do en Madrid, una comedia dirigida 
por Carmelo Espinosa. 



Los Cesar 
no quieren visitas 

L a entrega de los premios Cesar 
de la cinematografia francesa han 
obviado, por completo, a su pelicu- 
la mas taquillera de los ultimos 
veinte ahos. “Los Visitantes” solo 
han recibido una estatuilla de sus 
nueve nominaciones, concedida a 
Valerie Lemercier como mejor ac- 
triz secundaria. “Azul” y “Germi- 
nal” tambien pasaron de favorites a 
perdedoras. Los premios mas codi- 
ciados, sorprendentemente, reca- 
yeron sobre la pelicula de Alain 
Resnais, “Smoking/No Smoking”. 
“El Fiano” de Jane Campion fue 
reconocida con el premio a la mejor 
pelicula extranjera. 




Ciney 

E l cine es un buen escaparate para la 
venta de canciones. Asi lo han demos- 
trado los ultimos Grammy. Tanto “El 
guardaespaldas” como “Aladdin” se 
han llevado una buena coleccion de pre- 
mios. Quiza, con esto, se confirma que ya 


El reencuentpo de 
Brando y Coppola 

E l padrino” y “Apocalipse Now” son 
los titulos inolvidables en los que 
coincidieron estos dos colosos del 
cine. Ya han pasado unos cuantos 
ahos, pero su interes no se ha perdido, 
y ahora, el que revolucionaria el modelo 
de interpretacion en “La ley del silen- 
cio” con la tecnica del Actor’s Studio fi- 
nalmente ha confirmado una nueva cola- 
boracion con Francis Ford Coppola. Su 
papel tiene mas importancia que los ulti- 
mos en los que este astro del cine se ha 
dejado ver, siempre una forzosa marcha 
atras en su retirada para paliar sus pro- 
blemas economicos. El rodaje de “Don 
Juan De Marco and the Centerfold” 
comenzara en mayo, y Marlon Brando 


interpretara a un psiquiatra, compar- 
tiendo plantel artistico con Johnny 
Depp en el papel de Don Juan. Un pro- 
yecto apadrinado por Coppola, lo que 
ya nos da alguna pista de cual sera el 
resultado. Pero no tendremos al maestro 
detras de la camara, Coppola tuvo que 
aceptar una condicion del guionista para 
que el proyecto se llevara adelante; Je- 
remy Leven no esta por la labor de 
arriesgarse a encontrar sorpresas que 
pueda incluir una persona ajena a su 
historla, asumiendo el control absoluto a 
traves de la direccion 


musica 

son muchos los 
que aspiran a si- 
tuar algunas de 
sus canciones 
en una pelicula, 
porque la imagen 
arrastra en su explo- 
sion taquillera a todo 
aquello que le arropa 
de cara al especta- 
dor. Whitney Hus- 
ton y Kevin Cost- 
ner fueron la pareja 
ideal para repescar la musi- 
ca de Dolly Farton y lan- 
zarla a una venta de millo- 
nes de unidades. Los 
dibujos de la factoria 
Disney permitieron en- 
grosar las areas de 
Menken y Rice, sus 
padres musicales. 
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"Alegre me non troppo" 


Una simpatica historia 



F ernando Colomo como director y pro- 
ductor, se ha interesado por llevar a los 
espectadores un conjunto de historias 
que representan un importante exponente 
de la comedia actual (“Chi- 


cas de hoy en dia”, “Bajarse al moro”), 
el genero que ha visto lo mejor de nuestro 
cine y para el que uno de sus mayores ve- 
teranos, Luis G. Berlanga, reclama un es- 
pacio mas Importante den- 





tro de los proyectos espaholes. A nuestro 
cine le falta alegria y para refrescar el pa- 
norama Mega la simpatica historia de 
Pablo -Pere Ponce-, un “alegre” chico 
apasionado por la musica que atraviesa 
una epoca de depresion total, nada le va 
bien y encima le acaba de dejar su novlo. 
Entonces aparece Salome -Penelope 
Cruz- y el inicio de una nueva aventura, 
que no se muestra del mismo modo para 
Asun -Rosa Maria Sarda-, la absorbents 
madre de Pablo. Un divertido enfoque de 
la relacion de los jovenes con los padres, 
sus Ideales y preocupaciones. La pelicula 
busca la sonrisa del espectador, lo cual 
siempre es de agradecer; la nota domi- 
nants de los proximos estrenos que apa- 
receran en cartelera. Desde luego, por 
lisas que no sea, lo bueno es tener donde 
elegir.M.E. 



"Voluntad 
de hlerro" 


Carrera hacia 


el sueno 

G uionistas tan dispares como John Mi- 
chael Hayes (“La ventana indiscre- 
ta”), Djordje Milicevic (“Gladiator”), 
Jeff Arch (“Algo para recordar”) resca- 
tan en esta pelicula los ingredientes de 
un relate clasico, que arranca de un 
hecho real. La historia se repite: drama, 
aventuras, el paisaje nevado de la mon- 
taha, el apoyo de los animales, perseguir 
un imposible... pero eso si, con el parti- 
cular tratamiento del estudio Disney. 
Todo ello entusiasmo a los productores 
que han tratado por todos los medios 
que se repita ese efecto en el especta- 
dor, y eso que han encontrado grandes 
obstaculos para que el proyecto llegara 
a termino; un buen ejempio son las “ale- 
gres” temperaturas que acompaharon al 
rodaje; llego un momento en que todo 
estaba helado; cables, cameras,... ac- 
tores. Y aunque se movilizo una cua- 
drilla de estufas, apenas se solucio- 



naba el problems. Otra preocupacion 
fue mantener el bienestar y el control en 
los pianos de los personajes mas pecu- 
liares de esta pelicula, los perros. Pero, y 
la aventura vuelve a tomar cuerpo, la 
union que persigue un mismo objetivo - 
atrapar y emocionar a los espectadores- 
actuo como aliciente en una carrera diri- 
gida por Charles Haid.L.A. 







"En el punto de mira" 

Los "detectives chiflades" 




C omenzo a tantear el exito con “Fiebre 
del sabado noche”, y con el tiempo 
se olvidana de los bailee discotequeros 
para especializarse en el genero que 
tanto gusta a los tipos duros de las ulti- 
mas historias. John Badham lleva tiem- 
po apostando en sus trabajos (“Dos pa- 
jaros a tiro”, “Colegas a la fuerza”) por 
una mezcia de generos, siempre en el 
marco de la comedia de accion. Ahora 
tambien se une a los cultivadores de las 
segundas partes. Intenta, un poco mas 
seguro, lograr que el proyecto funcione 
en una industria en la que nadie sabe 
nada; todo puede ser muy bueno y boni- 
to, y luego, sorpendentemente, de la 
noche a la mahana resulta un fiasco de 
primera categona. Despues de “Proce- 
dimiento ilegal”, han tenido que pasar 
seis anos para que Chris (Richard Drey- 
fuss) y Bill (Emilio Estevez) encontraran 
un nuevo caso, y nada mejor que fingir 
ser una feliz familia, junto al ayudante del 
fiscal del distrito (Rossie O’Donnell), 
para que este par de detectives llegue a 
comprenderse. Una armonia familiar tan 


"Operaclon chuleta de ternera 

Otra visita de risa 


falsa como la reconstrucclon de su “feliz 
hogar”, el estudio y unas inmensas foto- 
grafias que simulan los exteriores cons- 
truyen el escenario principal de su histo- 
ria; el resto, depende de los personajes. 
El equipo tecnico esta compuesto por 
algunos de los artifices de titulos como 
“Admiradora secreta”, “Los albondi- 
gas en remojo” , “Regreso al future”, 
“Memorias de un hombre invisible”, e 
Incluso “Los Simpsons”. El autor de su 
banda sonora, Arthur B. Rubinstein, re- 
crea musicalmente estas locas sltuacio- 
nes detectivescas.M.E. 


P arece que nuestros llustres visitantes 
se han acomodado a nuestro tiempo; 
ccomo?, asistiendo a clases particula- 
res con el maestro James Bond. Jean 


PHRISTIAN JEAN VALER IE 

KENO LEMBRCIBR 
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Marie Poire no quiere que olvide- 
mos la visita mas sonada de 
la pasada temporada. Jean 
Reno y Christian Clavier 
se embarcan en otra ml- 
sion no menos dlspara- 
tada que la anterior. 

Este par de pollcias que 
se llevan como el perro 
y el gato tienen que 
desmantelar una orga- , 

nizacion internacional 
de trafico de armas, o 
por lo menos lo intenta- 
ran. Lo que esta claro 
es que los malos se 
van a enterar de lo 
que vale un peine 
cuando los intrepi- 
dos polls pongan 
en marcha la operacion secreta 
“chuleta de ternera”. Justicieros, 
espi'as y accion son modelados 
ironicamente por un peculiar equi- 
po de sabuesos. Con estos perso- 
najes la diversion esta servida.L.A. 
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una critica del mundo de las apariencias 
(por desgracia, el siglo XIX de Martin 
Scorsese sigue haciendo de las suyas). 

Justin McLeod (Mel Gibson) sufre un 
accidents de coche que desfigura su 
cara, y vive con la soledad y sus ani- 
males en la triste casa del acantilado. 
El escenario en el que se mueve, reci- 
be un tratamiento perfecto para refor- 
zar la sensacion siniestra que causa en 
sus vecinos, tomando el ambiente de 
la morada favorita de los terrorificos 
que se ha paseado por la historia del 
cine. Lo que no es obstaculo para que 
Chuck Norstadt (Nick Stahl) encuentre 
una amisfad que nunca olvidaran. 
McLeod sustituye a una familia indife- 
rente, a la que Chuck no se siente con 
animos de contar sus preocupaciones; 
esto, conforme nos metemos en la his- 
toria, es lo verdaderamente extraho y 
temible, y no lo que piensan los demas 
de su nuevo amigo. 

La represion, creada y sufrida por 
Gibson, y el valor intensamente dra- 
matico de la musica de James Horner 
(“Aliens, el regreso”) mobilizan al es- 
pectador. El cine muestra sus posibili- 
dades interactivas. En alguna secuen- 
cia dan ganas de traspasar la pantalla 
y asumir el papel de justicieros (algo 
muy similar a lo que ocurre en “El 
hombre elefante”, <?,no os hubiera 
gustado poder ayudarle?). 

Se abunda en la Idea de la desmitifi- 
cacion del ser aparentemente terrible, 
del sentido de lo exterior. Porque lo 
verdaderamente importante, como tan- 
tos directores ya nos han mostrado, 
esta en el interior; este mensaje, hecho 
clasico a traves de cuentos, musica, 
peliculas, es el eje de la primera histo- 
ria que nos cuenta Mel Gibson. 

LAURA ANTON 


A las estrellas hay que mimarlas”, 
esta es una de las leyes basicas 
de gran parte de los cineastas; y 
jvaya si se las mima!, que se lo pre- 
gunten a las cuentas bancarias de 
los rostros mas famosos. El guionista 
William Goldman sehalaba que con 
el tiempo, confirmado el riesgo y el 
alto coste del cine, los actores ten- 
drian todas las posibilidades de con- 
vertirse en promotores de la Industria 
cinematografica. 

Y sus palabras ya han surtido efec- 
to: Clint Eastwood, Robert Redford, 
Richard Attenborough, Jodie Fos- 
ter, Robert de Niro... consiguieron 
pasar por encima de la camara y con- 
trolar ellos mismos la vertiente artisti- 
ca y tecnica de sus trabajos, ahadien- 
do su exqulsita sensibilidad escenica. 


Ahora, Mel Gibson, cuya carrera inter- 
pretativa contiene el explosive tandem 
de un “Mad Max” y un “Hamlet”, es el 
mago y el “monstruo” de su propia peli- 
cula (asociado con el productor Bruce 
Davey en Icon Productions). Y 
por si el compaginar direccion 
y protagonismo no fuera reto 
suficiente, Greg Cannon le 
otorgo la compahia de la te- 
rrible caracterizacion del 
hombre sin rostro, des- 
pues de envejecerle en 
“Etemamente joven”. 

Con registros diferentes, 
la fantasia de “El ultimo 
gran heroe” y la sencllla 
historia de “Un mundo 
perfecto” constatan la 
atraccion de Holly- 
wood por indagar 
en la estrecha rela- 
cion que puede 
surgir entre un 
joven y un adulto. 
“El hombre sin 
rostro” aprove- 
cha este tema 
construyendo 


"B hombpe sin post 

Es duro estar 




"Rustteosen 

Nos vamos a vivir a Beverly hills 

M 


uchas historias cotidianas han 
dado pie a situaciones que el 
cine ha sabldo aprovechar al 
m^lmo, buscando una rentabllldad en 
el marco del mero entretenimlento que, 
por otra parte, se convlerte en comer- 
cialldad de cara a la taquilla. 

La popularidad de un texto, de una 
historia, de unos personajes obliga y 
condiciona en gran medida su adap- 
taclon a la pantalla. Esto lo ha com- 
prendido desde el primer momento 
Penelope Sheeris, productora y di- 
rectora de la historia escrita para 
la television por Paul Henning (la 
serie se titulo “Los Beverly Hilli- 
billies”). Su objetivo es 
aprovechar el universe 
de los Clampetts, unos 
personajes muy queri- 
dos por todo el mundo. 

La aventura, sin embar- 
go, no se podia zanjar 


muy alegremente, porque los papeles 
exigian personajes muy apropiados para 
interpretar a Jed (Jim Varney), Granny 
(Cloris Leachman), Miss Hathawat (Lily 
Tomlin), Tyler (Rob Schneider), Laura 
(Lea Thompson), Elly May (Erika Ele- 
niak), Jethro (Dietrich Bader) y Milburn 


Drysdale (Dabney Coleman). De todas 
formas, quiza a los americanos estos 
personajes les resulten muy cercanos, 
pero a nosotros unicamente nos llamara 
la atencion el Ingenio de la historia y el 
desarrollo de la misma en un ambiente 
repleto de contradicclones, porque ya 
sabemos que cuando unos paisanos en- 
cuentran petroleo en un pantano y este 
les convlerte, de la noche a la mahana, 
en mlllonarios todo puede ocurrir. Y si 
encima deciden Ir a vivir a la zona resi- 
dencial de los grandes rostros de Holly- 
wood, ya nos podemos imaginar las mul- 
tiples situaciones que van a vivir. 

La directora se ha unido, para conse- 
guir su fin, al productor Ian Bryce (“Sol 
naciente”, “Batman H”, “Rocketeer”, 
“Willow”); a los gulonistas Konner y Ro- 
senthal (“La joya del Nilo”, “Superman 
IV”) y Fisher y Staahl, provenientes estos 
del campo de la television; y al composi- 
tor Lalo Schifrin (“Harry el sucio”, “El 
cuarto protocolo”, “Impacto subito” y 
series de TV como “Starsky & Hutch” y 
“Centro medico”). 

ALBB^TOHBRBtO 



GERONIMO 




u 


Cuando en el horizonte y sobre la si- 
lueta de la montana aparecia un indio a 
caballo, sabfamos que el peligro ace- 
Ghana a aquellos pacificos vaqueros o 
colonos que avanzaban, lentamente, 
sobre el valle. La conquista del Oeste, 
como bien sabemos, estuvo plagada de 
incidentes que llevaron a que las tribus 
indias fueran dejando sus tierras, forzo- 
sannente, a los colonos llegados de 
todas las partes del territorio americano 
y de otros pai'ses. 

Las peliculas “de indios”, pues asi les 
llamamos siempre, nos han hecho pasar 
muy buenos ratos en el cine. Quizas los 
jovenes de hoy, no tienen tantas oportu- 
nidades como los de hace unos ahos 
para dejarse llevar por todo tipo de 
aventuras en las que no podian faltar 
aquellas intenminables persecuciones en 
las que los indios, siempre los “malos” 
de la pelicula, se veian inmersos para 
echar a los colonos de sus tierras. 

Aunque un poco angustiados, entra- 
bamos de lleno en la accion sabiendo, 
en nuestro foro interno, que cuando la 
lucha se empezaba a decantar hacia 
aquellos personajes con caras pinta- 
das y grandes plumajes, apareceria el 
Septimo de Caballen'a en el ultimo 
monento al son de una corneta y ya 
nos podiamos relajar un poco en 
nuestras butacas. 

En estos ultimos 
estamos vien- 
do que las pantallas 
de nuestros cines 


se cubren con amplisimas praderas y 
viejos poblados del oeste americano, 
como en un intento de recuperar el 
tiempo perdido. ^Estamos asistiendo a 
un renacimiento del genero? Para algu- 
nos esta nueva mirada se hace fuera 
de lugar; otros, sin embargo, apuntan 
un apoyo incondicional a este tipo de 
cine, quizas porque lo ahoran. 

El estreno sucesivo de una serie de 
peliculas que abordan temas diversos 
dentro de un mismo marco, quiza nos 
haga cambiar de mentalidad. En estas 
entregas nos encontraremos con toda 
la mitologia que ha rodeado el universe 
del pistolero, del indio, de las persecu- 
ciones implacables, de los duelos inter- 
minables y las figuras siempre premoni- 
torias de las sehales de humo. 


De momento tenemos el ultimo traba- 
jo de Walter Hill, director que ya nos ha 
sorprendido con otros titulos en los que 
la accion se convierte en el espiritu de 
la historia.* "Geronimo, una leyenda" 
hace honor a su titulo; es mas, hace 
honor a la vida de uno de los persona- 
jes mas carismaticos de la historia de 
America. 

iinas de las peliculas en las que nos 
“onUamoroSn este personaie son: 
}9; La diligencia. 

40; La venganza India. 

42; El valle del sol. 

51; El salvaie. 
i52: Indian Uprising. 

I52: The Battle at 


jche Pass. 











Geronimo 

n 1 829, fue el iefe de uno Su 

3 habitaron los momentos sucesivos 

Ks chiiicahuas. ® los EU ft Sus tampaftas se 
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tfa. Barcelona. Gnjalbo. 1975. 


Se trata de asumir su historia y la del 
pueblo que le ha elegido como cabeza 
y guia. Geronimo se resiste a perder su 
identidad, se niega a aceptar que unos 
“invasores” arrasen la tierra en la que 
reposan sus atepasados, y no logra 
comprender el abuso de la fuerza. 

Como dice el joven oficlal Britton 
Davis (Matt Damon) “a veces parece 
que estamos persiguiendo a un espiritu, 
mas que a un hombre”. Y en este itine- 
rario se van definiendo los personajes, 
aunque los que se mantienen fieles a 
sus principios sean, precisamente, los 
apaches; los miembros del ejercito de 
4 los Estados Unidos van ofreciendo 
sus puntos de vista, bastante 
contradictories por cierto. 

Los indios apaches Vittorio, Cochi- 
y Geronimo encontraron su hueco 
en la interminable produccion que 
Hollywood abordo sobre cada uno de 
Jos pueblos que habitaron en las ex- 
Itensas regiones del pais. Cheyennes, 
Iseminolas, sioux, attacoua, son otros 
I de los moradores de estas tierras que 


se han visto sometidos a la hostilidad de 
los que pasahan a ser nuevos inquilinos 
de sus casas. 

Para el rodaje de su pelicula Hill ha in- 
volucrado a los indios americanos como 
consejeros y asesores, con el fin de ajus- 
tarse lo mas posible a la historia y al per- 
sonaje. Y para el reparto ha contado con 
los oscarizados Gene Hackman (como 
el General George Crook) y Robert Du- 
vall (como Al Sieber), junto con Jason 
Patric (como el teniente Charles Gate- 
wood) y Wes Studi (como Geronimo). 

Cada uno de estos personajes “han 
hecho de la lucha una forma de vida”, por 
eso a lo largo del film se van descubrien- 
do nuevas actitudes y reacciones en cada 
uno de ellos. Quiza sus posiciones vienen 
tambien definidas por el espacio que pa- 
rece, desde la primera imagen, marcar el 
caracter de soldados y apaches. 

La produccion del film se ha visto en- 
marcada por unas condiciones de traba- 
jo dificiles. Las altas temperaturas, las 
fuertes tormentas del atardecer con un 
gran aparato de lluvia, viento y granizo, y 
los lugares de rodaje no hicieron facil el 
desarrollo de cada escena (para despla- 
zar todo el equipo tuvieron que construir 
accesos mas adecuados). Los cahones 
que rodean Moab, en el estado de Utah, 
fueron los lugares elegidos para los exte- 
riores, en donde se levantaron cabanas y 
chozas apaches siguiendo las indicacio- 
nes y asesoria del apache Michael Da- 
rrow. Para muchos seguldores de John 
Ford posiblemente les resulten familiares 
estos escenarios, baste que recordemos 
peliculas como “Rio Grande” o “El gran 
combate”. 

"Geronimo" nos abre 
una nueva ventana^ 
al reconocimiento d^ 
un genero y a una de^ 
las historias que perma- 
necen en las paginas 
que narran la vida y los 
problemas de los “Indios 
de las Praderas”. 

CARLOS AVIA 




Zenas Winsor McCay se cr 
naci 6 eni 867 ypas 6 susafios 

fancia y juventud en Spring Lai 

chigan.Su gran habilidad para e 

JO ue descubierta por uno c 

profesores.Despu&de pintary ( 

todoiipodeencargos, su trabaio 
inclinandohacia el ‘comic strip’ ( 

neta de prensa) hasta que en 19 
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boja little Nemo in Slumberlao 
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^ seguidores 
gran dibujante. Su muerte le lieg 
pleno trabajo en 1934 , ^ 


SU inseparable profesor Genius; 
conocera a la princesa Camille, el rey 
Morpheus y mil y una historias le atra- 
paran en la Tierra de las Pesadillas 
antes de que desplerte de su sueho 
(aunque no sabemos que los sohado- 
res somos nosotros realmente). 

Esta pelicula que ahora llega a nues- 
tras pantallas fue escrita por Chris Co- 
lumbus y Richard Outten. La adapta- 
ci6n visual estuvo supervisada por Ray 
Bradbury, siendo la historla gr^fica de 
Jean Moebius Giraud y Yutaka Fujio- 
ka. En prlncipio, con los materiales que 
garantizan estas firmas -responsables 
de algunos de los titulos mas significa- 
tlvos del cine de los ultimos ahos-, el 
director de animacion William T. Hurtz, 
un hombre con gran experiencia en la 
factoria Disney y como creador y dlse- 
hador de titulos de credito de peliculas, 
garantiza el interes que esta pelicula 
puede tener para un publico en general. 

Mas de uno se dejara atrapar por el 
torrente imaginativo propiciado por 
toda esta rlqueza visual que ya, en mas 
de una ocasion, hemos disfrutado de 
atmdsferas fant^sticas y relates sor- 
prendentes. 

CARLOS AVIA 


uchos lectores de TODO PAN- 
I TALLAS han tenido la oportuni- 
I dad, hace poco tiempo, de dis- 
frutar de la obra completa del 
personaje mas interesante de la obra 
de Winsor McCay, Little Nemo. La 
edicibn de Norma Editorial ha permiti- 
do un reencuentro con aquellas tiras 
aparecidas en la prensa neoyorkina, 
con las que disfrutaron los americanos 
de principios de siglo y, con el tiempo, 
todos los amantes de los "comics 
strip" de todo el mundo. 

Y en prlncipio, las historias eran 
muy sencillas; la fantasia en que 
McCay sumergia a su personaje 
era sorprendente y colorista. 

Un mundo de 
suehos repleto 
de aventuras, 
monstruos. 




princesas, peligros y sorpresas sin fin. Hoy 
no podemos comprender como los lec- 
tores tenian que esperar una semana 
para conocer como continuaba el relate. 

El universe infantil en el que se 
mueve Nemo es, quizes, uno de los 
mas agradecldos para desarrollar his- 
torias en las que, basicamente, la ima- 
ginacion se convierte en el hilo con- 
ductor de la aventura que se viven los 
personajes principales de la misma. En 
esta propuesta cinematografica. Nemo 
nos llevara de nuevo por su mundo 
fantastico gracias a la intervencibn de 


Little Nemo 
en el Pels 
de los Suenos 
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Creo que mas de uno se ha 
dejado encandilar con la par- 
titura de Michael Nyman. 
• Porque el Grupo Filmax 
Neva 40 ahos de actuali- 
dad por el trabajo cons- 
tante en el sector audiovi- 
sual espahol. 



• La espectacular acepta- 
cion del I Festival Omni- 
max que ha tenido lugar en 
Sevilla, toda una pasada 
por las posibilidades que 
ofrece la nueva tecnolo^fa 
cinematogr^fica. 

• La Paramount y la Uni- 
versal aterrizaron en San- 
tiago de Compostela con la 
inauguracidn del mayor 
complejo de salas cinema- 
togr^ficas de Galicia. 

• Por la BSO de “El Piano”. 


• Y mas salas en Madrid, 
los Tivoli ya tienen sus 
puertas abiertas. 




* TAQUILLA 
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Distribuidora 
Buena Vista 
Warner 
Warner 

Manuel Salvador 

Columbia 

Warner 

Buena Vista 

Columbia 

Buena Vista 

UIP 


Madrid 

16.838.000 
40.142.375 

27.088.000 
73.341.950 
52.605.075 
31.547.855 
34.188.210 
30.952.100 
27.593.900 
20.529.372 


Barcelona 

10.376.975 

36.865.875 

22.247.175 

48.622.125 

21.155.050 

17.283.450 

14.199.010 

17.202.500 

16.253.310 

11.741.925 


• La recuperacion para el 
cinefilo de titulos miticos de 
la historia del cine. 

• Por la cada vez mas ex- 
tensa lista de peliculas en 
Version Original para todos 
los amantes del cine. 


Lasr**"®? 


• Porque algunos lectores 
de TODO PANTALLAS se 
quejan del trato que reciben 
en algunas salas de cine 
(por cierto, empezaremos a 
dar nombres de salas). 

• Otro nombre que ahadir a 
lista de los Ignorados: este 
aho “the winner is” Martin 
Scorsese. 

• Unos de los cines mas 
veteranos de Barcelona nos 
deja, la ultima proyeccion 
del Vergara ha cerrado la 
historia de todo un “Cinema 
Paradiso”. 

• Siguen enemistados los 
tres “poderosos” de nuestro 
cine; productores, distribui- 
dores y exhibidores no en- 
cuentran una salida que 
responda a sus intereses. 
^Cuales son estos? Un 
buen momento para iniciar 
una revisibn de nuestra ci- 
nematografia. 

• “Mr. Jones”. Gran de- 
cepcion. Una pregunta, ^la 
script ha vuelto ya de su 
largo vlaje?, es que se ech6 
en falta su excelente labor 
en la pelicula. No es de ex- 
trahar que el Sr. Gere se 
haya paseado para promo- 
cionarla y que el montaje de 
la pelicula no gustara a la 
productora. VIsto el material 
se necesitaba mas que un 
buen montaje, se necesita- 
ba un milagro. 


Total 

27.214.975 

77.008.250 

49.335.175 

121.964.075 

73.760.125 

48.831.305 

48.387.220 

48.154.600 

43.847.210 

32.271.297 


Total acumulado 

635.591.875 

139.482.600 

123.206.900 
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MAS UQITADOS 

1 "Parque Jurasico' 

UIP 

2 ''La guepna de las 
galaxias'' 

FOX 

3 "Aladdin” 

BUBVXVISTA 

4 "Maximo RIesgo" 

COLUMBIA 

5 "El silencio de los 
condepos" 

UURBV 

6 "El Fugitive" 

WARNm 

7 "Tepminatop ir 

COLUMBIA 

8 "La tapadepa" 

wp 

9 "B ururno gpan hepoe" 

COLUMBIA 

Tepnimatop" 

laurbv 

10 "Demolition man" 

WARIVER 

nuestm lej^erenclaa^oSl 




Resulta diftcil alejarse del major 
cine producido por el Estudio. Es obli~ 
gado seguir en aquellos ahos treinta y 
cuarenta en el que se persiguen nue- 
vos caminos en la creacion y en el es- 
pectaculo. Jack Warner mantiene 
firme el rumbo del barco incorporan- 
do a su tripulacion nuevos hombres y 
mujeres que permitan navegar en 
todos los mares y alcanzar las costas 
de popularidad en las que los aplau- 
SOS sean mas rentables. Busby Ber- 
keley, Bette Davis, Humphrey Bogart 
seran otros pilares indiscutibles. Las 
nuevas decadas obligaran a otro 
planteamiento industrial y la adecua- 
cion del Estudio a los nuevos tiempos; 


James Dean y las reno- 
vadoras poUticas de pro- 
duccion en Hollywood 
I leva ran a Warner Bros 
por otros caminos. 

Un musical diferente 

Estaba convencido de 
que su estilo rompia con 
todos los moldes exis- 
tentes. La prodiiccion 
habia de planteaiia en los 
limitesde originalidad, aun 
cuando ello provocara 
situaciones extranas en 
los plateamientos creativos de la 
epoca. Coreografo y director de 
prestigio, Busby Berkeley 
desarrollo en Warner una 
carrera sorprendente. Con 
disenos irrepetibles, su vision 
caleidoscopica buscaba el 
espectaculo. La camara 
situandose en lugares sor 
prendentes y participando 
activamente de la accion, 
provacaba autenticas 
situaciones de dellrio. 
Viollnes fosforescentes, 


ondulantes balanceos de grandes 
plumajes, pianos moviendose a la 
busqueda de formas originales, bailarinas 
formando singulares figuras... este fue 
su estilo. 

Por sus peli'culas pasaron Ruby Ke- 
eler, Dick Powell, Adolphe Menjou, 
James Cagney y Joan Blondell, entre 
otros; todos con contrato en el Estu- 
dio. Sin embargo, los presupuestos se 
fueron disparando, y sus arquitecturas 
humanas tercninaron por agotar la pa- 
clencia de Jack Warner. Quedaran 
como aportaciones al cine musical de 
la epoca “La calle 42”, “Desfile de 
candilejas” (1933), codirigidas por 
Lloyd Bacon, y “Vampiresas 1935”. 

La quinta hermana Warner 

Los estudios en los treinta van a estar 
repletos de grandes estrellas. Populari- 
dad y calidad arroparan a muchas de 
ellas a lo largo de varies decadas. La 
Warner cuenta con un reparto de los 
mas Interesantes de la epoca, y a lo 
hora de destacar un rostro por encima 
de los demas -y junto con los que men- 
clonamos en estas Imeas- indudable- 
mente tiene que ser el que se convirtio 
en el mas carismatico frente a Jack 
Warner; nos referimos a Bette Davis. 

Mujer menuda, con un rostro poco 
comun entre las estrellas de Hollywo- 
od, Bette ha sabido imponerse a la ti- 
rania del Estudio que le oblige a inter- 
venir en papeles que en nada hacian 
avanzar su carrera. 


Toda 
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^ Izquierda: numero de Ber1(eley 

para "Vampiresas 1935 ". Abajo izq.: Bette Davis 
en '"El cielo ytu*'y Jezabel" , con Henry Fonda. 
Derecha: Bogart en "El halcon malt4s" y "El te- 
soro de Sierra Madre". Abajo dcha.: Cary Grant 
en "Arsenico por compasion". 


El caracter autoritario de Jack War- 
ner apenas le permitio abrirse un 
hueco en unas cuantas peliculas del 
Estudio dirigidas a completar progra- 
macion en alguna de las numerosas 
salas de la empresa. Resulta imposible 
reconocerla en “El altar de la moda” 
(1934), de W. Dieterle. Con George 
Brent trabajo en varies ocasiones. 
Tambien fue cedida en otras a la com- 
petencia, en donde sus destacadas in- 
tervenciones apenas hicieron inmutar- 
se al gran jefe. Su mas llamativo 
desplante le llevo a un pleito muy so- 
nado y a un reencuentro con el Estu- 
dio, en donde se abriria una etapa de- 
cisive en su carrera, marcada ya por 
personajes energicos, turbios, con 
grandes dosis de maldad; melodramas 
sostenidos en los gestos, las miradas y 
en la presencia unica de esta pequena 
y gran actriz. 

Un personaje orgulloso y perverso le 
lanzara a la cima del estrellato con 
“Jezabel” (1938), la pelicula de Wyler. 
Tras ella llegan “Amarga victoria”, “La 
solterona” (1939), “El cielo y tu” y 
“La carta” (1940). Sin separarse de 
Warner, desde mediados de los cuarenta 


La larga sombra de Bogey 

Nadie duda del carisma y la calidad 
artistica de Humphrey Bogart. Su ima- 
gen se asocia a algunos de los titulos 
mas memorables de la historia del cine, 
del Estudio Warner, del cine negro. 

Nacido al lado de Edward G. Robin- 
son y James Cagney, “El bosque pe- 
trificado” (1936) le abrio 
las puertas al mundo ci- 
nematografico de los 
bajos fondos, del hampa, 
y de los personajes vario- 
pintos que definieron 
para la posteridad la 
inexpresiva mirada, la se- 
rena presencia de un 
hombre ajeno a un ro- 
manticismo prolongado, 
esceptico, defensor de 
un honor muy particular, 
ironico. 

Poco amante de la ac- 
cion desmedida, sus per- 
sonajes en apariencia 
inexpresivos brotan del 
Interior, su presencia 
llena el espacio en el que 
se encuentra. Los titulos 
forman parte de la mito- 
logia del cine negro. 

Walsh, Huston, Curtiz, 

Hawks le van a dirigir en 
titulos como “El ultimo 


produce sus proplas peliculas buscando 
nuevas orientaclones a su carrera. 
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refugio”, “El halcon maltes” (1941), 
“Casablanca” (1943), “Tener y no 
tener” (1945), “El sueno eterno” 
(1946) y “El tesoro de Sierra Madre” 
(1948). Cualquiera de estas peliculas da- 
nan pie a dedicarle un amplio estudio. 

Humprey Bogart no solo ha sabido 
defender un estilo personal de inte- 
pretacion, sino que ha marcado la 
evolucidn de un genero y, junto a 
Lauren Bacall, ha formado una de las 
parejas mas atractivas del cine de los 
cuarenta. 



Un cambio obligado 

Si bien a lo largo de los ahos treinta 
la Warner paso momentos de apuro - 
en cuatro ahos sus resultados econd- 
micos fueron negativos, sobre todo en 
1932 que tuvieron perdidas por mas de 
14 millones de dolares-, en los ahos si- 
guientes el Estudio encontro cierta es- 
tabilidad, sorprendiendo a todos con 




itdi 



unos beneficios netos muy altos entre 
1946 y 1948. 

La rentabllidad de sus inverslones se 
encontraban en el control de los tres 
sectores de la Industria. Precisamente, 
su poder comienza a tambalearse cuan- 
do en 1949 la Corte Suprema, tras pro- 
nunciarse en el caso Paramount, decide 
intervenir con la aplicacion de la ley 
anti-trust, obligando a las grandes fir- 
mas de la industria del cine a despren- 
derse de sus participaclones en otros 
sectores, sobre todo en exhibicibn. 



La Warner se va a ver muy afectada al 
perder los canales de salida de sus pro- 
ductos. Por ello considera la alternativa 
de la television y comienza a producir 
para la pequeha pantalla, ademas de 
abrir nuevas vias al espectaculo me- 
diante la produccion de peliculas 3-D. 

Si bien sus resultados economicos 
anuales continuan siendo positivos, el 
Estudio, sin abandonar el cine de 
siempre, abre a nuevas propuestas ge- 
neradas por productores independien- 
tes, y ante la imposibilidad de firmer 
contratos como antiguamente, aprove- 
cha al maximo la limitacion impuesta 
por la Industria. 

La sociedad esta cambiando y a la 
vez que abre nuevas vias a un cine de 
calidad intenta introducirse en otras te- 
matica, mas acordes con los nuevos 
tiempos. 

“Un tranvia llamado Deseo” (1951) 
es uno de los principales aciertos de esta 
nueva politica. Sin embargo, mayor im- 
pacto van a tener las historias sobre los 
adolescentes que serviran de lanzamien- 
to de uno de los mitos de la gran panta- 



lla, James Dean. Trabajo en numerosos 
episodios de series televisivas, pero su 
fama la alcanzo por su participacion en 
apenas tres peliculas en las que lejos de 
interpreter a un personaje se mostraba a 
el mismo, sin ningun tipo de mascaras. 
El adolescents, su complejo mundo inte- 
rior, la manifiesta rebelion generacional 
que transpire brota en cada una de sus 
imagenes. Si en principio eran otras pro- 
ducciones las que Warner sacaba ade- 
lante, “Al este del Eden” (1954) y “Re- 
belde sin causa” (1955) se convirtieron 
en propuestas de una generacion. Su 
testimonio postumo fue “Gigante” 
(1956) en la que se evidencia la habilidad 
del joven actor para Improviser situacio- 
nes y transmitir en toda su plenitud los 
sentimientos que encierran. Dean 
se convirtio en mito y 
simbolo de una genera- 
cion sumida en el in- 
conformismo. 

La firma de directores 
del prestigio de un 
Kazan, Ray, Huston, 

Hitchcock, Hawks, 

Cukor seran los que Im- 
pulsen el cine de la War- 
ner a partir de los cin- 
cuenta. Peliculas como 
“Sayonara” (1957), “Es- 
plendor en la hierba” 

(1961), “My Fair Lady” 

(1964), “Woodstock” 

(1971) y “Barry Lyndon” 

(1975) serviran de puente 
entre la idea de Estudio 
clasico y las nuevas f6r- 
mulas de produccion del 
cine actual. 
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Puede ser premonitorio que en 1958 
la Academia de Hollywood le conceda a 
Jack Warner el “Irving G. Thalberg” por 
los servicios prestados al cine. Su ulti- 
ma pelicula fue “Camelot” (1967), de 
Joshua Logan. 

Las ultimas decadas han estado so- 
metidas a los cambios generados en el 
seno de la industria y en la linea del pro- 
pio estudio Warner. Los nombres mas 
representativos ha establecido diferen- 
tes lazos de trabajo con Warner. Direc- 
tores como John Boorman Stanley 
Kubrick, Francis F. Coppola, George 
Lucas, Martin Scorsese, Roland 
Joffe, Steven Spielberg y actores 
como Clint Eastwood, Robert Red- 
ford, Warren Beatty, Robert de Niro, 
Jack Nicholson, Mel Gibson, Jane 
Fonda, Goldie Hawn o Kathleen Tur- 
ner, van a mantenerse muy cerca del 
trabajo ofrecido desde Warner. 

Y la historia llega hasta hoy, y nos en- 
vuelve de magia y fantasia haciendonos 
vivir los momentos mas intensos y de- 
senfadados que ha producido la fabrica 
de suehos. Y todos aquellos que han 
trabajado entre sus paredes han pasa- 
do a formar parte de nuestras vidas. 

BVUO GARCIA 

fq®*?f®«';,«'asi’ecorilailos 

1936. El Caballero Adverse (2) 

Vida de Emile Zola (3j. 

1936; Robin de los bosques (3) 

1942: Yanqui Dandy (3) 

1943: Casablanca (3). 

M Madre (3) 

Deseo (4) 

1957: Sayonara (3). 

1964: My Fair Lady (8) 

. 1973 ;Elexorcista( 2 ) 

' !?!^'^’colosoen llamas (3) 

1975: Barry Lyndon (5). 

1976. Todos los hombres del presidents (4). 


6Que hay de nuevo vIejo? 


T odo el mundo sabe que Clark Gable 
fue rechazado por la Warner por 
tener unas orejas muy llamativas. Sin 
embargo el Estudio no reparo en hacer- 
le sombra ante el eminente estreno de 
“Lo que el viento se llevo” con un sor- 
prendente conejo que revoluciono el 
mundo de los dibujos animados. Bugs 
Bunny pasaria a la posteridad por su 
serena presencia ante los momentos 
mas dificiles en los que un torbellino de 
acciones le obligaban a demostrar 
sus peculiares cualidades. 

La Warner Bros, como otros 
estudios, tuvieron un gran com- 
petidor en Disney. Sin embargo 
se abrieron un hueco muy im- 
portante en el campo de los cor- 
tos que senan el mejor comple- 
mento para una programacion^ 

El estudio de Jack Warner: 
puso al frente de esta 
nueva division a dos 


de la 

factoha Disney, Dury 
Ising y Hugh Harman, y 
sus primeros trabajos se 
aprovechan del desarrollo del 
sonido cuando empiezan (en 1930). 
/A lo largo de cinco ahos crean la serie 
^“Merrie Melodies”. Pronto Friz Fre- 
leng y Leon Schlesinger se hacen 
cargo de la divison y ponen en marcha 
una segunda serie, la “Looney Tunes” 
(desde 1936). A lo largo de los siguien- 
tes ahos y teniendo en el equipo a Tex 
Avery, Chuck Jones, Frank Thaslin y 
Bob Camplett, van a salir los persona- 
jes definitivos del Estudio y los que se 
consagrahan para la posteridad: Bugs 
Bunny, Elmer Fuddy, el pato Duffy. 

A partir de los primeros ahos cuarenta 
el elenco de personajes se increments 
con la aparicion de Coyote y Correcami- 
nos, Sylvester y Piolin, todos ellos per- 
sonajes carihosos para todos nosotros. 

Lo demas ya son horas y horas de 
entretenimiento, con histories en las 
que los antagonismos son necesarios 
para la supervivencia del relate. Por se- 
parado estos personajes no tendrian 
valor alguno ya que no sabrian como in- 
terpreter su papel; en su conjunto, for- 
man uno de los repartos mas atractivos 
de cualquier velada. 



iNONOSBVieDENI 

E stoy harto de que la gente me mire con caras 
raras cuando les dices que vas al cine un s^- 
bado por la nxhe, o que has visto una pelicula 
2 6 3 veces. o que en menos de un aho como 
socio de un videoclub has alquilado m6s de 
100 peliculas... jCada uno tiene sus vicios! 

Toiiarik(Vltopta) 

Hay que dar guerra todos fos dfas. E$ mds. 
siempre que puedas debes pedir tilulos y mds 
tilulos en el mostrador del videoclub para que 
la genie se entere de que hay que saber lo que 
uno quiere ver. jY sin verguenzaf No puedo 
soportar que la gente hable de cidas o se deje 
llevar por ciertos comentarios. Yo he vislo 
muchas peliculas varias veces y no lengo re- 
paros en decirlo, y eso que algunos tilulos 
para muchos serian soporiferos pero yo he 
disfrutado de lo Undo. Ya que eres un cindiilo 
de pro. te comento que de lo ultimo que he 
visto La edad de la inocencia” de Scor- 
sese me parece una pasada. Ve a verla que 
seguro sabrds apreciar el cine de calidad. 


RECUmOOMB»:fDO 

Q uiero lan^ar un voto en favor de los grandes 
del cine, pero no alabados lo suficientemen- 
te como olros llamados ‘grandes' que no han 
hecho mejores films que al que me refiero. A 
John Sturges que dirigip mejor la ‘accibn* 
que muchos de los de hoy en dia. Peliculas 
como “Los 7 magnificos” “La gran eva- 
sion" “Ouelo de titanes” .. hablan por si 
solas de la calidad de un director. ‘Ciao". 

Jose Domingo Escude (Barcelona) 

El cine de accidn tiene algunos hombres cla- 
ves: por lo menos yo destacaria a Sam Pec- 
kinpah > Samuel Fuller, entre otros. Stur- 
ges me parece uno de los grandes maestros 
del gdnero. Su trabajo estd muy cuidado y di- 
ficilmente salimos deiraudados de la proyec- 
cidn de sus peliculas. A los films que tu men- 
cionas quiero ahadir una magnified historia 
encabezada por Spencer Tracy con el titulo 
"Conspiracidn de sllencio” Hacepoco la 
han vuelto a pasar por la tele. Es inmensa. 
aunque el argumento tienda hacia un an^lisis 
mds personal e fntimo de un grupo de pislole- 
ros que ocultan la muerte de un subdito asia- 
tico. Desde que Tracy desciende del tren y se 
encamina hacia el pueblo, la historia va 1n 
crescendo’. iTe ha impresionado igual que a 
mi? Lo unico que siento es que hoy sdio ten- 
gamos la oportunidad de ver el trabajo de 
Stu rg es y otros por la pequefla pantalla. 


ESCUCHAOfVOS DE UNA VEZ 

(...)Pues si. me gusta el cine americano, aunque 
ultimamente decirlo es poco menos que un pe- 
cado. jY qu6! ^Acaso aqui se ofrece material in- 
teresanle? qul6n le interesa que Franco juga- 
se al mus cuando se estrenaba “Gilda’"? A mi 
desde luego, no. Y ahora qubmenme por hereje; 
detesto las culreces de Almodovar. Y en cuan- 
to a Bigas Luna su “Jambn, jamon” es 
una ‘patata. patata', y sus “Huevos de oro" 
se los puede meter a presibn... Lo siento, he 
perdido el control. Espero con esto no ofender a 
aqueilas sensibles almas a las que les gusten 
las obras de estos autores. Y respeto su gusto y 
el de estos cir«astas. pero es que no poedo so- 
portar que digan que el cine espaflol es de una 


calidad soberbia. tachen de basura al americano 
y encima tengan el morro de dar por hecho que 
mientras al director le guste su proyecto -y esto 
lo hacen todos en nuestro pais- al publico le va 
a gustar. Sin preguntar. sin salir a la calle y ver 
lo que el espectador demanda, que es jCalidad 
yvariedad! 

Harvey Dent. 

Una pregunta que ofrece su propia respuesta. 
Te agradezco la carta a! igual que las opinio- 
nes sobre el mismo tema de Josd Ramdn 
Martinez de Malaga y Alfredo Minaya de 
Cuenca. cHasta cudndo vamos a continuar ig- 
norandoesto? 


(CHAPEAU PARAEG8iO( 

C udndo llegara a Espaha la ultima pelicula de 
Michelle Pfeiffer^ (la considero la m^s 
bella y mejor actriz de todas) 

Javier Bermefo (Madrid) 

Bueno, espero que ya hayas ido a verla, ino? 
La pelicula no tiene ni el mds minimo desper- 
dido. Aun no lo he asimilado. jsoberbia! Al 
margen de la interpretacidn de tu diva, que 
estd muy bien: por encima de todo hay que le- 
vantarse ante un genio como Martin Scorse- 
se ichapeau! Vaya realizacidn, qud manera de 
transmitir sentimientos con la edmara. de pre- 
sentarnos a los personajes. los ambientes....de 
utilizar el lenguaje cinematogrdiico...No todos 
los dfas se puede vere una peli asi -ya me he 
emocionado-. Todo un ejemplo digno de ad- 
miracidn. De verdad, Javier. Michelle estd 
admirable en toda la pelicula y. cuando no estd 
etia en imagen. su rostro todavia permanece 
en nuestra mente. 


LA “MARCHA" DE SCHAWARZBVE66BI 

N O creia que podia ocurrir. Fui a ver “El Ul- 
timo gran heroe" y me di cuenta que 
tambibn en el cine dan publicidad subliminal 
(aunque suene mucho a Emilio Aragon); en 
este caso era del nuevo y flamante MiniDisc de 
Sony, que exhibe Arnold Schwarzenegger 
por todas partes-^Eslo ha ocurrido con otras 
peliculas? 

Jose Alejandro Sanchez Mohino 
Cornelia (Barcelona) 

No s6lo ha ocurrido: sigue, y por to visto se- 
guird ocurriendo. Y de subliminal nada. bien 
clarito para que nadie se pueda escapar. El 
cine se lleva de maravilla con la publicidad, ya 
sea para encontrar la promocidn que desea 
cualquier avispado productor y o tambidn 
como fuente de ingresos para amortizar la su- 
permillonaria cifra que cuesta hacer una 'peli". 
Y si encima. la productora puede meter en la 
historia sus propios productos. como es el 
caso de la Columbia con Sony, tanto mejor. 
El caso es que hay encontrar dinero por donde 
sea. y si hace falta que nuestro personaje apa- 
rezea acompahado de una Irase publicitaria’. 
no pasa nada. Pero esto no debe extraftarte, 
esta historia se repite en cantidad de titulos: 
eso si. los hay mis hibiles y discretes en ‘el 
arte del inserto publicitario”. Porque algunos 
son de antologfa y echan de la pelicula al mis 
aventurero espectador. En cualquier caso la 
lista que te podia dar es tan larga como la del 
cine reciente. Sin embargo te recuerdo la cli- 
sica de Billy Wilder *‘Uno, dos, ires’" 


(1961), “Blade Runner ” (1983). de Rid- 
ley Scott, y “Parque Jurisico” (1993). 
de Spielberg 


BlieMOMADAMByTEBUeVA 

H ace tiempo que vi “Accibn Mutante” y 
me encantb. ^Cubles son los prbximos pro- 
yectos de Alex de La Iglesia? ^Habrb se- 
gunda parte? 

Jesiis Bemai Berbegal (Zaragoza) 

Despues de promocionar su pelicula en el ex- 
tranjero. la que fue sin duda la gran sorpresa 
en nuestro cine del pasado ado. como alguien 
dijo: "un milagro para el cine espafior. Alex 
se ha dedicado a reaiizar una serie de video- 
juegos. Esperamos que pronto llegue al mer- 
cado su produccidn interactiva. 

BUVDEOY^liaMKF' 

C ubndo saldra en video “Como agua para 
chocolate" 

Jorge Fernandez de la Ctul 
A icobendas (Madrid) 

Pero ctodavia no te has enterado? La pelicula ya 
esta editada en video (Lauren Films) Quizi el 
hecho de que se mantenga tanto tiempo en car- 
tel -en Madrid todavia sigue- puede despistar a 
mis de uno. Si ya la has visto y quieres tenerla 
en tu videoteca aprovecha la ocasidn. Aprove- 
cho la ocasidn para decide que esta pelicula de 
Alfonso Araus una de las sorpresas del pa- 
sado verano. tendri su remake nodeamericano 
-isi es que van a por todas!- con el titulo ‘A 
Walk in the Clouds’: produciri la Metro. 


OTRAS RESPUESTAS PARA LOS MPACeVTES 

No hace falta que nuestro amigo Alejandro 
Andris Gomez de Zaragoza jure que Kim Ba- 
singer es una detus actrices favoritas. Lo tuyo 
es una verdadera fijacidn. Siento tener que de- 
cide quevaaser dificH que ‘La Reina’. como tu 
dices, di su brazo a torcer para trabajar en la se- 
cuela de “9 semanas y media”. Parece ser 
que no guarda precisamente buenos recuerdos 
de la primera experiexia. Los productores ya 
no saben qui inventarse para convencerla: por 

10 tanto. el proyecto permanece por ahora estan- 
cado. Sobre si verdaderamente es su cuerpo o 
el de otra. ctu que crees?: tendriamos que pre- 
guntirselo a elta. pero no creo queen este caso 
se naya puesto en prictica la ticnica de imagen 
por ordenador. seria demasiado. David Hitos 
Sanchez (Barcelona): lo Idgico es que Sch- 
warzenegger interpretara “Desafio Total 

11 ”. de no ser asi dif icil lo tienen los productores 
para enganchar al pOblico: es mis. de otra ma- 
nera no creo que este titulo fuera posible. Para 
Jorge Juan Orosco Armero (Alicante) su tf- 
tuloes “Terminator lir Yo tambidn me pre- 
gunto edmo se las ingeniarin para superar un 
titulo que siempre se cuela en nuestro TOP 
CINE: ya veris como esto no es problema. A 
Juan Antonio Fernandez Montosa (Grana- 
da): todos esperamos impacientes la continua- 
cidn de las aventuras de Indi: isfl, ya estd en 
proyecto. Y tambidn esti previsto el rodaje de 
La Jung la de Crista! Ill” a cargo, de nuevo, 
deJohn MacTiernan Pero la continuacidn de 
“Un pez llamado Wanda”, con un genial 
Kevin Cline aun no ha sido posible. lo mismo 
que la de la saga de Superman ”, “Agarralo 
como puedas” o “Este muerto esta muy 


vivo ” (Jorge Amaro de Jadn): Con respecto a 
“Batman” (Antonio Monfort de Teruel) y 
Alien” (David Patron Munoz de Cartagena) 
ya estin en marcha las partes III y IV. respecti- 
vamente. Ya ves, unos mis previsibles que 
otros, los productores ya tienen donde escoger 
para lanzar nuevas historias. 


PARAESCRBff 

S oy un gran fan de Harrison Ford, Steven 
Spielberg y Arnold Schwarzenegger 
^Existe alguna direccibn a donde enviarles una 
carta? 

Pabio Meto Bernal (VaOartoUd) 

Steven Spielberg: c/o Universal Pictures. 
100 Universal City. Plaza-Bungalow 477. Uni- 
versal City. CA 91608 (USA). 

Arnold Schwarzenegger: c/o OAK Produc- 
tions, 321 Hampton Drive. Venice. CA 90291 
(USA). 

Harrison Ford: c/o McQueeney. Manage- 
ment 146 N. Almont Drive. Suite 8. Los Ange- 
les. CA 90048 (USA). 


RESPUESTA PRA TODOS 

Nada. que Stallone sigue con la idea de dedi- 
carse a la comedia: pretende ser ‘un demoledor’. 
pero simpitico. Pese a que la accidn es mis bien 
floja en su ultima aparicidn, lo cierto es que esta 
idea del future y su guidn tienen unos aciertos 
buenisimos. Intentaremos concertar una cita con 
Sandra Bullock para Franck Jones Ponce 
(Valencia), que le ha dejado alucinado. Y a 
Mario Diez de Oviedo, qui le habri parecido. 
El ultimisimo proyecto de Stallone (Joaquin 
Soli Martinez de Barcelona) es “Judge 
Dredd” tomando el papel del hiroe del cdmic. 
Vikive a colaborar con Andrew Vajna. produc- 
tor de exitazos como “Acorralado”, 
“Rambo”, “Rambo III”, “Desafio 
total”,... y Edward Pressman (“El miste- 
rio von Biilow”) El director seri Danny Can- 
non. Y el lider de la banda rival de Michael 
Jackson en el video “Bad” (dirigido por Mar- 
tin Scorsese) Wesley Snipes ha trabajado 
en peliculas como “Wildcats”, “Streets of 
Gold', “Una mujer en la liga”, “Cuanto 
mas mejor”, “New Jack City", “Fiebre 
Salvaje”, “The Waterdance”, “Losblan- 
cos no la saben meter”, “Pasajero 57”, 
“Sol naciente” (Alvaro Moratilla Bris de 
Guadalajara). 


COfttEJOSIMeBAJES/CQftm 

“UNA VHtflAOBtAPESAOIlA'' 

T e preguntas ^cubl ha sido la pelicula mbs 
horrible de la historia del cine? Yo te lo 
digo, ‘the winner is Aullidos If. Si tenbis in- 
tencibn de verla, tened a mano el papel, pues 
mbs vale prevenir que... 

Francisco Javier Guerrero Hormiga 
(Tarragona) 

LA HISTORIA FANTASMA 

L a mayoria de peliculas de artes marciales me 
parecen casi inaguantables. Muchas veces 
el guibn es pbsimo y la pelicula sblo consta de 
una sucesibn de golpes y brincos, que son 
unas fantasmadas. 

Lids Olmeda Ballesteros. 
)aHve«a (Valencia) 
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APLAUSOS 


El cielo y la lierra 

Kitapo 

D espues de sus dos ultimos trabajos con John Williams (“Nacido el 4 de 
Julio” y “JFK”), Oliver Stone ha confiado la banda sonora de su pelicu- 
la al japones Kitaro, quien hasta ahora ha sido mas popular por sus nu- 
merosas grabaciones de musica vanguardista que por sus escasos trabajos 
para el cine. Como en “El ultimo emperador”, nos hallamos ante una larga 
pelicula en la que la presencia de la musica engrandece determinadas se- 
cuencias y confiere a la historla un caracter mucho mas cinematografico y 
vistoso. Los titulos iniciales duran casi siete mlnutos, y nos muestran una 
imagen poco habitual del Vietnam; escenas de la protagonista, todavia niha, 
creciendo en un pequeho poblado de campesinos, cultivando los campos 
con su madre y disfrutando de una infancia feliz. Los paisajes verdes y el 
mensaje de una tierra de paz antes de la tragedia de la guerra se ven acom- 
pahados de un precioso tema sinfonico que hace las delicias de los especta- 
dores. Un tema y una banda sonora que no han conseguldo Nominacion al 
Oscar, pero si el Globo de Oro y nuestros Aplausos de este mes. 


NOriCIAS 


Para los que hacemos TODO PANTALLAS, y en 
concrete esta seccion, la mejor noticia que po- 
demos daros es el enorme exito que ha tenido 
nuestro primer gran Concurso BSO Celebramos 
no solo la notable participacion, sino tamblen la 
satisfaccion que habeis expresado en vuestras 
cartas ante esta iniciativa. Por nuestra parte, 
haremos todo lo posible para que la seccion 
siga resultando de vuestro agrado. Jose Carlos 
Real Cruz (Cordoba) y Vicente Herrero Pujol 
(Lerida) son los ganadores de nuestro otro sor- 


teo, el que mensualmente pone en juego 2 CDs 
patrocinados por VINILO. Vuelve a haber dos 
bandas sonoras para sortear entre quienes nos 
envien la tarjeta BSO con el TOP rellenado du- 
rante este mes de Abril, asi que... Suerte. Al 
clerre de este numero aun no ha tenido lugar la 
Ceremonia de los Oscars, pero las Nominaclo- 
nes ya merecen algunos comentarlos. 

ATENCION: Las soluciones al concurso BSO 
la encontrareis en la pagina 74. 



MAS VOTADOS 


1 La gueppa de las 
galaxias 

JOHN WHJJAMS 

2 La mislon 

BWn MORRICONE 


LAS niOMmCIONES 
•"El Fugitivo”. de James New- 
ton Howard 

• “La lista de Schindler”, de 
John Williams 

•“La tapadera”. de Dave Grusin 
•“La edad de la Inocencia”, de 
Elmer Bernstein 
•“Lo que queda del dia”. de 
Richard Robbins 

LAS AUSeVCIAS 

C ada aho se cometen injusticias, 
principalmente porque s6lo hay 
sitio para cinco; en un aho de muy 
buenas bandas sonoras, las ausen- 
cias mis lloradas han sido: 

•“En la linea de fuego”, de 
Ennio Morricone 
•“El piano”, de Michael Nyman 
•“Parque Jurasico”, de John 
Williams 


•“El cielo y la tierra”, de Kitaro 
• “Rudy”, de Jerry Goldsmith 



LA FAVORITA 

S i no tallan los prondsticos, cuan- 
do este ejemplar de TODO PAN- 
TALLAS saiga a la calle John Wi- 
lliams habri ganado su quinto 
Oscar. Gran numero de aficionados 
consultados apuestan por il, aun- 
que la mayoria confiesan que seria 
mis por el exito de “La lista de 


Schindler” y por la cantidad de 
ahos que han pasado sin que le 
dieran el Oscar al compositor 
(desde 1982, con “E.T.”), que por 
la poco Clara supremaefa de la par- 
titura sobre las otras nominadas. 



3 Papque Jupasico 

JOHN WHIIAMS 

4 Dpacuia 

WOJCIECH KRAR 

5 Bailando con lobos 

JOHN BARRY 

6 Ei guapdaespaldas 

WHITNEY HUSTON 

7 Cappos de fuego 

VANGBJS 

8 Tibupon 

JOHN WHJJAMS 

9 Topminatop 2 

BRAD HEOa 

10 DiPty Dancing 

VARIOS 
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La nodie de los 
muertos vMentes 

VARIOS 

(VARESE SABARANDE - 40 MINS.) 

D ado que los muertos vivientes son protagonistas en este 
numero de TODO PANTALLAS, vale la pena comentar una 
curiosidad discografica para deleite de los fans de este 
sub-g6nero del terror. El modesto presupuesto de “La noche 
de los muertos vivientes” no permiti'a disponer de una banda 
sonora original, asi que el director George A. Romero decidio 
recurrir al archivo sonoro de la Compania Capitol donde se al- 
macenaban miles de fragmentos musicales compuestos mu- 
chos anos antes por musicos de tercera fila, y que habian sido 
utilizados en numerosas producciones de terror y ciencia-ficcion 
de bajo presupuesto durante los anos cincuenta. El productor 
Karl Hardman busco y selecciono todos los temas que pareci- 
an adecuados para la historia de los zombies, e incluso creo so- 
nidos electronicos para ambientar determinadas secuencias. El 
propio Romero superviso ISf mezcia final procurando adaptar 
cada “tema de biblioteca” al instante mas adecuado de su peli- 
cula, logrando una atmosfera aterradora y agobiante. No hay 
melodias conocidas ni grandes temas, pero el ambiente de pe- 
sadilla es constante. Musica desquiciante y siniestra que en el 
disco va acompahada de algun que otro chillido escalofriante; 
es dificil dormir despues de escuchar discos como este. 





THEYWWfSTW^^ 


They keep comtng back In 
bloodthirsty lust for 
HUMAN FLCSHI... 
Pits the dead against the llvl 
In a struggle for survival I 



Akira 

SHO Jl YAMASHIRO 

(NEKTAR - 69,33 MINS.) 

U Otra BSO del Mes elegida en base a las numerosas 
tarjetas de lectores que nos habian de ella. A “Akira” 
se la ha acusado sobre todo de ultraviolenta, pero tam- 
bien es una pelicula de animacion absolutamente diferente 
y unica, fascinante de principio a fin. Aunque la portada del 
CD anuncia como interprete a Geinoh Yamashirogumi, el 
compositor y director musical es Shoji Yamashiro, creador 
de un extenso surtido de temas, algunos de los cuales 
duran mas de diez minutos en el disco y menos de uno en 
la pelicula. La musica ayuda a grabar en la memoria Image- 
nes como las de las persecuciones con las motos (con sus 
din^micas percusiones), las de Tetsuo arrasando las calles 
de Neo-Tokyo o la de su horrible mutacion final; pero la 
mayor parte de la grabacion sorprende mas por su varledad 
que por su calidad; los sintetizadores son la estrella, junto 
con un empleo diverso de los coros y algun que otro pasaje 
en plan japones tradicional que puede llegar a resultar inso- 
portable (“Illusion”, con una voz, flauta y percusion durante 
casi 10 minutos). Una BSO que pierde mucho fuera de la 
pelicula, pero que no defraudara a los que buscan emocio- 
nes musicales fuertes y quieran revivir esta Impactante 
aventura apocaliptica. 
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LaeiM 
de la biocencia 

ELMER BBtNSTQ\l 

(B»IC 80UNDTRAX - 64,40 MINS.) 

E lmer Bernstein es actuali- 
dad; no solo ha consegui- 
do una Nominacion al Oscar 
con esta partitura, sino que 
ha coincidido con el estreno 
en Espaha de “El buen hijo”, 
otra esplendida BSO suya 
completamente diferente. La 
pelicula de Scorsese es un 
lujoso recorrido a las pasio- 
nes, manias y costumbres 
sociales de la clase alta de 
Nueva York en el siglo XIX; 
su Vida cotidiana repleta de 
pequehos rituales y su forma 



Tlie IMtfibrare 
Before Christmas 


DAIVNY ELFMAN 

(WALT DISNEY f^CORDS • 61 MINS.) 

D espues de “Sommersby” 
(1992) Danny Elf man se 
retird del panorama de la 
BSO y solo volvio a el cuan- 
do su amigo Tim Burton le 
pidio que musicara este pro- 
yecto tan especial (ver Cine- 
magia en TODO PANTALLAS 
5); un largometraje musical 
de animacion de aire muy si- 
niestro, en el que Elfman lo 
ha hecho todo: componer las 
canciones y la musica instru- 
mental, escribir las letras de 
las canciones y cantar la ma- 


de pensar cursi se ha visto 
reforzada por la musica de 
Bernstein, delicada, elegante 
y muy romantica. La audicion 
del compact resulta muy re- 
lajante e incluso mas satis- 
factoria que el visionado del 
film, ya que este no solo ha 
conseguido aburrir a muchos 
espectadores, sino que ade- 
mas contiene una parlanchi- 
na voz “en off” que en mu- 
chos casos resta fuerza a la 
musica, con lo que a pesar 
de la calidad, la Nominacion 
resulta algo sorprendente. 
Por eso, y en contra de lo ha- 
bitual, os recomendamos un 
disco que puede disfrutarse 
sin necesidad de ver la peli- 
cula; basta con que os imagi- 
neis el ambiente mas lujoso 
del siglo pasado y la musica 
hara el resto. El disco incluye 
tres fragmentos clasicos (la 
opera “Fausto”, la “Marcha 
de Radetzky” y el “Vais del 
Emperador”) que sirven de 
fondo musical a los primeros 
minutos del film. 


yon'a de ellas. El descanso no 
ha hecho variar al autor de su 
estilo habitual: un ejercicio 
sinfonico alocado, imaginati- 
vo y lleno de efectos, a ratos 
atronador y a ratos jugueton, 
cuya eficacia es indiscutible 
pero al que se le puede acu- 
sar, como siempre, de sonar 
igual que media docena de 
trabajos del mismo composi- 
tor (desde “Batman” hasta 
“Eduardo Manostijeras”). 
Aparte de la curiosidad de 
oir la voz del propio compo- 
sitor interpretando a Jack, el 
esqueleto protagonista de 
esta broma macabra, y en 
espera del lejano estreno de 
la pelicula, podemos hacer- 
nos una idea del producto 
con los textos de las cancio- 
nes, por fortune reproduci- 
dos (en ingles) en el libro del 
CD. Pese a sus limitaciones 
ha sido un musico innovador 
y ahora trabaja para “Black 
Beauty”, asi que nos alegra- 
mos del regreso de Danny el 
travieso. 



Bbuenhio 


EUVIER BERNSTBN 

(20TN CENTURY F0X-45MNS.) 

D e la misma generacion de 
Jerry Goldsmith, Elmer 
Bernstein es el otro gran 
compositor americano que 
todavia sigue en active frente 
a la nueva ola de musicos ac- 
tuales. Con obras ya clasicas 
y muy admiradas como “Los 
siete magnificos” y “La gran 
evasion”, pero ligado en los 
ultimos ahos a titulos de poco 
6xito popular, Bernstein ha 
sido siempre uno de los me- 
jores, y su nombre es sinoni- 
mo de calidad. Los dos pro- 
tagonistas opuestos de esta 



We're Back 


JAMES HORNER 

(MCA >59,25 MMS.) 

C omo bien comenta Ignacio 
Perez De Aragon 
(Sevilla), este es el quinto tra- 
bajo de James Horner para 
un film de animacion, genero 
en el que se ha hecho un au- 
tentico experto. En este caso 
se han retomado los simpati- 
cos dinosaurios de “En busca 
del valle encantado” para ha- 
cerlos viajar hasta nuestros 
dias; las situaciones chocan- 
tes, el abundante sentido del 
humor y la aparicion clave de 
un circo han impedido que 
esta obra tenga las dosis de li- 


pelicula nos llevan tambien a 
dos clases de temas: por un 
lado, los que expresan la ino- 
cencia de Mark (Elijah 
Wood), asi como el ambiente 
tipicamente americano 
donde vive la familia y los 
alegres juegos iniciales con 
su primo; y los que subrayan 
las malas acciones y brutali- 
dades del malvado Macau- 
lay Culkin. Es estremecedor, 
por ejempio, escuchar la ten- 
sion musical de “Skating and 
Drowning” y recordar como 
el chaval es capaz de lanzar 
a su hermana pequeha al 
hielo para que se hunda en el 
agua helada y se ahogue. 
Igualmente potente es “The 
Cliff”, el tema para la pelea 
final en el acantilado. Como 
siempre en este compositor, 
buena musica sinfonica con 
mucho piano y con Ondes 
Martenot, un instrument de 
sonido casi fantasmal, muy 
querido por Bernstein y que 
se escucha desde los titulos 
iniciales. 


rismo que tenian las obras an- 
teHores del compositor. Se 
mantiene el sinfonismo de la 
London Symphony Orchestra 
y la-discreta presencia de 
coros, pero aparecen temas 
de aire circense y alocado que 
empahan el notable sentido 
dramatico que Horner sabe 
aportar a sus obras; eso si, 
bestial y arrolladora la “Grand 
Demon Parade”. La desenfa- 
dada cancion “Roll Back The 
Rock” ha sido compuesta a 
medias con Thomas Dolby, 
(compositor de “Tomates 
verdes fritos”), y aparece 
cantada primero por John 
Goodman y al final por Little 
Richard. Homer sigue traba- 
jando con eficacia y correc- 
cion, pero se le echa de 
menos la inventiva y la origlna- 
lidad que mostraba hace diez 
ahos con obras como “Pro- 
yecto Brainstorm” o “Coco- 
on”. Por lo pronto, seguira 
siendo actualldad por su partl- 
clpacion en “El informe Peli- 
cano”. 
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B pasado 21 de Marzo tuvo lugar la 
entrega de los Oscars. Aunque a 
estos premios hay que daries solo la 
Importancia que se merecen, slem- 
pre son interesantes puntos de refe- 
renda y suelen generar poidnica. En 


relacibn a los nominados y ganado- 
res de los apartados musicales, 
nuestro CLUB BSO esta a vuestra en- 
tera disposidon, asi que si vuestra 
favorlta ha sido olvldada,...ipor lo 
menos podeis desaftogaros! 


S e ha editado algiin recopilatorio de Jerry 
Goldsmith^ ^Podn'as decirme sus cinco 
primeras BSO? Gracias. 

Daid Lorenzo Moreno 
(Torello. Barcelona) 


pos 0 solistas (rente a las compuestas por 
algun compositor? ^Hay aiguna BSO de te- 
rror compuesta ppr temas tocados con guita- 
rra el6ctrica, y que no sea de ningun grupo 
musical? 

Jorge Munoz Coves (Bx. Alicante) 



7he Soundtracks of Jerry Goldsmith with 
the Philharmonia' de Deram es la unica gra- 
bacidn recopilatoria editada por este compo- 
sitor: es un magnifico repaso a atgunos de los 
temas (17 en total) que suele dirigir en sus 
conciertos. algunos conocidos (*‘Grem- 
I ins”, "Poltergeist”. ) y otros menos fa- 
mosos pero mds apreciados por el composi- 
tor ("Las dguilas azules”, "Un retazo 
de azul Una autdntica joya. Golds- 
mith inicid su carrera en television, pero sus 
cinco primeras bandas sonoras para pehculas 
fueron "Black Patch” en 1957. "City Of 
Fear” y "Face Of A Fugitive” en 1959. 
"Studs Lonigan” en 1960 y "Lonely Are 
The Brave” ("Los vallentes andan 
solos”) en 1962. 


H asta hace poco para m( las BSO eran los 
cantantes de moda que pululaban en las 
pelis, diciendo chorradas que no tenian nada 
que ver con la pelfcula. Gracias a vosotros he 
descubierto un mundo musical realmente 
emocionante. distinto. Ya tengo varios discos 
de BSO y mi coleccidn est^ prdxima a aumen- 
tar con nuevos titulos que. por supuesto. co- 
nozco gracias a vosotros. 

Victor Albs Yus 
(Onda. Castelibn) 

Nos sentimos muy felices de tu satisfaccidn al 
haber entrado en contacto con el verdadero 
mundo BSO. Esperamos seguir contando con 
tu confianza, sobre todo porque nuestro prin- 
cipal deseo es que esta seccidn ayude a los 
que. como tu, empiezan a conocer la musica 
de cine. Ante cualquier duda o sugerencia. ya 
sabes: dsta es tu casa. 


|or qub estbn tan mal consideradas las 
BSO que se componen de temas de gru- 


Esas bandas sonoras integradas por cancio- 
nes estdn mal consideradas solamente en los 
ambientes de coleccionistas de BSO. que son 
quienes mds conocen las infinitas posibilida- 
des que una buena partitura instrumental 
puede tener en una pelfcula. A veces la for- 
mula de las canciones si funciona como 
fondo sonoro para un film ("Sliver”, por 
ejempio). pero la mayoria de veces son un re- 
curso comerclal cuyo unico fin es vender dis- 
cos y promocionar la pelfcula. c^o crees que 
tiene mds mdrito componer una musica origi- 
nal para una determinada secuencia que 
aprovechar una canciOn para intentar hacer 
un videoclip? En tu caso, por ejempio. pref te- 
res que la musica de una pelfcula de terror 
estd formada por canciones o por una buena 
partitura compuesta para... guitarra eldctrica? 
Esto ultimo te resultarfa bastante mds intere- 
sante. o por lo menos original, ^no? Por cier- 
to, que en el gdnero de terror bien sabes que 
lo que mds ha predominado es la orquesta y 
recientemente el sintetizador. La musica del 
grupo Goblin para "Zombi” (\vaya mes de 
muertos vivientes!) contiene algun tema gui- 
tarrero. y es ademds un buen ejempio de la 
correcta labor que un grupo musical puede 
hacer en una pelfcula sin necesidad de con- 
vertirla en un videoclip. 



S oy un gran aficionado al ‘soundtrack', y 
uno de mis favoritos es Danny Elfman. 
cuyo “Nightmare Before Christmas" es 
su oDra maestra absoluta; no nominarla este 
aho para los Oscars demuestra que en la 
Academia no tienen ni idea. Otra cosa; me 
corroe la duda de si existen o no aficionadas 
(en femenino) a la banda sonora, pues no 
conozco a ninguna. Asi que si es posible. 
me gustaria que publicbrais mi direccidn 
para que me demuestren que existen. Gra- 
cias y un saludo para todos los fans de Elf- 
man 

Juan Jose Calvo Ramos 
Ciudad Blanca, 40. Sevtta-Este. 

41020 • Sevilla 


En general, los (muchos) seguidores de Elf- 
man sols impetuosos y bastante radicales en 
vuestras afirmaciones. pero no deja de ser bo- 
nito que la musica de un seffor os apasione 
tanto. asf que seguid adelante y disfrutad 
cuanto poddis de este deporte tan sano. En 
cuanto a las “chicas BSD', te aseguro que las 
hay. y muchas. A.B.A.B.S.. por ejempio, la 
Asociacidn de Amigos de las Bandas Sonoras, 
cuenta entre sus asociados con varias chicas, 
e incluso aiguna de ellas forma parte de la 
Junta Directiva de manera muy activa. Tam- 
bidn en nuestra redaccidn hemos constatado 
la llegada de muchas tarjetas BSO enviadas 
por aficionadas a esta materia (dso sf. en un 
porcentaje aproximado de tan solo un 25% 
frente a los varones). Asi que tranquilo. que 
seguro que pronto se pondrdn en contacto 
contigo. 


T an solo quiero recomendar algunas BSOs 
estupendas: “Assault On Precinct 13” 
es una recopilacidn de lo mejor de John Car- 
penter y aunque no son versiones originates 
son casi iguales a ellas. Y la de “Reservoir 
Dogs”, que si habbis visto la pelfcula sabbis 
lo buena que es. 

Jose Andres Cbmez 
Santacoloma (Madrid) 




O uibn es el autor de la musica de “El res- 
plandor" y cubles son sus trabajos mbs 
importantes? 

Miguel Perona Ponce (Valencia) 

Ojo al dato: se trata de Wendy Carlos, una 
sehora que se llamaba Walter antes de cam- 
biar de sexo. Sus principales bandas sonoras 
son "La naranja mecanica” (1971), "El 
resplandor” (1980) y "Tron” (1982), sin 
duda lo mejor que ha hecho, combinando 
temas electrdnicos y orquestales. 


R ecuerdo que en un numero de “Star Fic- 
cidn” (R.I.P.) Leonard Rosenman des- 
preciaba la BSO de “Robocop” y a Basil 
Poledouris, y presumfa de que su BSO para 
“Robocop 2” era mucho mejor que la de la 
primera. Yo pienso todo lo conlrario: la se- 
gunda es bastante floja, no se puede compa- 
rer a la de “Robocop" y mucho menos a la 
de “Conan el Barbaro", que creo es una 
obra maestra. Rosenman no es ni la mitad 
de bueno que Poledouris, y encima va y le 
critica. Deberfa tratar de hacer una BSO que 
valga la pena en vez de criticar a los mejores. 
^Alguien piensa como yo? 

Dario Esqtdva Viella 
(Bche. Alicante) 

Para ser exactos Rosenman decia que la BSO 
de "Robocop” siempre le habia parecido es- 
pantosa, y que no tenia el menor sentido del dra- 
matismo. Deberfa hacer aiguna consults por ahi 
para descubrir porqud los aficionados adoran el 
trabajo de Poledouris y en cambio tienen com- 
ptetamente olvidada la ‘magistral’ musica de 
"Robocop 2”. Pero no le hagas mucho caso, 
porque Rosenman comenzd su carrera en los 
cincuenta y siempre ha tenido un carkter rebel- 
de y orgulloso. A pesar de "El Serf or de los 
Anil los”, deberfa tener mds respeto hacia sus 
compaheros de profesidn. lO serd la envidia? 


"iESTAN EOTTADAS"? 

M ario Diez Fernbndez (Oviedo); Nos pre- 
guntas por la banda sonora de "Encerra- 
do” (“Lock Up”) y si estb editada en Espaha 
Esa musica original de Bill Conti no ha sido 
editada. aunque encontrarbs tres temas (no ori- 
ginales) en un CD de Silva Screen dedicado a 
las musicas de las pelfculas de Stallone. 

J uan Josb Calvo Ramos (Sevilla): la mu- 
sica de Hans Zimmer para "Dos pbja- 
ros a tiro” no estb editada Ojalb. 

D avid Guerrero Moreno (Alcobendas. 

Madrid); de “Terrorvislbn” existe un LP 
de Restless Records con 5 canciones de un 
grupo italiano llamado The Fibonaccis en la 
cara A y 17 minutos de la musica instrumental 
de Richard Band en la cara B. No lo reco- 
mendamos. 


BUSQUQIAS 

B usco desesperadamente en LP o cassette 
las BSO de “Cobra”, “Encerrado” y 
“Tango y Cash” 

Francisco Jimenez Fernandez 
C/ N. Vela, 8. VIrgen Marla 1L 
29010 • Malaga 
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E n el ultimo numero de TODO PAN- 
TALLAS, y para inaugurar nuestro 
apartado “Especial BSO”, hicimos 
un pequeno repaso a los primeros 
pasos que dan quienes comienzan a 
verse atraidos por el fenomeno de la 
musica cinematografica. Como ya os 
expusimos, entrar en este mundillo es 
facil y cada vez mas frecuente, pero 
detras de el se esconde mucho mas 
que comprar un disco de vez en cuan- 
do y afinar las orejas cuando vemos 
una pelicula. Aqui teneis algunos de 
los aspectos mas interesantes del co- 
leccionismo de BSO. 

Decidido a hacerse un hueco entre 
los buenos aficionados a la musica de 
cine, el recien llegado a esta materia 
comlenza a adquirir conocimientos; las 
peliculas que ve en el cine, en su video 
casero o incluso en la television, junto 
con los discos de BSO que va adqui- 
riendo y los que puede ver en los co- 
merclos de su ciudad, le van Indicando 
curies son los compositores m^s des- 
tacados y el material discografico mas 
frecuente en el mercado; claro que en 
las pequenas ciudades el 
buen aficionado puede aca- 
bar hasta el gorro de encon- 
trar por todas partes los mis- 
mos discos: actualmente, 

“Parque Jurasico”, “El ulti- 
mo gran heroe”, “Una pro- 
posicion indecente” y “Algo 
para recordar” se ven hasta 
en la sopa. 

Pero nuestro protagonista, 
impulsado por una extraha 
fiebre provocada por la pica- 
dura de la “mosca BSO”, ne- 
ceslta mas; ya le suenan 
nombres como Williams, 
Goldsmith, Barry, Morricone 


y Zimmer, conoce varies traba- 
jos de cada uno de ellos y puede 
diferenciar la musica de uno de 
la de los demas, pero jque agra- 
dable seria poder tener un poco 
m^s de informacion sobre los 
musicos y sus obras! Para cal- 
mar esas anslas de nuevos 
dates, desde luego el siguiente 
paso son las publicaciones; en 
las revistas sobre cine es facil 
encontrar alguna seccion dedlca- 
da a su musica; en este grupo 
debemos incluir TODO PANTA- 
LLAS, con la que hemos roto 
moldes y en la que os ofrecemos 
una seccion BSO diferente a 
cualquier otra del mercado (ja 
veces se reduce a un pequeno 
rincon que ni siquiera ocupa una 
paginal). Junto a las revIstas de 
cine que en mayor o menor me- 
dida dedican un espacio a las 
bandas sonoras, en los kioskos 
podemos encontrar tambien los 
fasciculos sueltos de alguna en- 
ciclopedia de las varlas que en 


\ 11 CONGRESO INTERNACIONAL DE MUSICA DE 


1. La revista espanola '^Musica de Cine*'. 

2. Cuando un aficionado a la BSO va a Lon- 
dres, una visita a **58 Dean Street” es obligato- 
ria. 

3. El compositor Carl Davis tambien conoce 
nuestra revista. 

4. El compacto con la partitura completa de 
Jerry Goldsmith para **Rambo III”. 

5. Un documento de valor para el aficionado: la 
BSO para "Ben Hur" (1925), autobiografiada 
por Carl Davis. 

6. Quizes la BSO mas famosa del mundo: **Lo 
2 gue el viento se llevo”. 
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the complete . 


ORIGIXAL motion PICTtRE solt^otraciT 


COMPOSED AND CONDUCTED 


lERRY GOLDSMITH 


ran practicar ingles y trances tam- 
bien les pueden resultar interesan- 
tes la revista belga “Soundtrack” 
o la estadounidense “Film Score 
Monthly”, instrumentos muy acon- 
sejables para estar al dia del am- 
biente BSO mundial. Todavia en el 
terreno de las publicaciones, debe- 
mos hacer mencion de la gran es- 
casez que hay en Espaha de libros 
sobre la musica cinematografica. 
En un prbximo articulo abordare- 
mos a fondo el tema de las revistas 
y los libros, a fin de que los intere- 
sados en suscripciones podais co- 
nocer con detalle sus contenidos, 
direcciones y precios. 

Las revistas especializadas son el 
metodo m^s rapido para acceder a 
catalogos de empresas dedicadas a 
la venta de discos de BSO por correo. 
En nuestro pais esta “Soundtrack 
Club”, pero fuera de nuestras fronteras 
existen media docena de tiendas a las 
que se puede recurrir cuando vamos 
en busca de titulos m^s antiguos o que 
ya han sido descatalogados. “Back- 
track”, “Movie Boulevard”, “Silva Scre- 
en”, “Soundtrack Deletions” o “58 
Dean Street Records” en Gran Bretaha, 
“Screen Archives Entertainmenf’o 
“West Point Records” en Estados Uni- 
dos o la Compahia discografica “Cam” 
en Italia son solo algunos de los nom- 
bres de caracter internaclonal mas 
prestiglosos en este campo, aunque 
ultimamente las operaclones con estas 
empresas vienen resultando menos in- 
teresantes debido a la delicada situa- 




porque su ciudad no recibe material, 
sino que m^s de uno ha llegado a la 
terrible conclusion, casi slempre 
erronea, de que era el unico amante 
de la BSO en toda su ciudad. Ante 
eso, dos soluclones: 1) irse a vivir a 
otra ciudad; o 2) recurrir al correo. 
Esta ultima es bastante mas como- 
da, sobre todo sabiendo que pode- 
mos recibir en nuestra propla casa 
^ catalogos super-completos (como el 
de “Soundtrack Club” de Madrid) y 
por supuesto los discos propiamente 
dichos. Por correo se puede recibir 
tamblen la unica revIsta espahola es- 
pecializada y numero 1 en este 
campo, “Musica de Cine”, coordina- 
da desde Valencia pero con colabora- 
dores en todo el pais. A los que qule- 


los ultimos ahos han aparecido, y 
que a veces llegan a incluir un CD. 

Los habitantes de las grandes 
ciudades como Madrid, Barcelona 
o Valencia pueden saciar sus “ape- 
titos sonoros” acudiendo a comer- 
cios especializados en venta de 
discos de cine, donde encontraran 
personal muy blen Informado acer- 
ca de si tal o cual banda sonora i 
esta editada. Pero ly los que | 
viven en poblacionesmenos afor- ^ 
tunadas y no tienen esa suerte de j 
disponer de un local entero reple- I 
to de bandas sonoras? La cosa I 
se complica y puede llegar a ser I 
muy desagradable (y a las cartas I 
de varies de nuestros lectores " 
nos remitimos): algunos no solo 
no pueden desarrollar su aficion 
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cion de la peseta en relacion con los 
dolares o las libras esterlinas. En reali- 
dad, y gracias a la cada vez mas eficaz 
distribucion de CDs en Espana, tales 
catalogos comienzan a ser utilizados 
unicamente para adquirir antiguas edl- 
ciones en LP que representan piezas 
muy buscadas. 

Gracias a las revistas y los catalogos 
que le van llegando, un buen aficiona- 
do estara al dia de todas las noveda- 
des, y podra racionalizar sus adquisi- 
ciones ante la avalancha de material 
que cada dia va apareciendo. Asi, por 
ejempio, un seguidor de Jerry Golds- 
mith deseoso de conseguir la musica 
de “Legend” o de “Rambo III”, sabra 
curies son las ediciones en CD que le 
conviene comprar si quiere tener el 
maximo de musica editada de esas 
dos obras. De igual forma, un super- 
fan de John Williams podra elegir 
entre comprar un trabajo reciente 
como “La lista de Schindler” o gas- 
tarse un poco mas de dinero y conse- 
guir la edicion pirata (o sea, ilegal) en 
LP de “Los Cowboys”. A lo largo de 
todo el proceso comentado hasta 
ahora, es facil que se produzca el con- 
tacto con otros aficionados; quizas sea 
en una tienda de discos, a traves del 
buzon de una revista o incluso al coin- 
cidir en algun acto relacionado con el 
cine, pero tarde o temprano, y siempre 
que se desee (ojo, que algunos aficio- 
nados prefieren no compartir su aficion 
y disfrutarla siempre en privado: ellos 
se lo pierden) se acaba coincldiendo 
con otros sujetos con quienes se tiene, 
por fin, el placer de hablar e Incluso 
discutir (siempre amistosamente) sobre 
obras y compositores favoritos. Com- 
partir aficiones y el contacto con otros 
sujetos no solo nos permits comprobar 
que no somos bichos raros, sino que 


ademas es un magnifico medio para 
ampliar nuestros conocimientos; cuan- 
do menos, resulta interesante escuchar 
las sensaciones que determinadas 
composiciones musicales producen en 
otras personas, y muchas veces la opi- 
nion de otros puede ayudar a percibir 
detalles y matices que a nosotros nos 
puedan haber pasado Inadvertidos. 
Compartir opiniones y conocimientos 
nos permitira descubrir la brutal canti- 
dad de discos que Ennio Morricone 
tiene en el mercado, o las maravillosas 
obras que autores clasicos como Max 
Steiner (“Lo que el viento se llevo”), 
Alfred Newman (“La conquista del 
oeste”) o Erich W. Korngold (“El hal- 
con del mar”) han aportado a este ge- 
nero desde sus Inicios. Igualmente, sin 
la ayuda de otros aficionados seria 
muy dificil conocer la existencia de dis- 
cos como el “Tribute To Jerry Golds- 
mith”, un CD privado que contiene 
temas de cuatro partituras Ineditas de 
este autor (“Baby, el secreto de la le- 
yenda perdida”, “Por la senda mas 
dura”, etc), y del que tan solo se han 
editado 500 coplas para ser repartl- 
das entre los asistentes a un homena- 
je que se le tribute en Los Angeles en 
Marzo del aho pasado; una autentica 




7. “Legend”: la revista de la “Goldsmith Society” 

8. Las tiendas cfe discos, el mejor lugar para co- 
nocer a otros aficionados. 

9. El Presidente de A.B.A.B.S., Juan Arbona, salu- 
da a Lalo Schifrin en el “II Congreso” de Valencia 
(Noviembre 1993). 

10. Varies miembros de A.B.A.B.S. en una confe- 
rencia sobre “La Musica en el Cine Fantastico” 
(Junio 1993). 

11. Un ddsico del maestro Komgokt “Bhakon del mar”. 

12. El disco de “nAlerta Missiles!!” ha sido editado 
gracias a la labor de los seguidores del compositor. 

13. Un CD de lujo: “Tribute To Jerry Goldsmith”. 
14 El disco pirata con musica de John Williams: 
“Los Cowboys”. 
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curiosidad del mundo de la banda so- 
nora. 

Esa admirable virtud de compartir 
aficiones ha hecho posible la aparicion 
de diversos grupos de personas que 
han constituido entidades o asociacio- 
nes cuya razon de ser es la musica de 
cine. Algunos de estos grupos surgen 
de la admiracion de sus miembros 
hacia un determinado compositor, 
como la “Goldsmith Society”, que con 
sede en Inglaterra no solo publica una 
revista sobre musica de cine (con el 
nombre de “Legend”), sino que Incluso 
ha conseguido llevar a cabo la ediclon 
en compact disc de una banda sonora 
de su idolo: la de “liAlerta: Missiles!!”; 
por supuesto, tambien existe una 
“John Williams Society” con sucursales 
en Francia y Estados Unidos. Otras en- 
tidades, en cambio, tienen objeti-_ 

VOS mas ampllos y variados, que 
pueden resumirse como “estudio 
y dIfusion de la musica de cine”: 
es el caso de A.B.A.B.Sjm una 
asociaclon que desde hace mas 
de cuatro ahos viene realizando 
en Espaha actividades (ciclos de 
peliculas, conferencias, reunio- 
nes de sus asociados, etc,...) 
con el unico fin de disfrutar y de 
dar a conocer esta materia. 

Con organizaclon y entusias- 
mo, los seguidores de este tipo 
de musica tienen campo llbre 
para celebrar los actos m^s va- 
riados; en los dos ultimos ahos, 
y enmarcados en la “Mostra” I 
de Cine de Valencia, han tenido | 
lugar en dicha ciudad los dos 


primeros “Congresos Internaclonales 
de Musica de Cine”, con asistencia de- 
compositores de primer orden: Jose 
Nieto (“Amantes”), Pino Donaggio 
(“En nombre de Cain”), Wojciech 
Kilar (“Dracula”), Antoine Duhamel 
(“Belle Epoque”) y Lalo Schifrin 
(“Harry El Sucio”) son solo algunos de 
los que han pasado por tales Congre- 
sos haclendo las dellcias de los asis- 
tentes. Este tipo de actos suponen ex- 
periencias clave y representan la 
culminaclon de los suehos de muchos 
coleccionistas, ya que permiten convi- 
vir con los mismisimos creadores de 
BSO durante varios dias, escuchar sus 
opiniones sobre diversas cuestiones, 
poder hacerles todo tipo de consultas 
y preguntas, etc. Aunque hay otro tipo 
de acontecimiento que marca conside- 


1 


The Goldsmith 


Society 


LAST 


Offgif>ol Motfoo Picture Score 


Performed by 

L>'eGrowl.8Swn.ohonu O.chestro 


Musk Composed 6 
Conducted by 

/ERRY GOLDSMITH 


The Society for the Preservation 
Im Music Tribute to Jerry Goldsmith 


rablemente la vida del amante de BSO: 
los conciertos. Prestigiosos musicos 
como Jerry Goldsmith, Lalo Schifrin, 
Michael Nyman o Carl Davis ya han 
dirigido su musica dentro de nuestras 
fronteras, y seguro que ellos mismos y 
otros maestros vendran en el future 
para poner los pelos de punta al perso- 
nal con sus composiciones en directo. 
Esas ocasiones pueden ser aprovecha- 
das por los asistentes para entablar 
contacto con otras personas y dar 
lugar, como ha ocurrido a veces, a in- 
tercambios de informacion y de mate- 
rial que con el tiempo se han converti- 
do en amistades duraderas. 

Como deciamos al principle, algo 
mas que comprar un disco de vez en 


cuando; este es, basicamente, el 
panorama que le espera a quien 
se pueda sentir absolutamente 
fascinado por la musica de cine en 
su estado mas puro. Un mundo 
original y diferente, pero siempre 
agradable, en el que encontrareis 
gente sana al maximo y en el que el 
unico problema puede ser la frus- 
tracion de no poder localizar “aque- 
lla melodia” que aparece en tal peli- 
cula y que siempre os hubiese 
gustado tener en disco. Pero pa- 
ciencia; como habeis podido com- 
probar, todo son facllidades, y si os 
decidis a entrar en ella, lo mas pro- 
bable es que esta aficion no sea mas 
que una fuente de satisfacciones. 
^jalaseaasi. 
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'^OLDADO UIWDtSAL" 

TITULO ORIGINAL; "Universal Sol- 


dier". DIRECCION: Roland Emme- 
rich. INI; Dolph Lundgren, Jean- 
Claude Van Damme. AND: 1992. 


DI8TRIBUCI0N: Pioneer. LASBDISC 


E n el future, la ciencia ha 
permitido crear al sol- 
dado perfecto: los Uni- 
sols, antiguos hombres 
transformados en m^qui- 
nas de guerra sin con- 
ciencia que obedecen a 
cualquier orden sin pesta- 
hear. El ejercito los utiliza 
para resolver situaciones 
de emergencia y tambien 
para llevar a cabo trabaji- 
tos sucios; pero uno de 
los guerreros tiene un de- 
fecto: su parte humana se 
ha reactivado y le impulsa 
a luchar en favor de la 
justicia. Como en “Termi- 
nator 2”, una lucha que 
destroza todo menos a 
los dos androides que 
combaten entre si; a 
pesar de la parafernalia 
de esta produccion no se 
alcanza el nivel de “clasi- 
co” de la ciencia-ficcion, 
pero tiene el atractivo de 
ver enfrentados a los 
super-heroes Lundgren 
(“Masters del universe”, 
“Rocky IV”) y Van 
Damme (“Doble impac- 
to”, “Kickboxer”). Como 
es habitual en este tipo 
de peliculas de acclon, lo 
mejor son los efectos es- 
peciales, cuya calidad si 
se merece la perfeccion 
visual del sistema Laser- 
Disc. El director Roland 
Emmerich ya habia dirigi- 
do la futurista “Estacion 
Lunar 44”. 


”im LUGARMUYLEJANIT' 

TmiLO ORIGINAL; "A Far Off Place". 
DIRECCION; Mikael Salomon. INT: 
Reese Witherspoon, Ethan Randall. 
ANO; 1993. DI8TRIBUCI0N; Buena 
Vista Home Video. ALQUHBI 

D espu^ de ser testigos del 
traicionero asesinato de 
sus padres, dos jovenes de 
origen occidental se ven obli- 
gados a huir por el desierto 
africano del Kalahari para no 
sufrir el mismo destino. Con la 
compahia de un perro y de un 
simpatico native bosquimano, 
los dos chicos emprenden un 
viaje casi imposible, en el que 
aprenderan a defenderse 
tanto de la naturaleza como 
de los humanos que les persi- 
guen. En la linea aventurera y 
exotica de “Perdidos en Afri- 
ca”, una pelicula juvenil con 
mementos fuertes como el 
descubrimiento de la matanza 
de los padres o el ataque a 
los dos nines indefensos 
desde una avioneta. Primer ti- 
tulo dirigido por Mikael Salo- 
mon, quien hasta ahora habia 
trabajado como director de 
fotografia para Steven Spiel- 
berg (“Always”); en “Un 
lugar muy lejano” es el espa- 
hol Juan Ruiz-Anchia quien 
se ha ocupado de aprovechar 
los espectaculares paisajes 
del desierto para obtener una 
esplendida fotografia. La odi- 
sea de los chicos results inve- 
rosimil, pero el producto final 
es muy entretenido e inclu- 
so emocionante. 




"EABOGADO DE DIABLO'' 

TITULO ORIGINAL; "Guilty As Sin". 
DIRECCION: Sydney Lumet. INT: Re- 
becca De Mornay, Don Johnson. 
AND: 1993. DISTRIBUCION; Buena 
Vista Home Video. ALQUAei 


D on Johnson Interprets a 
un sinverguenza playboy, 
maestro en engahar a todo el 
que se le pone por delante 
(sobre todo a las mujeres) y 
que es acusado de asesinar 
a su esposa. Para defenderle 
en juicio ellge como abogado 
a Jennifer, una hermosa 
mujer que tampoco podra 
evitar caer en las redes se- 
ductoras del acusado. Ella 
descubre la terrible verdad 
sobre su cllente, pero se ve 
comprometida al estar obli- 
gada a defenderle. El director 
Sydney Lumet es un espe- 
cialista en peliculas sobre jul- 
cios (“Doce hombres sin 
piedad”, dirigida por el en 
1957, es uno de los titulos 
mas importantes de este ge- 
nero), y su filmografia ha con- 
seguido mas de 45 Nomina- 
clones a los Oscars. En esta 
ocasion la historia no es 
nada original (ahi esta la re- 
ciente “Ley criminal”), pero 
si es divertido comparer al 
honrado Don Johnson que 
todos conocemos por “Co- 
rrupcion en Miami” con el 
caradura super-creido que 
interpreta en este film. Con 
buenas dosis de suspense, la 
Intriga nos conduce a un final 
que “cae” bastante blen. 


'IAS AVBVTURA8 
DE HUCKLBBU1Y FIVN" 

TITULO ORIGINAL; "The Adventures 
Of Huck Hnn". DIRECCION: Stephen 
Sommers. INT: Elijah Wood, Court- 
ney B. Vance. AND; 1993. DISTRi- 
BUCION: Buena Vista Home Video. 
ALQUfLei 

I ndlstantemente del tiempo 
transcurrido desde su crea- 
ci6n, las obras de Mark Twain 
siguen proporclonando horas 
de entretenimiento a las nue- 
vas generaciones de lectores 
(y espectadores). A veces 
estas recreaciones audiovl- 
suales no gozan del “toque” 
del genial escritor, pero esta 
version viene avalada por la 
casa Disney, sinonimo de ga- 
rantla para que los chavales 
avidos de aventura pasen un 
par de horas entretenidos. El 
guion ya lo conocemos por 
las multiples versiones ante- 
riores: dos amigos, un travie- 
so muchacho y un esclavo 
negro fugitivo se uniran en el 
viaje mas emocionante de sus 
Vidas. Filmada junto al rio Mis- 
sissippi, donde transcurre la 
•historia narrada por Mark 
Twain, y dirigida por Stephen 
Sommers, que recrea los 
inolvidables escenarios des- 
critos por el autor hace mas 
de 100 ahos y el ambiente 
real donde se situa la novela. 
Por cierto, que el chaval pro- 
tagonlsta es Elijah Wood, el 
niho de “Etemamente joven” 
y la victima de Macaulay 
Culkin en “El buen hijo”. 
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'^EC8ET0 SANGReiTO" 
rnULO ORIGINAL: "Doppelganger". 
DIRECCION: AvI Nesher. I\IT: Drew 
Barrymore, George Newbern. 
ANO: 1992. DISTRIBUCION: Pox 
Video. ALQUILH1 

A parentemente Holly es una* 
hija perfecta, dulce y agra- 
dable;pero la policia sospe- 
cha que asesino a su propia 
madre, por lo que la chica 
huye y llega a Los Angeles, 
donde conoce al joven Pa- 
trick. Este se enamora rapida- 
mente de ella, aunque pronto 
descubre que Holly esconde 
una doble personalidad: nor- 
malmente es tiema e inofensi- 
va, pero otras veces se ve do- 
minada por un ser maligno 
que habita en su interior y se 
convierte en una mujer per- 
versa y seductora que puede 
llegar a ser una brutal maqui- 
na de matar. Terror psicologi- 
co al estilo de “Hermanas”, 
“Vestida para matar” y otros 
titulos. A Drew Barrymore la 
conocemos como la hermani- 
ta de Elliott en “E.T.” y la niria 
con poderes de “Ojos de 
fuego”; despues de series 
problemas con las drogas y 
de peliculas poco conocidas 
(“Poison Ivy”, “Gun Crazy”) 
intenta relanzar su carrera con 
este atractivo doble papel. Di- 
rige Avi Nesher, un realizador 
de origen Israeli que ya obtu- 
vo buenos resultados (y varies 
premios) con el thriller futuris- 
ta “Treinta minutos para 
morir”. 


'SilTESTKOS'' 

TITULO ORIGINAL: "Blind Side '. DI- 
RECCION: Geoff Murphy. INT: Rut- 
ger Hauer, Rebecca De Mornay. 
ANO: 1993. DISTRIBUCION: Fox 
Video. ALQUILBI 

U n su regreso nocturne 
desde Mejico, un joven 
matrimonio de decoradores 
californianos atropella con 
su coche a un policia mejl- 
cano, que acaba muerto. 
Asustados, deciden huir del 
lugar sin dar parte de lo su- 
cedido; pasado un tiempo, 
cuando ya casi lo han olvl- 
dado, reciben la visita de un 
sujeto que presencio el atro- 
pello y que comlenza a ha- 
cerles chantaje. Rebecca 
De Mornay, la malvada ni- 
hera de “La mano que 
mece la cuna”, cambia de 
bando y se convierte en la 
victima en una pelicula en la 
que destaca la agobiante 
presencia del chantajista 
Rutger Hauer, que obliga 
incluso al matrimonio a hipo- 
tecar su casa para pagarle; 
Hauer ya demostro (y bas- 
tante mejor, por cierto) sus 
dotes como villano en 
“Blade Runner” y sobre 
todo “Carretera al 
infierno”. Eso si, imperdo- 
nable el numerito final, en el 
que el director Geoff 
Murphy (“Intrepidos foraji- 
dos”, “Freejack”) no pudo 
resistir la tentacion de mos- 
trarnos su obsesibn por el 
“western”. 




”S0L NACeVTF' 

TITULO ORIGINAL: "Rising Sun”. DI- 
RECCION: Philip Kaufman. INT: Sean 
Connery, Wesley Snipes. ANO: 
1993. DISTRIBUCION: Fox Video. AL- 
QUILEI 

n na prostitute de lujo es 
asesinada en un edificio de 
Los Angeles propiedad de 
una multinacional japonesa, y 
se descubre que las cameras 
de seguridad han grabado el 
asesinato en un mini Laser- 
disc. Entretenido “thriller” poli- 
cial basado en una novela de 
Michael Crichton, el autor de 
“Parque Jurasico” y director 
de peliculas como “Coma”, 
“El primer gran asalto al 
tren” o “Runaway, Brigada 
Especial”. La presencia de 
Sean Connery ya es un buen 
motive para ver esta pelicula: 
su serene actuaclon como 
elegante policia a punto de ju- 
bilarse y gran conocedor de la 
lengua y la culture japonesa 
es una gozada. Menos intere- 
sante es en este caso su 
compahero de fatigas, un 
Wesley Snipes al que recor- 
daremos mas como heroe de 
“Pasajero 57” o como ene- 
mlgo de Stallone en “Demo- 
lition Man” que por su papel 
en esta pelicula. Pero tambien 
hay buenos secundarios 
(como Harvey Keitel) y es in- 
teresante conocer el inmenso 
poder y la influencia que las 
compahias japonesas han lle- 
gado a alcanzar en los Esta- 
dos Unidos. 


ISTE MUSTO 
ESTA MUY VIVO Z" 

TITULO ORIGINAL: "Weekend at 
Bernie's 11”. DIRECCION: Robert 
Klane. INT: Andrew McCarthy, Jo- 
nathan Silverman. ANO: 1993. DIS- 
TRIBUCION: Fox Video. ALQUILER 

L os dos protagonistas se 
llevan al cadaver mas di- 
vertido de los ultimos ahos 
a Jamaica, donde acabara 
convertido en zombie. 



"ROUND nUL" 


TITULO original: '"Rnal Round”. DI- 
RECCION: George Erschbamer. INT: 
Lorenzo Lamas, Kathleen Kinmont. 
ANO: 1992. DISTRIBUCION: Fox 
Video. ALQUILBI 

O tro sub-producto al esti- 
lo de “Perseguido” con 
el guaperas Lorenzo 
Lamas metido en un juego 
mortal que consiste en ca- 
zarle a el. 
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TITUIO ORlGRyAL: "Cllfflianger". Dl- 
RECCION: Renny Harlln. INI: Sylves- 
ter Stallone, John Lithgow. AND: 
1993. DISTRIBUCION: Columbia 
TrIstar Home Video. ALQUILQ1 

E n un tragico accidente, el 
escalador Gabe Walker no 
puede impedir que una 
amiga suya muera. Atormen- 
tado por el suceso decide 
abandonar las montanas, 
pero antes de hacerlo tendra 
que enfrentarse a una san- 
gulnaria banda de asesinos 
que han secuestrado a su 
companero para recuperar 
un fabuloso boti'n que se ha 
perdido por las montanas. A 
pesar de la propaganda y los 
efectos de “Parque Jurasi- 
co”, para muchos esta es la 
mejor pelicula de accion del 
93, en la que Stallone se ha 
propuesto impresionarnos a 
todos con las arriesgadas es- 
cenas dirigidas en los Alpes 
italianos por el eficaz Renny 
Martin (“La jungla 2”). El ac- 
cidente del avion y los conti- 
nuos intentos de los asesinos 
por acabar con Stallone (dis- 
parandole, tendiendole tram- 
pas explosivas, ahogandole, 
dejandole en camiseta en 
plena nieve...) mantienen en 
tension al espectador hasta 
un duelo final entre el heroe y 
un helicoptero. Hablando de 
tension, no os perdais el co- 
mienzo del film, con una es- 
calofriante secuencia que es 
dificil de olvidar. 


"Ik MARCA Da ASESiyO" 

TITULO ORIGINAL; "Traces Of Red ". 
omECCION: Andy Wolk. INT: James 
Belushi, Lorraine Bracco. AND; 
1993. DISTRIBUCION: Columbia 
Tristar Home Video. ALQUILHI 


D na serie de asesinatos 
en los que todos los im- 
plicados parecen ser culpa- 
bles. Otro thriller de final 
inesperado con inevitables 
dosis de erotismo. 




"EL EJERCITO DE LA MUERTE" 
TITULO ORIGINAL: "The Killing Box''. 
DIRECCION: George Hickenlooper. 
INT: Corbin Bernsen, Adrian Pas- 
dar. ANO: 1993. DISTRIBUCION: Co- 
lumbia TrIstar Home Video. ALQUh 
LER 


E n la Guerra de Secesion 
americana, algo sobrena- 
tural amenaza a los dos ejer- 
citos. Cine fantastico sobre 
la guerra entre Norte y Sur. 



"LOS VISITAIVTES" 

TITULO ORIGINAL: "Les Visiteurs". 
DIRECCION: Jean-Marie Poirle. INT: 
Christian Clavier, Jean Reno. ANO: 
1993. DISTRIBUCION: Columbia 
Tristar Home Video. ALQUILER 

A ho 1123. A causa de la 
maldiclon de una bruja, el 
noble Conde Godofredo y su 
escudero Delcojon son trans- 
portados al aho 1992. No co- 
nocen la electricidad, ni los 
coches, ni los inodoros, y se 
comportan como unos au- 
tenticos brutos, pero conse- 
guiran conocer a sus des- 
cendientes y armaran un Ifo 
impresionante por recuperar 
sus antiguas posesiones. 
Esta fue la pelicula francesa 
mas taquillera del aho pasa- 
do, e incluso en Espaha ob- 
tuvo un exito poco habitual. 
La clave desde luego no esta 
en el atractivo fisico de sus 
protagonistas ni en sus efec- 
tos especiales, sino en unos 
dialogos ingeniosos, conce- 
bidos por el actor Christian 
Clavier al estilo de las pelicu- 
las de Louis De Funes y con 
un extraho humor negro que, 
sobre todo en las escenas 
medievales, resulta graciosi- 
simo. El publico de los cines 
se rei'a mucho con el escude- 
ro Delcojon, un autentico 
bufon, sucio y despreciable 
que trae locos a los habitan- 
tes de 1992. Una pelicula 
modesta que sorprende por 
su originalidad en un tema 
que no es nada nuevo. 


"A6BVTE SECRETO JUVBVIL" 
TITULD ORIGINAL: "Double 0 Kid". 
DIRECCION: Duncan McLachlan. 
INT: Brigitte Nielsen, Corey Haim. 
AND: 1992. DISTRIBUCION: Poly- 
gram. ALQUmet 

U n joven espia tiene que 
intentar evitar que un cri- 
minal loco utilice un virus 
de ordenador para sabote- 
ar una linea aerea y provo- 
car una catastrofe. 



AGENTE SECRETO ' 
JUVENIL 


^ohrOrtHiVWM 


"NTRIGA B\l JAMAICA " 

TITULO ORIGINAL: "Scam DIREC- 
CION: John Rynn. nr: Christopher 
Walken, Lorraine Bracco. ANO: 
1933. DISTRIBUCION: Polygram. AL- 
QUILHI 


D na mujer muy sexy se 
dedica a drogar y robar a 
los hombres de negocios 
en los hoteles. Con ayuda 
de un agente del FBI, hace 
lo mismo con un gangster. 
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"DABW'' 

TITULO ORIGINAL; "Daens". DIREC- 
CION: Stljn Conlnx. INI: Jan De- 
cleir, Gerard Desarthe. ANO: 
1992. DISTRIBUCION: Polygram. AL- 
QUILffi 

A principios de siglo, un reli-i. 

gioso de una pequena lo- 
calidad belga se atreve a de- 
nunciar en la prensa local la 
injusticia que se produce en 
las fabricas; hombres, muje- 
res y nines son explotados 
por sus patronos con joma- 
das laborales de mas de 
trece horas. El articulo publi- 
cado por Adolf Daens provo- 
ca una espiral de odios y po- 
lemicas que llega incluso 
hasta el Parlamento; amena- 
zado y enfrentado con sus 
superiores eclesiasticos, el 
religiose decide crear el Par- 
tido Democrata Cristiano 
para defender con mas fuer- 
za los derechos de los traba- 
jadores. Esta produccion 
belga alude a un hecho con- 
crete de aquel pais, pero la 
historia del enfrentamiento 
con los patronos es comun a 
todos los paises, incluido el 
nuestro, por lo que results in- 
teresante. Rodada en tres 
paises diferentes y con casi 
5.000 extras, es uno de los ti- 
tulos mas importantes de la 
cinematografia belga: fue no- 
minada al Oscar a Mejor Peli- 
cula Extranjera y ha ganado 
varies premios, entre ellos la 
Espiga de Plata del Festival 
de Valladolid. 



'IVnSBUAS DE 6UBUU" 

TITULO ORIGINAL: "Fortunes Of 
War". DIRECCION: Thierry Notz. 
INT: Matt Salinger, Michael Ironsi- 
de. ANO: 1993. DISTRIBUCION: 
Polygram. ALQUILBt 

C omo “Los gritos del si- 
lencio”, una pelicula 
sobre la terrible violencia 
que todavia existe actual- 
mente en los territories de 
Camboya y Tailandia. 



MATT MCUAEL BAISCS. MKRAKL UAKTC« 
SAUWOI IMNaoC MCOII MOAV fidXA 

MmiASDEGlKRRA 


TVHSION ALTO RIES60" 


TITULO ORIGINAL: "One Riot, One 
Ranger". DIRECCION: Virgil W. 
Vogel. INT: Chuck Norris, Clarence 
Gllyard. ANO: 1993. DISTRIBUCION: 
Warner Home Video. ALQUILHt 


P ara Chuck Norris, cual- 
quler excusa es buena 
para no dejar ni un solo ma- 
carra vivo. Para incondicio- 
nales de este karateka me- 
tido a Ranger de Texas. 




'H.FUGITIV0" 

TITULO ORIGINAL: "The Fugitive". 
DIRECCION: Andrew Davis. INT: Ha- 
rrison Ford, Tommy Lee Jones. 
ANO: 1993. DISTRIBUCION: Warner- 
Homer Video. ALQUILBt 

S I hay una tematica con la 
que todos los espectado- 
res se sienten especialmente 
identificados es la del hombre 
inocente acusado de un cri- 
men y perseguldo por la justi- 
cia. Y si ademas esa victima 
de los errores judiciales es 
Harrison Ford, las colas en las 
puertas de los cines estan 
aseguradas. A pesar de la 
falta de originalldad de la Idea, 
otros elementos han contrl- 
buido al exito: la presencia de 
Tommy Lee Jones (el policia 
que le persigue implacable- 
mente), quien segun muchos 
merecia una Nominaclon a 
los Oscars; la profesionalidad 
del director Andrew Davis 
(“A la caza del Lobo Rojo”, 
“Alerta maxima”); y unos 
efectos especiales de primer 
orden, que han proporciona- 
do una de las secuencias 
mas famosas del cine del 93: 
el cheque de un tren contra 
un autobus, fruto de dos 
meses de trabajo, rodado con 
diecisels camaras y con un 
coste aproximado (solo ese 
minuto de pelicula) de mil se- 
tecientos mlllones de pesetas; 
de impacto. La crrtica ha ala- 
bado las actuaciones, los 
efectos, el montaje, el ritmo 
y el suspense del film. 


"CURAgAO" 

TITULO ORIGINAL: "Curagao". DI- 
RECCION: Carl Schultz. INT: George 
C. Scott, William Petersen. ANO: 
1993. DISTRIBUCION: Warner 
Home Video. ALQUAH1 

A ccion en una isla del Ca- 
ribe, con George C. 
Scott (Oscar por “Patton”) 
y William Petersen (“Vivir y 
morir en Los Angeles”, 
“Intrepidos forajidos”). 



"CRISS-CROSS" 

TITULO ORIGINAL: "CrIss-Cross". 
DIRECCION: Chris Menges. R^: Gol- 
die Hawn, Ariiss Howard. ANO: 
1992. DISTRIBUCION: Warner Home 
Video. ALQUILHt 


L as relaciones de una 
madre con su hijo en los 
Estados Unidos de finales 
de los sesenta. Drama fami- 
liar con buena interpreta- 
cion de Goldie Hawn. 
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BURT REYNOLDS 



'm pouciAYPicr 

TITULO ORIQINAL: 'Xop And A Half '. 
DIRECCION: Henry Winkler. INI: 
Burt Reynolds, Ray Sharkey. ANO: 
1892. DISTRIBUCION: CIC. ALQUILBI 

A I igual que muchos nines 
de su edad, Devon suena 
con llegar a ser policia. Su 
gran oportunidad llega cuan- 
do se convierte en el unico 
testigo de un crimen, porque 
decide no decir nada a menos 
que le permitan ser policia por 
un dia, acompafiando al de- 
tective que se ocupa del 
caso. Cuando encuentra un 
filon tematico, el cine ameri- 
cano lo exprime al m^imo; la 
idea del nino testigo de un cri- 
men no es nada nueva (ahi 
esta “Unico testigo”), pero 
hace dos anos el exito de 
“Poli de guarderia” mostro la 
inteligente posibilidad de ana- 
dir el humor a la relacion poll- 
cia-niho. En este caso el cha- 
val ha cambiado de color 
(ahora es negro) y Schwarze- 
negger ha dejado paso a 
Burt Reynolds (“Jugar 
duro”, “Mis problemas con 
las mujeres”) pero la inten- 
cion es la misma y consists 
en hacer pasar un buen rato 
al espectador. El pequeho 
actor es Norman D. Golden 
II, otro de esos nihos prodigio 
que a pesar de su corta edad 
saben mostrar frescura y na- 
turalidad ante las camaras. 
Como es natural, Devon me- 
tera en lios al poli, pero le 
ayudara a resolver el caso. 


“MANDROID” 

TITULO ORIGINAL; "Mandrold". DI- 
RECCION: Jack Ersgard. INT: Brian 
Cousins, Jane Caldwell. ANO: 
1993. DISTRIBUCION: CIC. ALQUILH1 

O tra curiosa produccion 
de FULL MOON, pro- 
ductora especializada en 
cine fantastico de serie B. 
Mandroid es el nombre de 
un robot manejado por 
medio de realidad virtual. 



"AMBICAN KKKBOXB IT' 

TITULO ORIGINAL: “American Kick- 
boxer 2". DIRECCION: Jeno Hodl. 
INT: Dale “Apolo" Cook, Evan Lurie. 
ANO: 1993. DISTRIBUCION: CIC. AL- 
QUILB1 

D na niha ha sido secues- 
trada y un poli super- 
duro se une a un experto en 
artes marciales para resca- 
tarla; de los malos no van a 
quedar ni los dientes. 



» -a- 

EL MASAJISTA 



'U MASAJISTA" 

TITULO ORIGINAL: “Rubdown". DI- 
RECCION: Stuart Cooper. INT: Mi- 
chelle Philips, Jack Coleman. ANO: 
1993. DISTRIBUCION: CIC. ALQUILER 

U n hombre contrata a un 
masajista para que se- 
duzca a su esposa; cuan- 
do el marido aparece 
asesinado, la policia em- 
pieza a sospechar del 
masajista. 



"GUHiRHIOS DE ASFALTO" 
TITULO ORIGINAL: “Running Cool". 
DIRECCION: Ferd y Beverly Sebas- 
tian. INT: Andrew Olvoff, Tracy Se- 
bastian. ANO: 1993. DISTRIBUCION: 
CIC. ALQUILHI 

B one y su banda de moto- 
ristas viajan cientos de ki- 
lometres para ayudar a un 
“colega” en apuros frente a 
unos peligrosos matones. 
Mucha accion sobre ruedas. 



MAS VENDIDOS 
1 B libro de ia selva 

BUBUA VISTA 

2 Ib«acuia 

COLUMBIA 

3 Instinto basico 

FOX 

4 El guapdaespaldas 


WARNER 

5 Sin pardon 

WARNER 

6 La Bella y la Bestia 

BUBVA VISTA 

7 Peter Pan 

BUBVA VISTA 

8 Algunos bombres 
buenos 

COLUMBIA 

9 Sommersby 

WARNBI 

10 Un genio genial 

BUENA VISTA 


* Dams tacatados por B CortB ligBS 
( 24 - 2 - 94 ) 



MASALQULADOS 


1 Made in America 

WARWR 

2 Aguiia de acero III 

COLUMBU 

3 Un dia de fin^a 

WARNBI 

4 Heroe por accidente 

COLUMBIA 

5 Su distinguida senoria 

BUBVAVISTA 

6 Sin escape 

COLUMBIA 

7 Rapid fire 

FOX 

8 B aceite de la vida 

CK 

9 Eternamente Joven 

WARNER 

10 Jennifer 8 

CIC 

* Datos faetttados por meocMb Vergara 
( 24 - 2 - 94 ). 
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Acusados 

L o que faltaba. Tiene todos los ingre- 
dientes para convertirse en “noticia 
del ano”. Primero, un interesante socio- 
logo de la comunicacion afirmaba que 
“Barrio Sesamo” era utilizado por los 
Estados Unidos para transmitir su ideo- 
logia a los paises mas debiles. Segun 
el, este programa era una formula Clara 
de la puesta en practice de un nuevo 
imperialismo -jcasi nada!, ya hay que 
ser avispado para ver esto-. Y a lo 
mejor llegahamos a comprenderlo, tras 
superar el impacto emocional. Pero 
ahora viene la bomba, nuestros amigos 
Epi y Bias han sido acusados de homo- 
sexuales por un relegioso Los fun- 
damentos: dormir en una misma habita- 
clon, su relacion, etc; y lo mejor, la 
respuesta de los productores de la 
serie. Han afirmado que esto no supone 
mayor problema, los muhecos son de 
trapo, por lo que “no existe riego de 
contacto carnal”. Sobran los comenta- 
rlos. 4 ,Verdad? 


Sumidos en 
el descentento 

A cabo con la paciencia del telespec- 
tador, ha provocado fuertes perdi- 
das para las revistas especlalizadas en 
television, quebraderos de cabeza 
para los anunciantes que no tienen nl 
Idea del lugar que ocupara su publici- 
dad. Todos descontentos y, sin em- 
bargo, este “virus contraprogramatico” 
no desaparece. Es otra de las grandes 
discusiones que genera la actuacion 
de la television actual; lo que comenzo 
como una lucha por la audiencia de la 
mano de Valerio Lazarov, esta acaban- 
do con su principal propbsito. Cada 
vez, estamos mas desencantados. En- 
tonces, cjpor que continuan? El ultimo 
debate se caracterizo por la ausencia 
de los altos cargos y, como viene slen- 
do normal, se quedo en una lista de 
acusaclones de unos a otros, Ignoran- 
do a los verdaderos protagonistas: los 
que vemos television. 


bien nos miman con espacios y docu- 
mentos especiales sobre el septimo 
arte, como el estupendo monografico 
sobre el titan de la Metro emitido por 
La 2 o el recuerdo de la epoca dorada 
que nos trae “Asi es Hollywood”. Tam- 
bien podemos recrearnos con el “ma- 
king of” de algunos de los films que 
estan en cartelera; puntuallzando eso si, 
que hay que estar en manos de la diosa 
fortuna para encontrarlo, el silencio pro- 
mocional pone nervloso a mas de uno - 
iya me lo he perdIdo!-. Los afortunados 
de Canal + pueden descubrir como se 
hicieron los efectos especiales de su 
pellcula favorita con la estupenda serie 
“Trucos de cine”; o conocer algo mas 
sobre magnificos directores, 
actores,...con sus documentos. Desde 
aqui, felicitamos por este gratificante 
protagonismo a La 2 y a Canal +, las 
cadenas de los amantes del cine. A las 
dos, debemos agradecerle estos Intere- 
santes espacios, y que continue. 


Un mimo a los cinefilos 

T odas las semanas una pelicula esta 
entre los programas mas vistos. El 
cine, independientemente de como lo 
traten o destrocen, para muchos sigue 
siendo uno de los ejes fundamentales 
de la programacion, ocupando el primer 
puesto del ano pasado. La logica es in- 
variable, cine comercial por el dia y cla- 
sicos de madrugada, cuando una gran 
mayoria se reune para programar el 
video. Pero, adem^s de los programas 
habituales, y recogiendo la importancia 
del cine como culture audiovisual, tarn- 


Vuelven los Simpson 


Y a estan aqui de nuevo. Para unos si- 
guen siendo unos personajes extra- 
hos, duros y agresivos. Para otros, la 
mayoria, es un reencuentro con las tra- 
vesuras de Bart, un niho de 
pantalon corto, con pelo 
ceplllo, patin y tirachi- 
nas, muy carihoso, 
que intenta plante- 
ar los menos pro- 
blemas posibles a 
su querida famllia. 

Quiza debemos saber 
que los chicos siem- 


pre recuerdan a su padre calvo, cosa 
que no entiende; su madre, muy cariho- 
sa, no se entera de nada aunque llame 
poderosamente la atencion su llamativo 
peinado. A su lado estan Lisa, el genio 
de la familia y gran admira- 
dora de Bart, que por Navi- 
dad siempre pine un pony 
con el deseo de que 
algun dia Negara, y 
Maggie, que domina 
a la perfeccion el chu- 
pete a la hora de comu- 
nicarse con los demas 
(ya sabes, si chupa rapi- 
do es que esta nerviosa, 
si lo hace lentamente es 
que esta contenta). 





Senates via satelite 

E n el numero 5 hemos hablamos de los 
nuevos contenidos por los que apues- 
ta Canal + via satelite. Ahora te recorda- 
mos todo lo que podras ver por este sis- 
tema, orientando adecuadamente tu 
antena parabolica: 

Astra 1A: Eurosport (deportes); MTV Eu- 
rope (musica); RTL 2 (variedades); Sat 1 
(variedades); Sky One (variedades); Sky 
News (noticias). 

Astra 1B: Cinemania; CNN (noticias); 
Documania. 

Astra 1C: Children’s Channel (infantil); 
Filmnet Movies (cine) ; Galavision. 
Eutelsat: Euronews (noticias); Eurosport, 
RAI Uno (variedades), Super Channel 
(variedades) , TVE Intemacional (varieda- 
des), TV-5 (variedades). 

Intelsat BBC (noticias), Kanal Market (va- 
riedades), Parlament Chann.el (poirtica). 
Telecom: Arte (cultural). Canal + (cine), 
France 2 (variedades), TF1 (variedades). 
Hispasat: Antena 3 TV (variedades), 
Canal + (cine), TVE Intemacional (varie- 
dades), Tele 5 (variedades). 

*Emisiones en ingles, trances, aleman, 
holandes, espahol... te traen lo mejor 
sobre tus temas favoritos. 


Disney viene a casa 

T odos los sabados los chicos de “El 
Club Disney” se rodean de un estu- 
pendo grupo de amigos: personajes 
inolvidables que nos hacen pasar algu- 
nos de los mejores momentos televisi- 
vos. Los reportajes sobre los ultimos 
proyectos cinematograficos de “la 
facton'a”, juegos, entrevistas y mu- 
chas sorpresas, completan el con- 
tenido de cada emision. Todo es 
posible en ese gran almacen de 
suehos que envuelve el programa. 

Por unas horas, un gran niho, Dis- 
ney, nos presenta un mundo magi- 
co donde, por encima de todo, se 
abre paso la ilusion y la fantasia 
para colarse en nuestra casa. 


Antotegia CaM 




MAS VOTADOS 


1 Cosas de Casa 

ANTB\IA3TV 

2 Fapmacla de Guardia 

ANTBVA3TV 

8 Ei di'a despues 

CANAL 

4 Lleno pop favop 

ANTBVA 3 TV 

5 Ppimep Plano 

CANAL ■¥ 

6 El gpan Juego de la 
Oca 

ANTENA 3 TV 

I 

7 B peep ppogpama de 
la semana 

LA2 

8 Di'as de cine 

LA2 

9 Los Simpson 

LA 2 

10 Metpopolis 

LA2 

I Los gustos de nuestros lectores 
I continuan reitidos con la audiencia. 
I Estas son sus preferencias. 


FHJCITACIONES 

• Otra vez nuestro protago- 
nista es La 2, por su emision 
de “Cuando el Ie6n ruge” - 
aunque a horas un tanto in- 
tempestivas-, una excelente 
aproximacion a la historia de 
la Metro. 

• A TelemadrId, por su pro- 
grama “Madrid Directo”. 

• A Antena 3TV por su do- 
cumento informativo sobre 
el 23 F. La investigacion 
debe ser uno de los platos 
fuertes de la televisidn. 


• Para la TVG porque inten- 
ta que la fantasia sustituya a 



la violencia. Recordemos 
“Doraemon”, “Amigo Lobo” 
y “Aventuras de Bill y Ted”. 

DE PByA 

• Los incesantes cambios 
que sufre “Dias de cine”. 
Forzosamente, es el progra- 
ma “mas aventurero” de l-a 2. 
Supone todo un goipe de as- 
tucia dar con los programas 
mas interesantes, los “como- 
dines” de la programacion. 

• Posible Ley para protejer a 
los mas “peques” de la “te- 
lebasura”, y que ocurre con 
el resto, ^nadie nos proteje? 

• El 14,3 % de la programa- 
cion del aho pasado se dedi- 
c6 a espacios de relleno. Un 
hueco ideal para ese estu- 
pendo programa que todos 
queremos. 



MAS VOTADOS 
1 PepsiCola 
2 Canal plrata Sega 
8 Nike, Just do it 
4 Coca-Cola 

5 Peugeot 106 KID 

j 

6 Citroen AX Hrst | 
7 Laguna j 

8 Contra la marginacion ^ 

I 

9 Paginas amarillas j 

10 Papillas Sandoz j 
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laiAeniativa 

8 n liP8SIIVHRM 

audiovisiial 

N o pueden pasar desapercibidos. 
Una maquina tragaperras, un par 
de muelles, dos peras, dos plan- 
chas, dos pinzas, dos... Todo un 
mundo de imaginacion se proyecta en 
la continuidad de La 2, gracias a las 
aportaciones de un buen grupo de jo- 
venes interesados por el diseno au- 


diovisual, el concepto creativo para 
una nueva television. 

Cuantas veces estamos siguiendo 
un programa y, de repente, unos se- 
gundos y..., tras un corte de imagen, 
nos encontramos viendo un frlgorifi- 
co vacio, con un plato sujetando un 
huevo. Una mano lo coge, la mujer lo 
mira apesadumbrada ante los dos 
hijos que esperan sentados a la mesa 
que les llegue un poco de comida. 
Con cara de pocos amigos, los cha- 
vales fruncen el ceno pensando a 
quien de los dos le tocara. La mujer 
se acerca a la sarten rompe el huevo 
y joh sorpresa! tiene dos yemas... 
Una grata alegrfa se Intuye en unos 
rostros que se evaporaron. 






frescura de ideas que deben prevalecer 
en la television actual. 

Y para desarrollarrias han utilizado 
un equipamiento muy variado: nos en- 
contramos desde el video domestico 
mas sencillo hasta las estaciones Sili- 
con Graphics, con Amiga, paletas gra- 
ficas, Betacam SP, posproduccion di- 
gital, y con presupuestos que van 
desde las 10.000 ptas. hasta algunas 
miles mas; los tiempos de trabajo han 
oscilado entre una semana y mas de 
un mes. Lejos de todo tipo de inconve- 
niente, lo mas importante, y eso asi lo 
reconocen todos los premiados, es 
que sus voces han side escuchadas. 

Ahora ha llegado el momento de que 
el telespectador adormecido despierte 
de su letargo. La 2 quiere ofrecerle un 
nuevo canal para su uso y disfrute. Es 
la identidad de una cadena que quiere 
conectar con su publico, una genera- 
cion que apuesta por la experimentali- 
dad, que indaga en las nuevas fbrmu- 
las, que no quiere soportar monoliticos 
contenidos. 

CARLOS AVIA 


Este simbolismo visual, rico en brillo 
y cromatismo, es el que los jovenes 
han aportado a la idea de una cadena 
mas abierta a los nuevos tiempos, mas 
proxima a sus visionarios espectado- 
res, mas dinamica y menos convencio- 
nal. Son 50 nuevas piezas que se in- 
corporan a la continuidad de la cadena. 

^bemos que muchos de los concur- 
santes se han tenido que conformar con 
la participacion. A esta primera iniciativa 
que se desarrolla en nuestro pai's, acu- 
dieron nada mas y nada menos que 970 
trabajos. jNo se puede pedir mas! Y 
luego dicen que los jovenes no tienen ini- 
ciatlvas. Cuando se les da una minima 
oportunidad saben demostrarlo. 

Supongo que ya todos vehais la ma- 
yori'a de los trabajos seleccionados. 
Algunos quizas llaman un poco mas la 
atencion que otros, pero todos tienen 
una imagen original. 

Esta alternativa a la creatividad au- 
diovisual se confirma en estas peque- 
has (en duracion) pero grandes obras 
que, bien con imagen real o con desa- 
rrollos informaticos, han garantizado la 


los autores 

Junto con la “Fabrica” y “Reloj” de Fernando Escribano: “Dios aprieta pero 
no ahoga” de Francisco Ratlal y Carios Davila; y “Escultura” de Daniel Aldaya, 
tenemos otras muchas obras firmadas por J.C. Olmos y J.V. Fernandez; E. Marcos, 
J.J. Soto, R. Rivero y A. Lana; Fernando Bertomeu; Mariano Pujante; C. Martinez 
Garcia; J. C. MarugSn; Elena Robles; J.C. Fernandez; L. Garcia Armas; Juan F. Ber- 
imudez; J. Romero y S. Canelo; A. Fernandez y D. Sanchez; Sergio Ballesteros; Ana L. 
Alonso; J. A. Angulo; J.L. Rodriguez Martin; J. Camara y J. Delgado; M. Bosch, G. 
Guerra y A. Neco; E. Peralt y Quique Garcia; Ignacio Pardo; BelSn Arsuaga; C. Ale- 
jandrez, A. Cabo y H, Beneitez; Antonio Curco; Jodi Santamaria; Jorge J. Muriana; 
Alberto Campos; Jorge Torella; C. Pisbn y M. Casted; E. Lbpez Amor y A. Jacobo; 
Gesto/Enis; A. Elias Megiso; y J. Montesdeoca y M. Mascaro. 





Queridos amigos, he considerado que este buzdn se ha quedado viejo por- 
que vosotros pareceis viejos. Que pasa, ^solo encontrais temas para que- 
jaros de lo que emiten por la tele? Yo os propongo que empecels a fijaros 
un poco mas en la programacion y a comentar algunos de los programas 
que os interesan. Teneis la oportunidad de escribir cinco lineas que apare- 
ceran en esta secclon. lAnlmo! Esperamos vuestras cartas. Frente a los 
debates que se traen entre manos los politicos, os proponemos apunteis 
ideas para una mejor television. Qutza asi nos lean con mas detenimiento. 


MASC/UMliS 

M e gustarla que me dijes6is qu6 noticias te- 
nnis acerca de que van a poner m^s cana- 
les de TV en los prdximos aflos. ^Es cierto...? 
Por Crom. decidme que no... Me es imposible 
imaginar el mundo con dos Tele 5, dos An- 
tena 3 TV... Demasiado cruel.. 

Frank Jones Ponce (Valencia) 

S aWis cuando van a emitir los nuevos cinco 
Canales y de qu6 van a ser? ^CuSles son los 
tipos de antenas parabdiicas que hay en el 
mercado? 

Manu Melero Gonzalez (Bittiao} 

Los satiates ya est^n hace mucho tiempo emi- 
tiendo. Ya no podemos parar esta oferta de ser- 
vicios. Los cinco nuevos canales espadoles via 
sat&ite (H Ispasat) ya estdn dado sus primeros 
pasos. De momento parece que hay una pro- 
puesta interesante que ya hemos comentado en 
nuestro numero anterior: estos canales serdn te- 
mdticos -ya nes, se han puesto de acuerdo- y 
evitarin tievar al espacio la misma lucha que tie- 
nenen la tierra. Supongo que ya sabes que por 
otros satiates europeos se est^ enr.itiendo ser- 
vicios que llegan ^ilmente a Esparta (consulta 
la seccidn de noticias TV de este numero). Las 
antenas serdn convencionales y a unos precios 
a gusto de consumidor, dado que de una antena 
colectiva puedes ir a una individual. La sofisti- 
cacidn tecnoldgica depende de tus exigencies 
(hay equipos a partir de las 40.000 ptas.}. Un 
consejo que te damos es que tengas cuidado a 
la hora de elegir la antena parabdUca, ya que, en 
principio, no se pueden recoger todas las emi- 
siones por una sola antena debido, fundamen- 
talmente. a la posicidn de los satiates. 


ESOSHORAfttOS 

H ola. soy un superfandtico de “Los Caballe- 
ros del zodiaco” y felicilo a Tele 5 por re- 
ponerla otro aho mds. Pero mi queja va para 
Antena 3 TV. Tele 5 y las autondmicas por 
emitir sus mejores series por la mahana. 
“Johnny y sus amigos” (nuevos apisodios), 
“Caballeros del zodi'aco’V “Ranma” y 
“Sailor Moon” y “Fly”. Creo que esias se- 
ries no son sdio para nirtos. sino tambidn para 
muchos jdvenes. Y el horario para los jdvenes 
es por la tarde. ^Qud opindis vosotros? 

Jorge Hernandez Hores. 
Argentona (Barcelona) 

Amigo Jorge, la programacidn infantil-juvenil 
no estd muy definida. Por lo menos los pro- 
gramadores no lo tienen muy claro. Los datos 
que ofrecen los audimetros no deben aclarar 
mucho estos temas. En cualquier caso, no eres 
el primero que nos escribe comenMonos el 
tema de los horarios. Creo que tiene dificil so- 
lucidn. Serfa bueno que nos hablaras deteni- 
damente de alguna de estas series. Aquf tienes 
unas lineas para tf. 


QUBODO raahomch.. 

P oco sabla de sus movidas. Con el tiempo 
me he ido enterando de su pasado musical 
y personal. No entiendo por qud hasta ahora 
no le habdis dedicado unas Ifneas al progra- 
ma que presenla. “Lingo” me parece una 
pasada de programa. El estilo de Ramoncfn 
al presentarlo creo que marca las diferencias 
de lo que debe ser una programacidn bien 
pensada. 

Jorge Martinez. Ciudad Rodrigo (Salamanca) 

La verdad es que su programa ha empezado a 
encontrar un hueco entre los telespectadores 
jdvenes poco a poco. Este si que es un progra- 
ma que se ha consolidado por propios mdri- 
tos. Creemos que Ramoncfn conecta muy 
bien con su publico y con gente un poco mds 
metida en ahos porque hace entretenido el 
juego de las palabras y su lenguaje es muy 
fluido. 


TafTDdO&lfTBtACTIVOS 

L as cadenas privadas tienen en menle intro- 
ducir el espidndido servicio de Teletexto? 

Toni Guerrero (Barcelona) 

M e interesa mucho la televisidn Interactiva, 
asf como las posibilidades que podria 
lener. ^Cudnto vale el “telepic"?, ^realmenle 
merece la pena tenerlo?, ^alguna cadena de 
televisidn piensa ofrecer esto? (aparte de 
Tele 5, con su imitacidn barata llamada 
“Teletrdbol ' 

Sergio Garcia Hernande 
VHia del Prado (Madrid) 

El universe de la comunicacidn interactiva estd 
creciendo a pasos agigantados. En Tecno Ocio 
vamos dando cabida a algunas de las ultimas 
novedades. Toni: Ahora que estdn ampliando 
su infraestructura para preparar sus emisiones 
por el H Ispasat, es problable que se decidan a 
introducir en su oferta nuevos contenidos. Es 
un buen momento para crear este servicio. Ve- 
remos qud ocurre. Sergio: En cuanto a la parti- 
cipacidn en televisidn la unica via posible hasta 
la fecha de recepcidn detu carta era la que tu 
comentabas. Sin embargo ya debes saber que. 
de momento. la programacidn ‘interactiva'' de 
TVE-1 ylaZseha interrumpido al suspender 
pages la empresa Interactive-TV, que era la 
que comercializaba y mantenia el Telepick. 


^S0BRm08 DE UN DffECTIVO? 

M e gustan'a saber si esta revista tiene algun 
conlacto con directivos de Antena 3 TV. 
porque su elogio desmesurado de esta cadena 
est^ fuera de si; cuando. a pesar de algunos 
rostros famosos, su programacidn no deja de 
ser chabacana. 

Ramiro Moner Garci 
Sant-Felu Guixols (Girona) 


En TODO PANTALLAS no doramos la pildora a 
nadis. El que se acumulsn una serie de noticias 
sobre una determinada cadena no quiere decir 
que tengamos relacidn familiar con la misma. Es 
mds. estamos abriendo cada vez mds nuestras 
vias gracias. fundamentalmente. a vuestras car- 
tas. hr cierto iqud programa te interasa mds de 
la programacidn? Esperamos tus lineas. 


ESCONDDOS 

P odria ser posible que La 2 repitiera "Asi se 
hizo... Aladdin'? jPero que lo anuncien 
con tiempo! 

Miguel Perona Ponce (Barcelona) 

Por lo que he podido comprobar somos varies 
los que nos lo hemos perdido. Algunas cade- 
nas se interesan por el desarrollo de los roda- 
jes de los ultimos estrenos. y. de momento, 
tendremos que esperar que surja un hueco en 
la programacidn para que vuelvan a emitirlo. 
De todas maneras, serfa conveniente que estos 
interesantes espacios recibieran una mejor 
promocidn. 0 se pasan o no llegan. otros pro- 
gramas los anuncian hasta en fa sopa. La 2 ha 
demostrado que no quiere jugar con el teles- 
pectador. este espacio tiene una buena res- 
puesta de publico y muy pronto tendrd un ho- 
rario de emisidn completamente fijo. 


PREGUNTAS...SilRESPUE8TA 

O uisiera saber que pasa con las series "Star 
Trek: Deep Space Mine" e "Indiana 
Jones" en Antena 3 TV. y lo mismo con la 
“X-Men"en Tele 5. 

David Rodriguez Castllo 

Y a sd que es uno de los grandes misterios 
del universe, pero sabriais decirme cudndo 
van a echar los “X-Men” de una vez. 

David Doncel (Jaen) 

T endis idea de que va a hacer Tele 5 con el 
resto de la serie "X-Menn"’ Serfa una pena 
que una serie tan buena se fastidiara por caer 
en manos de una cadena tan mala. 

Rodrigo Velasco (Ban Sebastian) 

P ondrd algun dia Tele 5 “X-Men”. que 
mucho anuncia, pero a la hora de la ver- 
dad... Y por qud ponen los dibujos animados a 
las siete de la maftana... 

C. Jose Garcia Esteban (Zaragoza) 

Nota de TP: Pues si, las dos cadenas confir- 
man, una vez mds. la fafta de interds que tienen 
por estas series. Dicen que las quieren respetar 
0 que. en su caso. las van a emitir. pero no sa- 
bemos si dentro de unos meses oun par de si- 
glos. No saben io que van a programar mahana. 
como para hablarles de cuales son sus previsiO’ 
nes a largo plazo. Nos sentimos impotentes a la 
hora de quejarnos por esta falta de organizacidn 
y previsidn. Espero que tanto vosotros como 
desde la revista estemos al tanto de lo que 
hacen y. si sabemos algo, nos lo contamos. 


COMUMCAOOS 

AGRAOECMBKTO/qUEJA 

O uisiera agradecer a los sehores de Antena 
3 TV lo que hacen con la serie de Star 


Trek, ya que a mi, personalmente, no me 
gusta nada. Ahora bien. tambidn quiero quejar- 
me por las constantes repeliciones de series... 
porque al final te cansas de ver siempre los 
mismos capftulos. 

Josep A. Musacb. Vic (Barcelona) 

DECnOO 

A la porra la tele. No la aguanto mds. Sin co- 
mentarios. 

Ace Of Dark Metal (Leon) 

ZBUENATHf? 

I mposible opinar sobre una cosa a la que se 
la ha perdido todo el respeto? Yo creo que 
si. ^Buena TV? 

Jaime Gohalons Casali (Baieares) 
BHOEFeSA OL.. 

Q uiero romper una lanza a favor de la tele en 
general. Sin entrar en detalles de cual me- 
rece la peno o no, yo creo que lo que debe- 
mos hacer todos es elegir mejor nuestra pro- 
gramacidn. De verdad. si miramos un poco 
mejor enconlramos buenos programas. A mi 
me gustan los documeniales de La 2 y 
"Lingo*. No puede hablar de Canal + porque 
no lo tengo 

Carmen Muelas (Madrid) 

DISPUESTOATODO 

L as programaciones en Espaha son pdsimas. 

salvo raras excepciones. Creo que en vez de 
pagar por ver el Canal -f. voy a pagar por que 
no se vean el resto de las cadenas. 

Daniel Mateos Gozalbez (Madrid) 

BUBVA CONTRAPROGRAMACION 

C reo que en la contraprogramacidn TVE 1 
esta ganado por la mano con mejores titu- 
losy . sobre todo, nf>enos anuncios. para que 
las privadas se sigan echando flores a sf mis- 
mas. 

David M. Cabal kies (Oviedo) 

iEXSTE? 

P ara cudndo algiin cicio de cine mudo, como 
los que se hacian hace ahos de Buster 
Keaton Harold Lloyd, o Charles Cha- 
plin‘S Desde que llegaron las privadas ya no se 
sabe nada de este cine, al que unicamente 
prestaatercidn La 2. 

Germ^ Marey Lusson (Madrid). 

PETICIONES 

M e gustarfa pedir a las cadenas de TV que 
retransmitan mds partidos de futbol del 
C.D. Tenerife, porque me encanta Fernando 
Redondo Si lendis fotos. informacidn o lo 
que sea sobre 6l...escribid a: Vanesa Darrl- 
ba Salgueiro. C/Santiago 158. 27004 
(Lugo). 

Nota de TP: Pensdbamos que lo tuyo era el 
SuperDepor... La verdad es que nos has de- 
fraudado. 

PARA... DE 080 

C ada vez vemos mds tonterias en TV. Las se- 
ries en general son insoportables y tedio- 
sas. Los protagonistas son idiotas mentales. 

Es una pena que no abunden programas de la 
Ifnea de "En busca del Misterio" del Dr Ji- 
menez del Oso Mi felicitacidn para este 
sehor. 

Jose Carlos Leiro Fernandez (Vigo) 
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Poco a poco vamos organizandonos, cosa nada facll teniendo an cuenta la 
acogida qua nuastros amigos nos habeis propiciado: asto lo sabamos pop 
las cartas rscibidas tras cada numaro an nuastra radaccion. Como va- 
rels, an algunas sacclonas sa asta trabajando para raalizar algun tlpo da 
acto antra los soclos, aspacialmanta an la da Cinamagla y Rol&Gamas. Ah 
gunos lactoras pidan Insistantamanta mas paginas, aunqua tuviesamos 
qua subir da pracio, paro craamos qua la ralaclon calldad-cantidad-pra- 


do qua tanamos ahora as la major: adamas, sagulmos Intantando hacar 
un asfuarzo y no llanar nuastras vallosas paginas da publiddad por 
todos lados, cosa qua ya sabamos os tlona un poco hartos: sobra todo a 
los aficionados ai cina. Tambien hay lactoras qua nos prsguntan como 
hacarsa Socio dal Club TODO PANTALLAS. Mas facll imposibla: suscribien- 
dote a la revista, qua as algo asi como al "organo" del Club. Bueno, nada 
mas por este mas, y pasamos a vuestras cartas. 


UNA NUEVA ifCTORA 

H ola TODO PANTALLAS! Me llamo Gema. El 
otro dfa, por casualidad. descubrf vuestra 
revisla en el kiosco. de repente vi que la porta- 
da aparecia Jean-Claude Van Damme y la 
compr6. Aunque en un principio lo unico que 
me interesaba era el reportaje sobre la ultima 
pelfcula de este actor, al leer el resto de la re- 
vista he descubierto que es... jguay. genial, 
maravillosa, Clara, sencilla. etc.! (y no es por 
hacer la pelota. je je). TratSis temas que nos 
interesan. y adem^s son muy variados, por lo 
que tenemos de todo en una sola revista. jY 
tranquilos!. porque por mucho que os copien 
otras revistas (que ya han empezado), aunque 
est^n m^s especializadas que vosotros en 
otros temas, nunca os superardn. Ademds, 
creo que es muy importante la opinidn de los 
lectores, cosa que hac^is posible. Sdio os pido 
que publiqu^is lotos de van Damme, re- 
portajes, etc. Un saludo de una nueva lectora. 

Gema Seron Aires (Zaragoza) 

CARTA DE UN BISHORARO 

B ueno, felicidades por la revista (antes com- 
praba un montdn, ahora solo la vuestra. 
pero se me hace corta, lefte), y gracias. Gracias 
porque yo pensaba, hasta que descubrf vuestro 
numero 4, que era un ‘bisho’ raro. Quiero 
decir que yo soy la tfpico “ausente' que me 
paso el dfa pensando en la partida de rol del 
sSbado, en la ultima pelfcula que haya visto 
que me haya molado, en batallitas espaciales, 
y que tengo los apuntes (y mi pupitre del insti- 
tuto) lleno de pintadas y dibujos de naves, 
‘mangas', y etc. Me envicio con el ordenata 
que se me van las horas que no veas (para ca- 
breo de mis paters), y por la noche si no leo 
un rato en la cama no hay manera de que me 
duerma. Y ahora gracias a TODO PANTALLAS 
empiezo a pensar que existen muchos ‘bishos’ 
m4s como yo. Pero lo que m^s me molarfa es 
conocer a otros lectores personalmente. Ya 
que vuestra revista es diferente. ja ver cuando 
organiz^is algo! Se despide una amiga. 

Vanessa Manzano Cortes (Madrid) 


AL08C0l£6A8DE8UCLA8E 

E sta carta va dirigida a Juana S. C. de COU, 
Grupo B, del Institute ‘RM". Sabemos que la 
leer^s, porque nos consta que lees el TODO 
PANTALLAS. Tus compas de clase te pedimos 
PERDON publicamente por la “gracia" que te 
hicimos; hemos reflexionado y nos parece de 
pena, pero ya sabes que a veces la masa des- 
controla, y mas con el tema de las parejitas y 
todo eso. Eres una buena compaftera. y no que- 
remos que tu ultimo aho en el Institute lo pases 
mal, y menos con tus compafieros de clase. 
^Amigos? Esperemos que vengas al viaje, por 
favor. A los de la revista, esperamos que nos 
publiquais esta carta, por favor, ya que en nues- 
tra clase algunos somos lectores vuestros desde 
el nunf)ero 1, y siempre deefs que este Buz6n es 
“nuestro". Un saludo a todos. y perdonad el 
rollo pero es una buena causa. 

Josd Delgado y 24 firmas mas (Madrid). 

NOTA DE TODO PANTALLAS: Encantados de 
poderos hacer este servicio, colegas. 

CONTESTACIONESAlfCTORES 

A JON PBiOJO (GAIDAKAO, VIZCAYA) 

R ecibida tu carta y dibujo ‘Pantallito contraa- 
taca*. Mola un pufiado. Nos gustarfa que 
enviases otra de tus obras (pero sin disparar a 
los nuestros, que estamos en el mismo bando. 
^eh?), en una hoja y a color, si es posible. para 
publicdrtela. Thanks. 

A MKUa PBiONA PONCE (VALfillCU) 

N uestro amigo Miguel se queja de que no le 
publicamos ninguna carta. La prbxima cae 
fijo. ^Para cuando nos escribes? 

A ALfJANDRO FBNANDEZ 
(SOCIO ff. 209. VIGO, PONTEVHIRA) 

S i vuelves a tener problemas en la recepcibn, 
avisa. Enviaremos a uno de nuestros Termi- 
nators a la estafeta de correos. a ‘hablar” con 
el director. 


MS PARA LOS 8OCI0S DE TOGO PANTAURS 

Ties, en cualquier momento, 150 de nuestros 
IS, elegidos al azar, recibirbn en su domici- 
ratis y por correo, un "regalito" para los ms 
lefios de la casa. Seguiremos regalando 
s a los amigos de nuestra/vuestra revista: 

0 PANTALLAS. 

Dtro lado seguimos luchando contra correos. 
IS imagin^is las tretas que nuestros dinbmi- 
Mlaboradores del almacbn hacen para veneer 
)roblemas de que la revista ilegue tarde a al- 
)s socios. Incluso las reparten entre estatetas 
entes por eso de que no se acumulen en al- 
a oficina mientras vosotros esperbis eri ca^ 
>tro valioso ejemplar de TODO PANTALLAS. 
) poco a poco parece que cada vez son menos 
quejas que nos llegan en este sentido. 


A ALfiBITO CRESP1 (BARCEONA) 

T fo. lamentamos eso de que te manguen las 
revistas a las que te suscribes de tu propio 
buzbn. Se nos ocurren varias ideas; regalar 
una piraha con cada numero, electrificar nues- 
tras portadas de manera que produzcan una 
descarga de 1.000 Watios al tocarlas, o poner- 
le un candado y una cadena a cada revista, en- 
tregando la Have a cada suscriptor. Pero nos 
han dicho que no valen, que sigamos pensan- 
do. No sb por qub... 

AANTONKGONZAIEJAVEGA 
(PAUMA OE MALLORCA) 

A migo, ino eres pariente de ninguno de noso- 
tros, no? Desde Gollum (vease “El Sehor de 
los Anillos”) no habiamos visto mfc peloteo y 
amabilidad. Pero te comprendemos; se nota que 
tienes un exquisito gusto e inteligencia, en la 
eleccibn de tus revistas de tiempo libre. Quedas 
nombrado colega mayor de TODO PANTALLAS. 



REMITE: REVISTA TODO PANTALLAS 

PU8LICACI0N DE EDICIONES ESEUVE 

BATALLA DEL SALADO ,34 ,ESC . 8 , 1-A (28045 MADRID) 


G racias a nuestro Socio 105, Francisco 
Javier Cara, de Almerfa. tenemos una 
prueba del ‘rbpido" sistema de correos. Cbmo 
veis. su ejemplar de TODO PANTALLAS fue 
matasellado en Madrid el 2 de febrero. Fran- 
cisco lo recibib el dfa 18: jsu revista se ‘per- 
dib" durante 17 dfas! Vamos. que ni en la Era 
Hyborea de Conan el correo era tan primitive... 


nota SOBRE LOS CUPONES 

Si quietes enviar cupones de diterentes 

Cinemagia, BSO. etc.) puedes utilizat unmisnw sobre pa^ 

todos. Pero recuerda recortar y 

cupdn pues al llegar a la redaccidn de TODO PANTALLL 

cate uno es ‘desviado" hacia su seaidn. «a ^ 




rotlpnO P.l Toe 


8USCRIPCI0NES RE6AL0 


Entre todos los que nos enviastels el 
cupbn central de OPINION sobre la revista 
del numero 5 (febrero) se han sorteado 4 
suscripciones por un semestre a TODO 
PANTALLAS. Han correspondido a: Fran- 


cisco Larios-Berdejo (Jerez de la Fronte- 
ra), Aranzazu Castelruiz Sanchez (Torre 
del Mar, Mbiaga), Joaquin Sola Martinez 
(Comeilb, Barcelona), y Miguel Angel Lo- 
renzo Hernbndez (Ocharcoaga, Bilbao). 


Aviso a todos los amigos 
doi manga y el anime: 





Si te pierdes el 
proximo numero 
de Todo Pantallas, 
estas loco, 
quedas avisado. 
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" GBAN CONCURSO TODO PAHTAUAS | -| 


Muchos han sido los equipos que 
han jugado en nuestro Gran Con- 
curso it (numero 5). Una vez extra- 
ido el nombre de uno de ellos al 
azar, en la noche del dfa 4 de 
marzo se teiefoneb a sus compo- 
nentes, para proceder a realizar la 
encuesta de rigor. Pese a lo facll 
que era conseguir ese estupendo 
iote, los primeros equipos selec- 
clonados volvieron a fallar, como 
en el mes anterior (alguno aun se 
debe estar tirando de los pelos). 
Pero al final, de nuevo hubo un 


equipo ganador: 'Manga Team' 
(Madrid), que respondieron de 
forma correcta (estaba chupado), 
y por tanto han sido los ganado- 
res. Asf que sus componentes se 
llevan el premio esta vez. Todos 
ellos recibiran en sus casas una 
caja con: 1 pelfcula VHS, 1 cam!- 
seta, una suscripcibn gratis a 
TODO PANTALLAS durante un ano, 
un juego de rol, 1 videojuego para 
PC, 1 cartel de cine, 1 juego de ta- 
btero, 1 BSO, 1 libro y una peque- 
na sorpresa. jFelicidades! 




COLLECTOR'S 
CLUB DE ESPANA 


rr 




^wzru authenticated. distribuye los 

UPPER DECK A produce y g^andes 

unices produc [Jnportantes ‘*®P° „ certificado 

atletas de ^ficados ante Notf ^ Michael 

numerados V estos “eport.stas «« 

Ih-T'cn, J.. 

Jordan, Magi .^-i^son, etc. 

Gretzky, Reggie J^ckso 


Gretzuy. 

VT'W WORLD COP U.S.A. 94 

PXITO 

UNA FORMULA PA Estados Ui 

neck lanza en 


RLD ■ . . pn exclusiva. 

O INMED^^O- nroducto unico y Kina la 

„To.«c.6n - nlTr y' » 

P°P“'""«tento Me, Campeonato tarjetas numeradas y 

acontecmiens ^ Esta '°cnologia de imprcs.on. 

wfeMS EN ESPA^^ coleccion oficial de tarjetas 

^ 


contact© con las 

cromossuelt neCK EN ESPANA. 


1*05 on funcion 

'cULUeS AMERICANAS^«';;f",S^^^^ 

Queremos informar a upper Deck, q^e colecciones 


saw. 34, £«■•»■' * 








En edicion bilingiie espanoMngles Referencia Coleccion: "EURO El^l 

* 200 Tarjetas y 9 hologramas en tres dimensiones. 


ACERCATE AL MUNDO/^ 
DE LAS TARJETAS 
COLECCIONABLESl?. ” 
"PREMIER NBA EURO EDIT 


t Album para archivar la coleccion. 

Caja de 30 sobres que contienen 10 tarjetas cada sobre: 2.970 ptas.^caja 
* Album archivador con 2 sobres de 10 tarjetas cada uno al precio especial de 550 pesetas. 
(PVP del Album 650 pesetas) 



HIGH SERIES NBA 


bgrafias y estadisticas en espanoi?^“ 
tferencia Coleccion: “HIGH SERIES NBA 


■k La coleccion mas premiada 
en Estados Unidos en 1993. 

*255 tarjetas y 9 hoiogramas en tres 
dimensiones. 

Y el album para archivar la coleccion. 
*Caja de 30 sobres que contienen 
10 tarjetas cada sobre: 3.000 ptas.^caja 
*Album archivador con 2 sobres 
de 10 tarjetas cada uno al precio 
especiai de 550 pesetas. 

(PVP del album 650 pesetas) 


t CON ESTA COLECCION PUEDES 
GANAR UN VIAJE A U.S.A. 








'Un iP[B[ISSljin2a IMSOSiKiS 
«SS)OJ(geD®C!M3!LaS BB SSED[ 
"z®ac!]e@ ®BiL liiDDDraiaMi. aiSoZ^i 

y En edicion bilingiie espanoMtaliano. 

^ Referenda Coleccidn: "AVANCE U.S.A. 94" 

★ Los idolos del futbol mundial EN ACCION 

* 210 Tarjetas y 9 hologramas en tres dimensiones. Album archivador. 

it Caja de 50 sobres que contienen 6 tarjetas cada sobre: 3750 ptas/caja. 


■k Album archivador con tres sobres de 6 tarjetas cada uno 
al precio especial de 550 ptas. (PVP del album 650 pesetas) 




En edicion bilingiie italiano-ingles. Referenda coleccidn: "B+B* 


f 198 tarjetas y 9 hologramas. 

*Album para archivar la coleccidn. 

* Caja de 30 sobres que contienen 10 tarjetas cada sobre: 2.200 ptas/caja 
i Album archivador al precio especiai de 550 pesetas. (PVP del album 650 ptas) 


VIENE 
}E PAG. 44) 


Oferta exclusiva para socios del Upper Deck Collectors's Club. 
Existencias limitadas. Se servira por orden de 
recepcion de pedidos, hasta el fin de las existencias. 




U.D.: Queridos amigos 
Coleccionistas: 

Gracias por vuestras cartas y por 
la confianza que habeis otorgado 
a las Tarjetas Upper Deck. 
Ofrecemos a todos los 
coleccionistas un producto 
nuevo, distinto, juvenil y 
siempre actualizado. 


Estimados basket- 
mam'acos: 

Me llamo Pablo y soy un 
seguidor de Basket en 
general y de los Nuggets de 
Denver en particular, y me 
gustaria ponerme en contacto 
con los coleccionistas de 
Upper Deck. 

Pablo Cedr^n de Paz 
C/Maestro Bonafante 22,4° 
03550 San Juan 
Alicante 


Hola amigos: 

Me gustaria intercambiar los 
trading cards de Upper Deck 
de la coleccion 92/93. Si hay 
alguien interesado que se 
ponga en contacto conmigo y 
me mande la lista de los 
repetidos a la siguiente 
direccion: 

Javier Olano Andres 
C/ Felix Apellaniz 13,6°D 
39300 Torrelavega 
Cantabria 

Hola: 

Os escribo para que dels 
mis datos a todas las 
personas interesadas en 
intercambiar las tarjetas de 
Upper Deck de este aho y 
del pasado, o cartearnos 
para hablar de baloncesto. 
Juanjo Perez Cerdan 
Av. Doctor Gadea 24,6°C 
03001 Alicante 

Amigos coleccionistas: 
Estas letras son para 
la gente interesada en 
intercambiar los trading cards 
de Upper Deck. Escribir a: 

Dario Fortun 
C/ Rio Cabrera 9,1°Dcha. 
24400 Ponferrada(Le6n) 


# INTERCAMBIOS # m 



Compro/vendo/intercambio 

tarjetas y colecciones 
completas de las ediciones 
de Espaha y U.S.A. de las 
colecciones de Upper Deck 
de diversos deportes 
(baloncesto, futbol, hockey 
hielo, beisbol, futbol 
americano, etc.). Tambien 
intercambio opiniones con 
otras personas respecto a 
estos deportes. Esta es mi 
direccibn: 


Queridos amigos: 

Como buen aficionado me 
gustaria terminar la coleccion 
de la N.B.A.. Tengo para 
intercambiar un monton de 
tarjetas. 

Fco.Javier Morente 
Ro.Urkiola 7,bajo izq. 

03013 Vitoria 
Alava 

Tlfno.945-284744 


Ruben Oliver 
C/ Padre Artigas 81,b°4 
08840 Viiadecans 
(Barcelona) 

U.D.: Memos leido tu carta e 
intentaremos complacerte ; 
en cuanto a obtener ediciones 
estadounidenses, os iremos 
enviando informacidn a traves 
de nuestra "mini-revista". 

Hola amigos: 

Me gustarfa intercambiar 
tarjetas de Upper Deck de la 
coleccion de esta temporada y 
de la pasada. 

Luis Fdo.Sierra Martin 
Av.de Ulia 7,6°D 
20110 San Pedro 
Guipuzcoa 
Tlfno:943-39819 
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Hola amigos: 

Me llamo Rubbn, tengo 16 
ahos y soy un gran fan de la 
N.B.A.. Me gustan Alonso 
Mourning, Larry Johnson, 
Shaquille O'Neal, Kenny 
Anderson, Shawn Kemp y 
Michael Jordan. Si alguien 
quiere intercambiar trading 
cards de temporada 91-92 y 
92-93 que escriba a la 
siguiente direccion: 

Ruben Robles Serrano 
C/ Camarena 171,2°lzq. 

28047 Madrid 

Hola: 

Soy Rafa, enhorabuena a 
Upper Deck por su 
fenomenal trabajo. Si alguien 
quiere finalizar su coleccion 
de tarjetas de Basket High 


Series o cambiar tarjetas 
que escriba a: 

Rafael Armada del Valle 
Av.Carlos Haya 91 
29010 Malaga 

Estimados coleccionistas: 

Me llamo Veronica y estoy 
terminando la coleccion de la 
Bella y la Bestia , me faltan ya 
muy pocas tarjetas para acabar 
la coleccion y me gustaria 
contactar con gente que este 
en la misma situacion que yo, 
espero pronto vuestras cartas 
a la siguiente direccion: 

Veronica Garcia Martin 
C/ Quijorna 14 
28691 Villanueva de la 
Canada (Madrid) 

Hola amigos: 

Me llamo Meritxell y ya s6lo 
me quedan 7 tarjetas para 
terminar la coleccion de la 
Bella y la Bestia, son los 
numeros 67,87,107,171 y tres 
hologramas, tengo un monton 
de numeros repetidos para 
cambiar, si alguien puede 
ayudarme que me escriba a: 
Meritxell Sabat Suarez 
C/ Greco 25 
' 28691 Villanueva de la 
Canada(Madnd) 


Apellidos 

Nombre Fecha nacimiento 

Direccion 

Poblacion Codigo postal . 

Provincio Telefono 


Envia este cupon 
con tu pedido a: 

♦ 

COLLECTOR'S CLUB 


FORMA DE PAGO 

Cheque adiunto Q /Reembolso [J /Torjeta de creditolmorque la que correspondo) 

□ Visa N*. tarjeto C/ Batalla del Salado 

□ Eurocard Fecha de caducidod 34, ESCalera B - 1®A 

□ Mastercard Titular 28045 Madrid 

□ Access Tel. 539 01 03 - Fax. 528 87 59 

Q American Express Firma jp y 


Referenda 

Descripd6n 

Cantidad 

PVP 





















+ GASTOS DE ENVIO 300 PTAS. 




iParticipa en nuestra revistO/ colabora 
en las secciones/ y entra en el sorteo de 
cualquiera de todos estos regales! Envia 
las tarjetas de tus secciones preferidas, 
antes del 1 de mayo, y... jsuerte! 


2 LIBROS DE TOM CRUISE. Para sortear 
enire todas las tarjetas centrales 
correspondientes a ‘Ctne/VIdeo/TV’. 


2 JUEGOS DE PC: “ALONE IN THE D 
y “SIM CITY DE LUXE". Para sortea 
enire todos aquellos cupones recibi 
de la seccion ‘Vldeojuegos’. Cories 
ERBE. iY 10 “ALONE IN THE DARK" 
para sortear enire los que participe 
el concurso de la pagina 81!. 


10 CARTELES DE CINE. Para sortear enire todos los 
que envi'en la tarjela ‘Opinion sobre la revista’. 


1 MAQUETA DEL DESTRUCTOR IMPERIAL DE STAI 
WARS. Para sortear entre todas las cartas recibid. 
la conteslacidn correcta al ‘Concurso Cinemagia 7 


2 CD’S DE BANDAS SONORAS DE PELICULAS. 
Para sortear enire todas las tarjetas recibidas de 
la seccion ‘BSD’. Cortesi'a de VINILO. 


NOVELA “VENUS PRIME VI", de Arthur C. 
Clarke. Para sortear enire todas las 
tarjetas recibidas de la seccion ‘Cinemagia 


Nota: Sorteos a cefebrar entre todas tas ■ 
recibidas en nuestra redacetdn antes dot 
mayo. No se admiten fotocopias de las i 
centrales para participar en los mismos. 


5 JUEGOS DEROL: 
“CYBERPUNK". Para 
sortear entre todas 
las tarjetas centrales 
recibidas de la 
seccion ‘Rol&Games ’. 
Cortes fa de 
M+DEDITORES. 


HO OLVioeis maun 
.rernrsTROHOMt 
I coMPiETO. omra 

\ mSfOMOCNCAD. 

\ jm .mmvue 
\ CARTAS A: 
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LAS AVENTURAS DE DICKIE DARE. 

Album unico con el primer personaje de 
Milton Caniff. 100 pags. P.V.P.^^5r5©CCptas. 
Oferta especial: 2.000 ptas. 


KRAZYKAT. 

Antologia del celebre personaj^e George 
Herriman. 104 pags. P.V.P.^3?56QCptas. 
Oferta especial: 3.000 ptas. 


EVE CANYON. 

ie completa en 7 tomos de 256 pags. c/u (Edicibn cronologica). 
linas en color y tiras diarias en bianco y negro. 

10 1: del 13 de enero de 1947 al 14 de marzo de 1948. 
io 2: del 15 de marzo de 1948 al 22 de mayo de 1949. 

10 3: del 23 de mayo de 1949 al 30 de julio de 1950. 

10 4: del 31 de julio de 1 950 al 7 de octubre de 1 951 . 
io 5: del 8 de octubre de 1951 al 13 de diciembre de 1952. 

10 6: del 14 de diciembre de 1952 al 20 de febrero de 1954. 

10 7: del 21 de febrero de 1954 al 14 de agosto de 1955. 
.P.36^60Q^ptas. Oferta especial: 24.500 ptas. 
venden tomos sueltos a 3.500 ptas. 


MEL ^I^ON 

P.V.pZ^39CCptas. Oferta especial: 1.850 ptas. 

KIM BASINGER 

P.V.P.^;2:;06Q;^ptas. Oferta especial: 1.850 ptas. 

CINESAURIOS 

P.V.P^^^2^85Crptas. Oferta especial: 3.480 ptas. 
JOSE^RIA FORQUE 
P.V.P.-^§^50C[jDtas. Oferta especial: 2.000 ptas. 


CINE 

SAURIOS 


CARATULAS DE SAM PECKINPAH 

(juego de 12 unidades) 

P.V.P.^3::6fiQ;j)tas. Oferta especial: 1.350 ptas 


Envi'a este cupon 
con tu pedido a: 


(odigo postol 
Telefono 


\ DE PAGO 

s adjunto Q /Reembolso Q Aarieta de cr6dilo(morque la que correspondo) 

a N®. tarjefa 

ocard Feclxa de caducidad 

istercard Titular 


C/ Batalla del Salado 
34, Escalera B - 1-A 
28045 Madrid 


11 n director de cine 


▼.I rAA «v4 r*_w ena en 







liEXCEKIONAl OPERTA 

DE SUSCRIKION!! 


•i deseas 
suscribirte a 
TODO 
PANTALLAS 
rellena el cupon 
de las paginas 
centrales 


esP®®' 
3.750pt 




Benefkiate de las ventajas que tiene ser suscriptor de 
TODO PANTALLAS y aprovechate de la oferta especial que 
te lleva la revista a casa por ySolo 3.750 ptas.ll (11 nu- 
meros, con un ahorro de 650 ptas.) y ademas recibir este 
libro de TOM CRUISE, de reciente aparicibn, gratis (P.V.P. 
2.300 ptas.) y ser SOCIO del "CLUB TODO PANTALLAS". 
El ser suscriptor y socio te permitira un beneficio en la 
compra de los productos que aparecen en la revista. 


(Oferta valida hasta el 30 de abril de 1 994. 
S6lo para Espana). 


nCADA MES PODRAS PARTICIPAR EN MUCHOS SORTEOS!! 



Carlos Avia 




TOM CRUISE 
Manuel Calvin. 

Royal Books. 1993. 

P.V.P. 2.300 ptas. 

C omo si de un titulo de pelicula se tra- 
tara, Cruise nace un 3 de julio. Toda- 
via es joven, muy joven, y ya se encuen- 
tra en la cumbre del exito. Desde 
aquellos primeros anos de estudiante 
decidio ser actor. Su paso al cine es 
como el de otros muchos que suenan 
con con ver su rostro en la gran pantalla 
y sus nombres encabezando el reparto. 
Durante unos anos tiene que conformar- 
se con figurar. “Rebeldes” le va a mar- 
car, como a toda la generacion de jove- 
nes que intervienen en la misma. A partir 
de ahi se suceden los altos y bajos de la 
carrera de una joven estrella que, con el 
tiempo, esta destinada a triunfar. Manuel 
Calvin descubre al lector interesado el 
perfil humano y profeslonal de Tom 
Cruise, uno de los actores mas popula- 
res y estrella resplandeciente del firma- 
mento de Hollywood. 



Cine y literatura 

E n muchas ocasiones nos podemos 
encontrar con dos posturas contra- 
puestas al hablar de aquellas peliculas 
y aquellos textos que se sostienen 
entre si. Unos dicen no leer los libros 
que tienen la version cinematografica, 
otros se mantlenen fieles al texto litera- 
rio y para nada piensan en asistir a una 
sala a ver la pelicula en cuestlon. En 
este sentido, los lectores de esta revis- 
ta tambien mantlenen posturas encon- 
tradas, dado que muchos buscan lec- 
tures alternatives mientras que unos 
pocos no desculdan estas otras apor- 
taciones mas en la linea ‘de siempre’. 
En Espaha venimos asistiendo en estos 
ultimos anos a una intense actividad 
editorial. Los traductores estan a tope 
a la hora de hacernos mas legibles tex- 
tos en otros idiomas. Las imprentas. 




por lo que les toca, buscan dar salida a 
todo el papel. los lectores? <?,C6mo 
reciben toda esta avalanche de titulos? 
Son capaces de consumir tanta litera- 
tura? ^La oferta le resulta atractiva? 
Basta sencillamente darse una vuelta 
por esas Inmensas estanten'as de los 
centros comerciales y ‘cases del libro’ 
para asimlliar de inmediato la necesaria 
variedad. Todas las secciones tienen 
su publico y una buena parte de los li- 
bros tienen^^in lector. 

Por ello, Ediciones B, entre otras ofer- 
tas, tiene un coleccion en la que esta 
dando cabida a las novelas de las peli'- 
culas que se'estan estrenando en las 
pantallas espaholas. “El pequeno 
Buda”, de Gordon McGill; “Mucho 
ruido y pocas nueces”, de William 
Shakespeare; “El buen hijo” y "Los 
tres mosqueteros", de Todd Stras- 
ser; “El cielo y la Tierra”, de Le Ly 


CARATIILA8 
Sam Peckinpah 
Juego de 14 titulos 
Royal Books. 1994. 

U na nueva oferta editorial para 
todos aquellos que quieren con- 
servar sus peliculas con una identifi- 
cacion clara para no tener que re- 
mover estanterias. La originalidad 
de las caratulas (con sus adhesivos) 
sera de gran Interes para los aman- 
tes del cine; y lo mas importante: 
nuestra videoteca sera mas atracti- 
va. El primer director es Sam Pec- 
kinpah. Indiscutible. 











UNA NOVUa DE TODD S7SASSER 
».r?A EN EL CUfON DE DAVID LOLXJHERY 


^ riAS 
* KL 


aC&OYUtTORA 
P.V.P. 2.700 ptas. 

a PEqumO BUDA 
P.V.P. 1.000 ptas. 

DeWLITION MAN 
P.V.P. 1.900 ptas. 

aHOMBRESilROSTRO 
P.V.P. 1.300 ptas. 

a BUBU HUB 
P.V.P. 1.000 ptas. 


"^nv; 


TODD STRASSER 

BuenI 




Una novcla para jovenes 


HOXIBRh. 

RdSTRO 


EL futuno no es lo bastante »ask pana Cos >os 


Hayslip; “El hombre sin rostro”, de 
Isabelle Holland; y “Demolition 
Man”, de no dejan de ser opciones 
para que aquellos lectores, que no 
suelen pisar la sala de cine, tengan la 
oportunidad de vivir algunas de estas 
historias. 

Y en esto de la literatura y el cine nadie 
se pone de acuerdo, como pasa con 
los cn'ticos y el publico: las peliculas 
surgidas de estos libros no estan sien- 
do muy valoradas por los primeros, 
mientras que las salas estan a tope 
para ver algunos de los titulos mencio- 
nados. La obra llteraria apasionara a 
unos mientras que otros ni conoceran 
su existencia. Asi es la vIda. 

La oferta que presentamos ya esta al 
alcance de todos y sus historias se 
abren a cualquier pretension personal. 


WALT DISNEY PICTURES 

PRESENTA 


- ^ LOS TRES 

Mosqueteros 


MUCHO RUIDO Y P0CA8 NUECES 
P.V.P. 1.500 ptas. 


LOS TRES MOSqUETDIOS 
P.V.P. 1.300 ptas. 


Gordon IVIcGiii 

•EOUEnOBUDA 


1.1 noiirla dc 1 .i ullh'U pcliiol-' d« 

^ Bertolucci 






TOP COMICS 
Revista quincenal. 

Ediciones B. 1994. 

476 ptas. 

L a presentacion del n° 1 
de esta nueva revista fue 
sencilla, pero confirm© las 
intenciones de Ediciones B a 
la hora de romper una lanza 
en favor del consume de co- 
mics a nivel popular. Una iniciativa 
loable sablendo que una buena 
parte de las publicaclones de este 
tipo se olvidan de aquellos lectores 
que estan empezando a consumir 
estos contenidos. Las buenas histo- 


rias no estan rehidas con la 
popularidad. De ahi que en 
esta primera entrega publl 
quen la adaptacion de la 
pelicula “Demolition Man”. 
Juntos, pero no revueltos, en- 
contramos “Los ojos del apo- 
calipsis” de Dal Pra’ y Juan 
Gimenez, “Hisrtorias ne- 
gras” de Abuli y Bernet 
y “Crimenes y casti- 
gos”, de Carlos Nine. 
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Mensaje Bailable 

LUXURY BEAT 
(FONOMUStC) 

A pesar del nombre no son 
extranjeros. Los compo- 
nentes de este grupo son 
Cesar Reula (voz y progra- 
macidn) y Arturo Calvo (te- 
clados y programacion), y 
son dos zaragozanos que 
prefieren los sintetizadores a 
las castanuelas. Un sonido 
tecno, bailable den por cien 
y bastante aproximado al de 
sus paisanos, los tambien 
manicos Ninos del Brasil. 
Desgraciadamente Luxury 
Beat no hace sombra a los 
Ninos ni aporta nada nuevo 
al panorama musical nacio- 
nal, aunque seguramente les 
veremos situarse en puestos 
muy altos de las listas, por- 
que nuestro gran publico ya 
se ha habituado a los jove- 
nes duos electronicos y les 
pone el listen muy bajo, 
principalmente en cuestion 
de voces; ademas, con las 
facilidades que ofrece hoy la 
tecnologia musical y la infini- 
ta cantidad de sonidos y rit- 
mos diversos que pueden 
obtenerse de los sintetiza- 
dores, ^por que al terminar 
el disco se tiene la sensa- 
cion de que casi todos los 
temas suenan igual? Si la in- 
tencion es bailar no hay 
pega, pero hubo un tiempo 
en el que grupos valientes 
como Aviador Dro cultiva- 
ban la musica electronico-in- 
dustrial con mucha mas ima- 
ginacion. Ojala alguna de 
estas parejas tecno se dedl- 
cara mas a la musica instru- 
mental, un campo en el que 
no les pondriamos ningun 
obstaculo. 


por Luis Guerrero 


Face The Music 

MEW KIDS ON THE BLOCK 

(SONY) 

D espues de dos largos 
ahos de silencio parecia 
que los Kids ya eran hlsto- 
ria, pero solo se tomaban 
un descanso despues de 
una gira mundial que duro 
un aho y medio. Su estilo 
ha evolucionado llgera- 
mente hacia el “hip hop”, 
que en realidad es lo que 
mas les gusta, y con el 
cambio confian en agradar 
a sus fans y captar nuevos 
adictos. El disco tiene cali- 
dad suficiente para conse- 
guirlo. 



Cross Purposes 

BLACK SABBATH 

(RS) 

A causa de problemas con 
su contrato, a punto ha 
estado este grupo de ver 
como su disco se quedaba 
congelado durante dos 
ahos sin ver la luz. El pro- 
blema se ha resuelto y ha 
dejado surgir otro macabro 
recital de demonios, sue- 
hos y muerte. Black Sab- 
bath es sobre todo sonido 
guitarrero y potente, ideal 
para romper con todo sin 
pasarse de rosea (no es tan 
duro) y conjurar las malas 
vibraciones. 




Preguntas y flores 


COMPUCES 

(RCA-BM6) 

E l tiempo esta confirmando 
este disco como uno de 
los mejores del pop espahol 
de los ultimos doce meses. 
Como en el caso de Mike 
Oldfield o Phil Collins, Teo 
Cardalda se ha ocupado de 
arreglar, producir y grabar 
casi todo el disco en su pro- 
pia casa, donde ha podido 
concentrarse y ofrecernos, 
con ayuda de su esposa 
Maria Monsonis, una obra 
magnifica, llena de frescura, 
poesia y buenas intenciones. 
No van de estrellas, pero 
Teo toca todos los Instru- 
mentos y canta de maravilla 
en todas las canciones 
menos en una, demostrando 
como tiene que ser un ver- 
dadero artista. Sus temas 
llenos de fantasia se mues- 
tran capaces de conectar 
con los mas jovenes y con 
los que no lo son tanto. Re- 
ferencias a las flores, al arco 
iris y a la Infancia producen 
una atmosfera llena de ar- 
monia y muy relajante, en la 
que el unico texto agresivo 
es el de “El cielo indiferente”, 
una muestra de la preocupa- 
cion del matrimonio y su 
rabia contenida por la pasivi- 
dad que muestra Dios ante 
las desgracias humanas: ge- 
nial; no sin motivo es la can- 
cion preferida de sus inter- 
pretes. Tambien hay un par 
de temas de inspiracion fla- 
menca, con homenaje a Ca- 
maron incluido. Lo dicho: no 
solo hacen lo que quieren sin 
aprovecharse del personal, 
sino que ademas lo hacen 
muy bien. 


So Far So Good 
(And More) 

BRYAN ADAMS 

(POLYGRAM VDFO) 

O portuno video dedicado a 
una de las figuras del rock 
actual. Contiene las cancio- 
nes de su reciente LP recopi- 
latorio y otras hasta redonde- 
ar la hora y media de 
Im^genes y musica. 



(LP, MC, CD) 


1 Cantos gregorlanos 

mOOEON 

2 B piano 

VRGRIESPAI^ 

3 Mi tierra 

B’lC 

4 Tlie Heart Of Chicago 

WARNBI MUSIC 

5 So Far So Good 

POLYOOR-POLYGRAM 

6 n/lusic Box 

CB8-80NY 

7 Sangre espahola 

B»IC 

8 Live 

TABATA 

9 Mano a mano 

ARIOLA 

10 La ultima tentacion 

BVI-ODEON 

* Datos facilltados pop AHVE 
(2B-2-94). 
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Interesante respuesta de nuestros lectores a nuestras paginas sobre In- 
teractivos y Multimedia del numero anterior. Teniamos preparada una se- 
gunda parte al articulo, con informacibn sobre software multimedia inte- 
ractive, pero debido ai interes despertado, hemos decidido pubiicarla en 
el proximo numero, ampliandola con otro concepto de Multimedia que es- 


tamos seguros ha de interesaros tambien: los libros que se acompanan 
de diskettes y software. Una revolucibn que poco a poco va inundando las 
iibrenas, y que a buen seguro creara "adiccibn" en algun lector. Mien- 
tras tanto, aqui destacamos algunos productos seleccionados para vues- 
tra informacibn. 




mnanBot 

Iwnrifniit 

mtfime 
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«ITI 


La Vida en sue manes 


Inicialmente el libro explica todos 
los conceptos teoricos sobre la 
Vida artificial y diversos ejemplos 
practices de cada uno de los con- 
ceptos que se describen. Ademas, 
el disquete que incluye “Vida arti- 
ficial” permite desarrollar vida y 
controlar su evolucion disenando 
organismos simples, controlar el 
crecimiento y desarrollo, a partir 
de modelos de comportamiento, 
desarrollar automatas celulares en 
sucesivas generaciones, o conver- 
tir textos aleatorios en palabras in- 
teligibles a traves de la seleccion 
acumulativa. Para jugar a ser 
dioses, vamos. 248 paginas, 
acompanadas de un disque- 
te con ocho programas. Edita 
Anaya Multimedia en su co- 
leccion Ultima Frontera. 
P.V.P.: 2.495 pts. 


Asi funcienan las cemunicacienes 


nas a todo color. Desde el inicio de 
las comunicaciones, pasando por los 
modems, hasta llegar a los sistemas 
de redes de area local y sistemas de 
correo electronico.Tambien se descri- 
ben los procesos que se desarrollan 
entre los ordenadores, telefonos y 
tarjetas de fax de modo claro y senci- 
llo. Sistemas operatives de red, ca- 
bleado, tarjetas de red y tipos de 
redes son otros de los apartados de 
este libro. Todos los terminos tecni- 
cos que engloban el mundo de las 
comunicaciones se explican con cla- 
ridad y sencillez para que el lector 
pueda comprender las instalaciones y 
mantenimiento de redes locales. 

Recomendado a aficionados al 
PC y profesionales de estas 
materias de la comunicacion, 
a piratas de pro, y a cyber- 
punks informaticos avanzados 
con deseos de navegar por la red. En 
resumen, una obra Clara, para com- 
prender facilmente unos temas com- 
plicados pero actuales. Editorial 
Anaya. Coleccion Anaya Multime- 
dia/PC Magazine. P.V.P.: 4.695 pts. 


I maginate que controlas el desti- 
ne de cientos de seres, que 
nacen, viven y mueren... dentro de 
tu ordenador. Pero tranquilo, que 
no se trata de virus. Ahora que 
esta de moda el tema de la clona- 
ci6n, este libro explica uno de los 
descubrimientos mas importantes 
del presente siglo: la vida artificial, 
el desarrollo, evolucion del reino 
animal y microorganismos, todo 
ellos simulado por ordenador, para 
comprender de una forma mas 
sencilla el comportamiento de la 
vida en individuos y sociedades. 





ASI funcionan 

LAS COMUNICACIONES 


O tro producto de calidad. El libro “Asi 
funcionan las comunicaciones” 
ofrece mas de 200 ilustraciones a todo 
color para explicar el fascinante mundo 
de las comunicaciones en los ordena- 
dores personales y 
su creciente evolu- 
^ cion. El lector 
penetrara en 
la intrincada 
“red de 


las comunicaciones”, 
gracias a la ayuda de los auto- 
res y a la calidad y riqueza de las ilus- 
traciones que inundan sus 216 pagi- 
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(Personal computer 
0 personal cuelge? 

L a basca del papagayo” es una co- 
leccion de Edicione^ Temas de 
Hoy, dedicada a los mas jovenes (y 
cachondos) de la casa. Como su sub- 
titulo dice, este pequeno libro de 111 
paginas habla de las manias, flipes y 
comeduras de coco de los fanaticos 
del ordenata. Su autor, Martm Eche- 
nique, ha puesto mucho humor en la 
redaccion, que ademas viene acom- 
pahada de algunas ilustraciones. 
Abstenerse enteradillos, series, y 
gente que desconozca lo que se sien- 
te al estar horas y horas “enganchao” 
al ordenador. Los capitulos tienen ti- 
tulos tan significativos como “el en- 
ganche”, “como defenderte de los 
que tratan de aprovecharse de tu or- 
denador”, “chips, cables y a flipar”, 
“los hermanitos son un latazo”, “los 
padres atacan”, “la pirateria” o “como 
reconocer un juego interesante sin 
desembolsar las pelas”. Para pegarse 
unas risas y ya est^. 


Multimedia 

E S posible que el articulo sobre Inte- 
ractivos del mes anterior haya des- 
pertado el interes de mas de un lector 
por estos apasionantes temas. Pero 
no hay que comprar el primer libro que 
nos pongan por delante. Adelantando- 
nos a la seleccion que encontrareis en 
el proximo numero, y tanto si se trata 
de adultos como de jovenes, nos per- 
mitlmos recomendaros el libro “Multi- 
media”, de Ignacio Bustos Martin 
(Anaya Multimedia, Coleccion Guias 
Practicas). Todos los conocimientos 
sobre la configuracion e Instalacion de 
un equipo multimedia y sus compo- 
nentes, tales como tarjetas de sonido, 
lectores CD-ROM, tarjetas de video y 
tarjetas digitalizadoras. Tamoien inclu- 
ye otros apartados que explican todo 
lo relacionado con las tecnicas mas 
actuales para generar sonido, capturar 
imagenes, utilizar multimedia bajo 
Windows, etc., asi como la descrip- 
cion del software multimedia mas im- 
portante editado a nivel usuarlo. Pero 
no asustarse: esta Ideado para servir 


A algunos de nuestros lectores mas 
mayores les gusta a buen seguro 
disfrutar de todas las posibilidades 
que ofrece la musica tamblen cuando 
van en su coche. Y a los mas jovenes 
les gusta estar informados de las “vir- 
guerias” que salen al mercado. El po- 
tente radio/cassette KEH-P7000RDS 
de Pioneer comprende un controlador 
de reproductor de compact disc multi- 
ple, sintonizador RDS adaptativo (que 
permite una audicion de la FM mas 
comoda y facil en carretera), y un ex- 
celente reproductor de cassettes con 


Multimedia 

Ignacio de Bustos Martin 



de guia a principiantes en estos apa- 
sionantes temas. 272 paginas y un 
precio de 1 .400 pts. 


mecanismo de control avanzado “Full 
Logic”. Este modelo, disehado para 
entusiastas de la musica que aprecian 
la mas alta calldad de la reproduccion 
de sonido y con las posibilidades de 
seleccion que se disfruta en casa, 
tamblen incorpora tecnologia punta, 
como es la interconexion de bus IP, 
que permite futures expansiones del 
sistema, asi como mejorar la calidad 
del sonido. Tamblen dispone de 12 
botones con los que controlar facil- 
mente el sintonizador y reproductor 
del CD Multiple. Con estos botones se 
pueden selec- 
cionar hasta 24 
emisoras en el 
modo radio, asi 
como los 12 dis- 
cos de su repro- 
ductor de CD 
multiple. Por su- 
puesto, la cara- 
tula es extraible, 
para que no te 
lo “manguen”. 
Con este “apa- 
ratlto” los atas- 
cos se te haran 
mas llevaderos, 
desde luego. 



KEH-P7000RDS 
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POP Sergio Navarro Arriola 


SI, senor. Somos legion (como diria algun protagonista de '"B exorcista"). 
La cantidad de cartas recibidas en estos dos ultimos meses -exactamente 
desde el "Especial Star Wars"'- nos confirman lo que ya se intuia: poco a 
poco los aficionados (y los que empiezan a aficionarse, que caramba) a 
nuestros generos del terror, la chfl, los dIbus, y el fantastico en general, 
van tomando CINBAAGIA como su lugar de encuentro mensual. Ha llegado el 
memento de revelar, por tanto, nuestros planes: en cuanto el Club TODO 
PANTAIUIS haga llegar su carnet de socio a todos, empezaremos a realizar 
actos entre nuestros amigos, para conocernos y compartir nuestras co< 
munes aficiones. ^Os imaginais una reunion entre starwarfans y trekkies? 


I\il aunque apareciese Dartb Vader al frente de una fragata klingon se pon- 
drian algunos de acuerdo..., ipero seria tope interesante! Poco a poco ire- 
mos dando forma a estos planes. Lo mas dtbcil ya se ha logrado: ponernos 
en contacts con vosotros en una revista pluricontenidos como TODO PANTA- 
HAS. Aplazamos el 'TVIerchandising Star Wars" para el numero siguiente 
para poder dedicarle mas paginas, dado el interes despertado entre nues- 
tros lectores. En este numero aparecen el articulo ya hace tiempo prometi* 
do sobre el clasico "La nocbe de los muertos vivientes", el estreno de 
"Phantasm Ifl", un "Flash" bastante abultadtto, y los concursos, resehas y 
sorpresas de slempre. lUn saludo! 


NBTlCf 


Clencia ficcion 
en Valencia 

L OS aficionados a Cinema- 
gia de Valencia y cerca- 
nias estan de enhorabue- 
na. La Filmoteca de la 
Generalitat valenciana 
ha inaugurado un cicio, 
del 18 de febrero al 12 
de junio, titulado 
“Clencia Ficcion USA 
Ahos 50”: 32 peliculas con el 
mejor cine de nuestro genero 
favorito, desde la 2® Guerra 
Mundial hasta finales de los 
50. Es una ocasion unica para 
ver en pantalla grande algunos 
titulos ya miticos, del total que 
reproducimos a continuaclon 
en su Integridad, dado el inte- 
res de este acto. jOjala esta 
iniciativa sirva de ejempio 
para otras Co- n qo 

munidades!. 

PELICULAS: 


^ Con destine a la Luna, Cohete K-1, 
„ El enigma de otro mundo, 
• Cuando los mundos chocan, 

rf • 1 Ultim^m a la Tierra, El hom- 
* bre del planeta X, Venidos del 
espacio, El monstruo de los 
tiempos remotes, Los inva- 
sores de Marte, La guerra 
de los mundos, 20.000 le- 
guas de viaje submari- 
ne, La humanidad en 
peligro. La mujer y el 
monstruo. La venganza 
de la criatura. Vino del fondo 
del mar, Retomo a la Tierra, 
Tar^ntuia, Pianeta prohibido. 
No de esta Tierra, La invasion 
de ios iadrones de cuerpos, El 
ataque de los cangrejos gi- 
gantes, A 20 millones de la 
Tierra, El increfble hombre 
menguante, El coloso de 
Nueva York, La mosca. Me 
case con un monstruo del 
espacio exterior. The Blob, El 
regreso de la Mosca, Viaje al 
centre de la Tierra, Dino- 
saurio, Blobermouth. 



M: 



A lgunos lectores amigos nos han 
hecho llegar noticias de cierta “simili- 
tud” entre nuestro articulo especial 
sobre “Star Wars” y otro publicado por 
cierta revista de accion hace unos 
meses. Pues bien, results que el de esa 
revista no es mas que un vil y sucio pla- 
gio: nuestro coordinador y co-director, 
Sergio Navarro, ya habia publicado 
unos meses antes el original del articulo 
de “La guerra de las galaxias” (y que 
seria la base del publicado en nuestro 


numero 5) en Cl- 
nerama, otra re- 
vista de cine en la 
que ya escribia, asi como impartido se- 
minarlos sobre Lucas y “La guerra...” 
con los mismos datos, un aho antes. El 
“autor” (!?) del articulo (del copiado) 
aparecldo en la citada revista de accion, 
simplemente ahadia unos pocos datos 
evidentes y de todos conocidos, y se li- 
mitaba a copiar descaradamente no 
solo la estructura del original, jsino in- 
cluso frases enteras, con sus comenta- 
rlos entre parentesis y todo! El copiado 


Recomendacion 

cinemagia 

uchos maestros del cine de terror 
y de la ciencia-ficcion tienen en 
comun el haber comenzado sus Carre- 
ras haciendo cortos cuando eran mas 
jdvenes. Y los amigos de esta seccion 
no se caracterizan precisamente por 
no tener Imaginaclon o ser unos abu- 
rrldos... ^Por que no aprovechar por 
tanto la llegada del buen tiempo para 
rodar un corto? Casi todo el mundo 
tiene hoy en dia una camara de video 
casera (o algun familiar o amigo), con 
la que poder intentar emular los co- 
mienzos de Disney, Spielberg, Lucas 
o Carpenter, entre otros (los cuatro 
comenzaron haciendo cortos con mu- 
chos esfuerzos, ^sabes?). Es mas facil 
de lo que parece. jNo se trata de reali- 
zar “Blade, punner”! Haz parodias de 
tus pells preferidas y luego diviertete 
ponlendoselas a tus amigos. Escribir el 
gulon, reunir a la gente, disehar los de- 
corados o los efectos especiales... 
itodo es divertido! (recuerda observar 
slempre las reglas de seguridad nece- 
sarias para ti y tus amigos: no hace 
falta que “con la emocion” vueles el 
coche de tu padre para dar 
-“realismo”). Ademas, ^quien 
sabe?: quizas te pique el gu- 
sanillo y descubras tu verdadera 
vocacion cinematografica. Ya nos 
contareis... 

es tan evidente, que en ocasiones hasta 
las exclamaciones y las comillas carac- 
teristlcas del estilo de nuestro coordina- 
dor se reproducen tal cual. jlncluso se 
atreve a firmarlo! Es penoso que mlen- 
tras unos se pasen ahos recopllando In- 
formacion e investigando, otros parasi- 
tos gorrones del esfuerzo ajeno se 
hagan pasar por listos de esta manera. 
No dudamos de la honorabilidad de esa 
revista de accion, pero deberia vigllar 
mas a quien le “encarga” sus paginas. 
Disparo laser entre ceja y ceja. 

EQUPOCiBVIAGlA. 
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Los malos: 

• Los de siempre, hasta que 
no la “suelten”: Antena 3- 
TV. Por secuestrar “Star 
Trek: Deep Space Nine”. 

• Y es solo un aviso: a TVE. 
Si es cierto que han compra- 
do los derechos de “Sea 
Quest DSV”, iqueremos 
verla ya! 

Y como este mes tenemos 
muchos “Buenos” que resal- 
tar, se acabaron los malos... 

Y los buonos; 

• Nuestros generos favori- 
tos. ^Quien dijo que la ci-fi, 
el miedo, o los dibujos ya no 
daban buenos resultados en 
taquilla? “Demolition Map” 
lleva recaudados 405 millo- 
nes de pesetas desde su es- 
treno, solo en Espana, y “Ju- 
rassic Park” i2.985 millones! 
SI a eso anadimos los 400 
millones de “La Familia Ad- 
dams 2” y los 1 .970 de 
“Aladdin”, llegamos a la 


conclusion de que nuestros 
generos siguen tan vivos hoy 
como siempre, mal que les 
pese a los que les gustaria 
que solo se hiciesen pelicu- 
las-pestlho para disfrute de 
cuatro pseudo-intelectualol- 
des. 

• Los Efectos Especiales de 
Maquillaje de “Return of the 
Living Dead, Part IN”. jQue 
pasada! No podia ser menos 
para una pelicula dirigida por 



Brian-Reanimator-Yuzna, 
segun una idea del ya mitico 
Dan O’Bannon. Los que flr- 
mamos esta secclon, que 
hemos visto de todo (DE 
TODO), creiamos que ya no 
quedaban efectos especiales 
de maquillaje capaces de 
“ponernos nerviosos”. Pero 
Steve Johnson nos ha de- 
mostrado que estabamos 
equivocados. Cuando la peli- 
cula llegue a Espana (si es 
que llega) nos direis si exa- 
geramos... 

• La Asociacion de Amigos 
de las Bandas Sonoras 
(junto con el Cinema Club Re- 
cerca, y Recerca Editorial) ce- 
lebro su “III Cicio de Musica y 
Cine”, con el tema “La musica 
en el Cine Fantastico”: pro- 
yecclones (“La semilla del 
diablo”, “Blade Runner” y 
“Cool World”) y charlas slr- 
vieron una vez mas para acer- 
carse al mundo de las bandas 
sonoras y al Fantastico. 

• Buena Vista Home Video. 
Por su original (y util) campa- 
ha de promoclon de 
“Bambi”, regalando 500.000 
semlllas con las peliculas en 


Hash (pera no Gordon) 

• jQue si! Que ya son mas 


• jPor fin! “Hellraiser III: el 
infierno en la Tierra” se es- 
trena en nuestro pais: Pin- 
head ataca de nuevo con su 
ejercito de cenobitas, dls- 
puesto a gozar de placer y... 
de dolor. jYa era hora! Por- 
que en Estados Unidos esta 
entrega ya se estrenb en la 
primavera de... j1992! 



que rumores... Se confirman 
los preparativos de “Bat- 
man III”, filtrandose a la 
prensa los posibles nom- 
bres de Sharon Stone o Kie- 
fer Sutherland en el reparto. 
Mientras tanto, ya se ha es- 
trenado en USA “Batman: 
The Animated Movie”. 

• Segun datos del Institute 
de Cine, “Dracula de Bram 
Stocker” es la pelicula que 
obtuvo mas recaudacidn y 
espectadores desde el 1 de 
enero hasta el 31 de agosto 
de 1993, en nuestro pais: 
2.641.100 espectadores que 
dejaron en taquilla la nada 
despreciable cantidad de 
1.259.203.112 pesetas. 

• “Porco Rosso”: mas 
anime japo, pero que tiene 
poco que ver con lo que es- 
tamos acostumbrados en 


los ultimos tiempos. Cali- 
dad, buen argumento y 
magia, para este largome- 
traje que pronto llegara a 
nuestro pais, dirigido por el 
maestro de la animacion 
Hayao Miyazaki. 

• Tope guay para los pose- 
edores de PC y fans de 
“Star Wars”: ya ha llegado 
a nuestro pais el salva-pan- 
tallas de “La guerra de las 
galaxias”. 



# En la ya pasada edicion 
anual de los Premios Sierra 
Mecanica, organizada por la 
revista “Fangoria” (version 
USA), se otorgo el premio 
“Peor Pelicula”, de dudoso 
valor, a la pelicula “Dr. Gig- 







gles”. Ahora la puedes al- 
quilar en video (6por que 
no? ide todo se aprende!) 
en Castellano, de la mano de 
CIC. En cualquier caso, re- 
cuerda: si estas enfermo, 
reza para que el Dr. Giggles 
no te atienda. jOpera sin 
anestesia! 

• Y el primer chispazo aluci- 
nante del mes: Oliver 
Stone, una vez calmado 
de tanto Vietnam y tanto 
“Wild Palms”, esta 
preparando el remake 
de... i”EI planeta de 
los simios”! 

# Y segundo 
disparo: Jerry 
Zuker (“Aterriza 
como puedas”, 

“Top Secret”, 
“Ghost”...) prepara 
una nueva parodia 
de “Frankenstein” 
para la Columbia. 


Semilla 


ROMAIM POLAIVSKI 

(W- PtA-SKXi) 


Karr()w<t^ 


video. Este clasico de Dis- 
ney habria sido un exito de 
ventas igualmente sin las se- 
millas en cuestion (con una 
recaudacion mundial en ta- 
quilla de 355 millones de do- 
lares), pero los Estudios Dis- 
ney siempre rizan el rizo. 






Y en abPil hace...: 


#119 anos: nacimiento de 
Lon Chaney, Sr. (l-IV-1875). 
• 55 ahos: nacimiento de 



Francis Ford Coppola (7-IV- 
1939). 

#62 ahos: nacimiento de 
Anthony-Norman-Perkins 
(4-IV-1932). 

# 77 ahos: nacimiento de 
Robert Bloch (5-IV-1917). 

# 68 ahos: nacimiento de 
Roger Corman {5-IV-1926). 

# 4 ahos: estreno mundial 
de “Twin Peaks” (8-IV- 
1990). 

# 73 ahos: nacimiento de 
Chuck Connors (10-IV-1921). 

# 47 ahos: nacimiento de 
Larry Cohen (20-IV-1947). 

# 57 ahos: nacimiento de 
Jack Nicholson (22-IV- 
1937). 

# 80 ahos: nacimiento de 
William Castle (24-IV-1914). 

# 38 ahos: estreno en USA 
de “Godzilla” (26-IV-1956). 
#14 ahos: fallecimiento de Al- 
fred Hitchcock (29-IV-1980). 

# 40 ahos: estreno mundial 
de “La mujer y el mons- 
truo” {30-IV-1954). 


Sorteo Cupon 
cinemagia 



En el sorteo entre todos los lectores que nos remitieron el 
cup6n central de esta seccidn correspondlente al numero 5. ha 
resultado ganador Juanjo S. Sempere (Zaragoza). En 
breve recibir^s en tu don 
perio contraatac; 
base rebelde de 
Noth" promelida. En- 
viarnos vuestra opi- 
ni6n, sugerencias, top. 
etc., sobre esta sec- 
cidn. y este mes parti - 
cipardis en el sorteo de 
la novela “Venus 
Prime VI", del maes- 
tro de la ciencia-ficcidn 
Arthur C. Clarke (ver 
pdgina 51). Recuerda 
que ademds tambidn 
puedes jugar en nues- 
tro concurso de la pd- 
gina 63 (Concurso Ci- 
nemagia 7) y ganar una maqueta del Destructor 
Imperial de “El imperio contraataca" (o de paso, el con- 
curso trimestral correspondlente a marzo. abril y mayo). 


COMENTARIO AL TOP CINEMAGIA: es curioso advertir como en 
las votaciones de nuestros lectores correspondientes al numero 
de febrero (especial “Star Wars"), las tres partes de “La guerra 
de las galaxias” han escalado los tres primeros puestos de nues- 
tra tabla de una manera abrumadora. Pero tenemos que destacar 
que “El retomo del Jedr queda muy cercana a “Terminator 2". y 
a muchos votos de distancia de “El imperio contraataca". Todos 
los titulos se desplazan, y aparece en el ultimo lugar el cldsico de 
Kubrick “2.001". que echa fuera' a “Desallo Total”. 



MAS VOTADOS 


2 H jmpepio 
contraataca (+> 

3 H retorm del Jedi { 

4 Terminator 2 (-j 

5 Alien (-) 

6 Aliens (-) 

7 Blade Runner (-) 

8 Terminator (=) 

9 Akira (+) 

10 2001 ; Una odisea 
en el espacio (+) 

(=r se mantiene Igual; 
+: sube; baja) 






Servicio de Correo especializado en: 


COMICS & ILUSTRACION 

. Comic Importacion U.S.A. 

. Todas las novedades nacionales 
. Comic-book Forum, Zinco, Norma... 
. Aibumes material franco-belga 
. Aibumes para adultos 
. Material atrasado 

. Manga en japones, ingles y espahol 
. Diseho Grafico, llustradores 
. Servicio de Suscripciones (Espaha y 


ROL & JUEGOS 

. Manuales basicos, 
Ampliaciones, modules 
. Nacionales y de Importacio 
. Rol, Wargames, tablero... 

. Figuras en plomo y plasticc 
. Maquetas (SF & F) 

. Pinturas, pinceles, dates 
. Revistas y Fancines 


USA) 


CINE & VIDEO 

. Caratuias para estuches de video 
. Postales de carteles y actores 
. Posters, fotocromos 
. Merchandising, camisetas, pins, gorras 
. Libros y revistas en espahol e ingles 
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TODO ESTO Y MUCHO MAS EN... 


Luna, 26 
28004 MADRID 

TIf mil C04 to OR 


NOVICIADO, 
STO. DOMir 

rni I An 


iNO VENGAS 

NOSOTROS IE LO EIWIAMO 



CONCURSO 
CINEMAGIA 7 



EGUNTA: iA que pelicula corresponden estas dos fotogra- 
s? Si lo piensas bien, verds que no es tan dificil. El genera 
“espada y brujen'a” no tiene tanlas representaciones cine- 
dograficas coma otros. 


intesta claramente y envia tu carta con tus datos en un 
bre dirigido a: 

IDO PANTALLAS 
ONCURSO CINEMAGIA 7) 
lidones ESEUVE 

^ Batalla del Salado, 34. Esc. B-1- A. 

1045 - MADRID 


itre todas las respuestas acertadas que He- 
len a la redaccion antes del 5 de mayo se 
irteara una alucinante maqueta del 
jstructor Imperial de "Star Wars". El nom- 
e del ganador se hard pub7ico en el nume- 
de junio. Todas las contestaciones correc- 
s seran archivadas y pasaran al tercer 
an concurso trimestral, junto con los nue- 
s acertantes de los concursos de mayo (8) 
junio (9). 


CONCURSO CINEMAGIA 5 


SPUESTAS AL CONCURSO CINEMAGIA 5 

sgunta 1: iCuantos Oscars gano la pelicula?: 3 (Vestuario, Maquillaje, Efectos Sonoros). 
igunta 2: ^Que titulo 0 profesion Ostentaba el Conde Dracula antes de convertirse en 
npiro?: Principe. 

;gunta 3: iComo se llama la reencarnacion de su amor perdido?: Mina 
irray. 


KTMiTES V GAIWD0RE8 

mo se nota que hab6is visto la pelicula hace poco!. De todos los concursos Cinemagia, este es 
|ue mds contestaciones ha recibido. Los ganadores de ocho peliculas VMS de Dracula de 
im Stoker , cortesia de COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO, han sido: Juanjo Gonzalez 
idrid), Pere Llompart (Barcelona), Pedro Pineda (Murchante, Navarra), Luz Rodriguez 
)nte Folgueira, Ujes), Javier Molina (Albayzin, Granada), David Gaite (Vitoria, Alava), Thomas 
nis (Sa Pobla, Mallorca), y Ascensidn Sanchez (Torrero, Zaragoza), jPelicidades, Draculas! 




CONCURSO 
TRIMESTRAL 

Todos los ocertontes 
gonodo el premio mensual o 
no) posan automdticamente al 
sorteo de 3 peliculas VHS de 
"Robocop”, que se celebrard 
entre todos los acertantes de 
los concursos Cinemogio de 
enero(4), febrero(5) y 
marzo(6). Los ganadores del 
trimestral serdn publicados 
en el numero de mayo. 
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1 979. Un cine cualquiera de nues- 
tro pais. La pelicula esta acaban- 
do. Y la gente respira tranquila. 
Mike y Reggie, los protagonistas, han 
logrado acabar con las malditas esfe- 
ras. Mike hace el equipaje en su habi- 
tacion. De repente, al moverse la 
puerta del armario descubrimos de- 
tras suyo al Hombre Alto. Mike le ve, 
se gira asustado y... “jChicooo!” El 
Hombre Alto le senala, el espejo de la 
puerta revienta en mil pedazos, y 
unas garras repugnantes salen del in- 
terior del armario, arrastrando a Mike 
dentro... 


Aunque ahora, 15 anos despues, 
este final pueda parecer como cual- 
quier otro, en 1979 Don Coscarelli 
nos sorprendio con una pelicula de te- 
rror totalmente distinta a lo que se 
hacia por aquel entonces: “Phantas- 
ma”. En ella, su director nos introducia 
en un mundo de mausoleos y panteo- 
nes funerarios, cementerlos, esferas 
asesinas, otras dimensiones... Incluso 
se permitia ciertas notas de humor 
(bastante negro), todo ello acompaha- 
do de una banda sonora inquietante, y 
de unos protagonistas juveniles que lo 
mismo sabian de motos que cargar y 
disparar cualquier rifle. Y aunque el 
guion estaba lleno de recursos ilogl- 
cos, a nadie le Importaba: a cada paso 
de los protagonistas en la pelicula, se 
nos daba un nuevo susto con el que 
saltar en la butaca. quien le Impor- 
taba el guion, la carencia de un gran 
presupuesto, o los caseros efectos es- 
peciales? “Phantasma” era efectista, 
de acuerdo, pero tambien efectiva, y 
no engahaba a nadie. 

En 1988 el mismo director realizo 
“Phantasm M”, aqui titulada “Phan- 
tasm, el regreso”. La continuaclon 
paso sin pena ni gloria por los video- 
clubs de nuestro pais: es posible que 
la causa de este fracaso fue el haber ti- 
tulado “Phantasm H” a “El misterio 
de Salem’s Lot”, una bastante infuma- 
ble adaptacion de una novela de Step- 
hen King, para television, que nada 
tenia que ver con la “Phantasm” origi- 
nal de Coscarelli. 

Ahora, la trilogia esta completa. 
Llega la tercera entrega de las aventu- 
ras de Reggie y Mike. El Hombre Alto 
de “Phantasm” y de “Phantasm 11” ha 
vuelto, para aterrorizar a las nuevas 
generaciones de espectadores. Pero 
tambien para despertar el subcons- 


clente de los que vieron la primera 
parte hace quince ahos. El extraho 
muerto vivlente, capaz de cargar el 
solo con dos ataudes (ocupados) a la 
vez, sus zombies, y su sequito de esfe- 
ras asesinas, estan aqui para sembrar 
el panico de nuevo. Esta vez, Reggie y 


mmm 

^ pasiue del terror 


B Hombre Afto ha vuelto a buscarte 






Mike deben viajar a traves de ciudades 
habitadas solo por la muerte, y de mor- 
gues abandonadas, tras la pista de 
este alucinante ser de otro mundo. En 
“Phantasm III”, Don Coscarelli inten- 
ta retomar las bases con las que cons- 
truyo la primera entrega, y sobre todo, 
actuar de nuevo sobre ese subcons- 
ciente del espectador, poblado de ima- 
genes oniricas, de ‘morgues’ llenas de 
lapidas de marmol, de seres que se te 
quedan mirando desde su fotografia... 
Pero sobre todo, y segun el propio 
Coscarelli, lo que intenta es sorpren- 
der constantemente al espectador de 
nuevo. 

Para ello, las temibles esferas han 
multiplicado su presencia: en la pelicu- 


la aparecen 90 efectos especiales pro- 
tagonizados por estos diabolicos artilu- 
gios (para los cuales se tuvieron que 
construir 60 esferas). Un verdadero 
ej^rcito, si se tiene en cuenta lo dificil 
que es acabar con ellas, y que una vez 
que te han elegido como “bianco”, 
estas perdido. Y encima, esta vez tie- 
nen personalidad. 

Como anecdota, sehalar que algu- 
nos de los decorados no son tales, 
sino una funeraria real. Segun Cosca- 
relli: “Tras una larga busqueda, encon- 
tre una propiedad privada compuesta 
de cinco grandes mausoleos. Habria 
sido imposible rodar alii en condicio- 
nes normales, pero su propietarlo tenia 
necesidad urgente de dinero. Nos ins- 
talamos durante dos semanas, traba- 
jando de noche incluso, con toda liber- 
tad. En uno de los mausoleos tuvimos 
que aguantar unas emanaciones nau- 
seabundas durante dos dias, porque 
uno de los embalsamadores habia co- 
metido algun “error”... A dos pasos de 
alii, un crematorio quemaba docenas 
de cadaveres todos los dias. Cuando 
venia un cortejo funerarlo real, era deli- 
cado, porque corriamos el riesgo de 
que se “tropezasen” con alguno de 
nuestros zombies maquillados que se 
paseaban por alii... ^Se imaginan?” 

Por clerto, que entre las sorpresas, 
tambien se incluye la reapariclon de 
Jodie, el hermano de Mike, desapare- 
cido en el primer film. Y tampoco pasa- 
ra desapercibido al buen aficionado 
que los efectos especiales corran a 
cargo de Mark Shostrom (entre otros 
trabajos, autor de los FX de “Terrorifi- 
camente muertos”). En fin, es posible 
que esta trilogia se revalorice con el 
tiempo entre los aficionados al terror, 
al igual que esta pasando con “Pose- 
sion infernal” y sus secuelas. 

Pero si a ti no te asusta, ten cuidado. 
Reza para que Mike y Reggie esten 
cerca. Porque tal vez el Hombre Alto 
se presente en tu habitacion a buscar- 
te, cuando apagues la luz esta noche... 
iichicoo!! 


Phantasm III. USA. 1993. Guion, Di- 
reccion, Produccion: Don Coscarelli. 
Efectos Especiales de Maquillaje: 
Mark Shostrom. Musica: Fred Myrow y 
Christopher L. Stone. Esieras: D. Kerry 
Prior. Protagonistas: Angus Scrimm, 
Reggie Bannister, A. Michael Baldwin, 
Bill Thornbury, Kevin Connors. 
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SEIS MANGA-VIDEOS? 


m GUSWmA GANAR 
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En nuestro proximo numero do TODO PANTALLAS 
tenemos una sorpresa especial para los amantes 
del Manga, con posibilidad de ganar una coleccion 
completa de las primeras seis peiiculas de esta 
alucinante serie. 


LA COLECCION SORTEADA CONSTARA OE: 

1 . EL PUNO DE LA ESTRELLA 3. VB^US WARS 

DEL NORTE 4. UROTSUKIDOJI 

2. DOMINION TANK POLICE 5. DOOMED MEGALOPOLIS 

ACTOS I & II 6. 3X3 OJOS PARTE V 


CONCURSO ROBOCOP 


Si partidpaste en nuestro CONCURSO ROBOCOP del numero 5, es posible que tu nombre figure 
entre los siguientes premiados. 

Las preguntas no podian ser mas fadles: 

1. ^En que dudad de Estados Unidos se ubica la comisaria donde trabaja Robocop? 

RESPUESTA: En Detroit. 

2. ^Como se llama la empresa que crea a Robocop en la pelicula? 

RESPUESTA: La OCP. 


Entre todos los acertantes se han sorteado 5 videos VHS de “Robocop” y 5 
videos VHS de “Robocop 2”, por cortesia de Columbia Tristar Home Video, 
correspondiendo a: 


Mateo Camps (Palma de Mallorca) 
Guillermo Garcia Santos (Madrid) 

Manuel Angel Bustillo Anton (Aguilar de 
Campoo, Palencia) 

Angel M- Maqueda Ruiz (Cantillana, Sevilla) 
Jaume Gofialons Casali (Es Migjorn Gran, 


Amador Tello Mimbrero (El Vendrell, Tarra- 
gona) 

Juan Alberto Fernandez Santibafiez (Vito- 
ria. Alava) 

Herminia Garcia Moreno (Parla, Madrid) 
Gonzalo Gbmez Lardi6s (Madrid) 

Inaniiin Tamarit Ra<;nar ryirivpila Valfinr.iat 




En espera de nuestro interesante "Especial 
Merchandising Star Wars", continuamos ofre< 
ciendo una seleccion de productos Xinemagia', 
que haran las delicias de los seguidores de 
nuestros generos favorites. Como siempre, avh 
samos de que los precios son orlentativos, y 
que pueden variar segun el iugar de compra. 


araUSDESMNCK 

La serie living Nightmare* comercializa unas 
c^psulas de sangre, interesantes para aque- 
llos que esteis rodando cortos, haciendo tea- 
tro, 0 que simplemente querals dar un susto a 
algun conocido que **os toque las narices** 
demasiado. Solo hay que dejar la capsula en 
la boca, y presionar con los dientes para re- 
ventar la bolsa, dejando salir el preciado II- 
quido (preciado para los vampires, claro). 
Aunque evidentemente no es toxico, reco- 
mendamos como siempre el maximo de pre- 
cauciones cuando utilicdis estos productos (u 
otros que inventeis vosotros): cuidado con los 
ojos, y procurer no tenerlos en contacto con 
la plel -en este caso con la boca- demasiado 
tiempo. El precio, de rise: 475 pts. 




PIU» 

Mas para los trekkies, en compensacion al ca- 
chondeo que se traen las televisiones con sus 
series... Aunque los klingon ya hace eones que 
no son un problema para la Federacidn, no esta 
de mas el sentirse protegido. Para ello nada 
meior que este Phaser de "Star Trek: The next 
Generation'*: el arma defensiva oficial de la 
Flota. Al disparar, se oyen diferentes sonidos, 


segun situemos los 
controles en "atur- 
dir*’ 0 "desintegrar". Tam- 
bien emite una luz "laser** 
(bueno, es una bombilla, pero 
Zque quereis por ese precio?, ^los 
cahones de iones del Enterprise?) ideal 
para convenciones y reuniones trekkies. Kirk 
nunca saldria sin ella. P.V.P.: 3.600 pts. 



MMHSSUS 

Los seguidores de la saga "Alien** poco a 
poco van contando con mas productos de 
su serie tavorita en las tiendas (ino todo va 
a ser "Star Wars** y "Star Trek**!). En esta 
ocasidn sugerimos la maqueta para montar 
de la nave "Narcissus**, importada por Jue- 
gos sin Fronteras a nuestro pals, y creada 
por la tirma Halcon (que entre otras, tam- 
bien es la autora de las maquetas "Alien**, 
"Face Hugger" y "Space Jockey**, todas de 
la saga "Alien"). La "Narcissus** ha sido di- 
sehada como nave de escape en emergen- 
cies, y puede soportar una tripulacidn de 
cuatro hasta seis pasajeros (Aliens escondi- 
dos aparte). Una vez activada, emite una 
sehal de auxilio indefinidamente, hasta que 
es localizada y rescatada de las profundidades 
del espacio. En fin, recomendable para lievar a 


bordo de cualquier nave-madre que parta 
en busca de Aliens: seguramente acabaran ne- 
cesitandola. P.V.P.: 3.950 pts. 


FACTOR TRB( 

Bueno, algo trekkie tenia que caer, ^no? Pero en esta ocasidn se 
trata del fanzine "Factor Trek", realizado por un grupo de trekkies - 
aunque ellos pretieren el tdrmino "trekker" para designar a los 
fans de “Star Trek**-, que han lanzado desde Madrid. Aunque solo 
se vende en tiendas especlaiizadas, seguro que poddis pedir mas 
intormacidn en la direccidn adjunta. Con un precio mas que co- 
rrecto -evidentemente sin animo de lucro- lo que convierte a esta 
iniciativa en una labor todavia mds alabable si cabe. Inlormacidn 
sobre la saga mas histdrica de la ci-fi de todos los tiempos, crono- 
logias, cartas de los iectores, estudios, anecdotes de los rodajes, y 
muchos contenidos mas... Todo ello con gran carlho y protundo co- 
nocimiento del tema. iLarga y prdspera vida a quienes lo hacen po- 
sible, y a "Factor Trek**! 

FACTOR TREK. C/ Hierbabuena, 49, bale A. 28039 - Madrid. 
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UlViNG DEAOJ 


(EEUU). Johnny y su hermana Barbara 
van en coche a un apartado y abandona- 
do cementerio, a dejar flores en la tumba 
de sus padres. Cuando estan alli, Johnny 
se he de los temores de Barbara, y bro- 
mea cuando se aproxima a ellos un 
hombre que camina de una forma un 
tanto... extraha. Cuando se percata de 
que algo no funciona bien, es demasiado 
tarde: el hombre forcejea con el, y hace 
que Johnny se golpee con la cabeza en 
una lapida, muriendo en el acto. B^ara, 
aterrorizada, intenta huir... El hombre la 
persigue hasta el coche: pero finalmente 
ella logra arrancar, aunque acaba estre- 
llandolo en un arbol. No le queda mas re- 
medio que refugiarse en una casa cerca- 
na, aparentemente solitaria. 

Barbara explora la mansion, en busca 
de ayuda o armas, pero solo logra en- 


contrar un cadaver descompuesto en 
escaleras. Poco a poco mas “human^ ’ 
en actitud identica al extraho del/ce- 
menterio se van concentrando entlpmo 
a la casa. Cae la noche, y cuaMb la 
chica pretende huir, llega B^ en su 
coche. Ambos vuelven a refi^i^se den- 
tro. Aunque nervioso tambien, el hom- 
bre de color logra la suficiente sereni- 
dad como para atrancar todas las 
puertas y ventanas. Barbara se derrum- 
ba en un estado de histeria, mientras 
Ben escucha la radio. Mas adelante 
descubren que no estan solos: del sota- 
no salen la pareja de jovenes novios, 
Tom y Judy, y el matrimonio compuesto 
por el agrio Harry y Helen Hooper. Pero 
en el sotano tambien esta el cuerpo de 
la hija de ambos, Karen, que ha sido 
mordida por uno de los seres. 


\’ 
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DATOS Y ANECDOTAS 

•El primer tftulo fue “The night of the Flesh Eaters” (literalmente, “La noche de los comedores de came”), pero al descubrir que ya se habia utilizado Ro- 
I mero y Russo tuvieron que cambiarlo por el que ya conocemos. 

•La pelicula costd solamente 1 1 4.000 ddlares (de 1 968). 

•Dentro de la campaba inicial de promocidn del film, se “regalaba” a los espectadores, con la entrada al cine, un seguro de vida que cubria los ataques al cora- 
I zdn que pudiesen sufrir durante la proyeccidn. Si mueres durante ella, le daban a tu familia 50.000 ddlares. jAlucinante! 

•La pelicula se estrend el 8 de octubre de 1968 a las 8 de la tarde, en el Fulton leather de Pittsburgh, localidad donde fue rodada. 

•Johnny es interpretado por uno de los productores, Russell Streiner. Y Harry (el “agrio”) es interpretado por el otro coproductor. Karl Hardman. 

•John Russo, autor del guidn, aparece como uno de los zombies en la pelicula. En realidad, casi todo el equipo tdcnico aparece en un momento u otro. Y los 
I amigos de todo el equipo tdcnico. etc. 

•“La noche de los muertos vivlentes” ha sido doblada a 70 idiomas. 

•Los zombies siguen en su estado de putrefaccidn natural: no como en las peliculas “cldsicas” anteriores en las que los zombies son muertos en 
I vida, fruto del vudu, que conservan el “decente” aspecto del momento de su muerte. 

•Las dos secuelas, dirigidas tambidn por Romero, provocaron una oleada de peliculas sobre el tema; “Zombi” (1979) y “El dia de los muertos 
(1985). En “Zombi”, los protagonistas vuelven a quedar encerrados -esta vez en unos enormes hipermercados-, mientras que en la fercera el encie- 
rro es en una base subterrdnea. Aunque ya hablaremos de ellas en otra ocasidn, de estas dos secuelas nos quedamos con “Zombi”: jtodo el que la 
ha visto recuerda a los zombies deambulando a cientos por los almacenes! Impresionantes los electos especiales de maquillaje de Tom Savini. 

• En 1990, el propio Tom Savini realiza el remake de “La noche de los muertos vivientes” (con guidn de Romero): un fracaso 
critico y comercial, que pasa desapercibido por las taquillas y no aporta absolutamente nada nuevo. Salvo el lucimiento del maestro de 
los efectos de maquillaje, claro. 

• La pelicula sigue reponidndose en sesiones de madrugada, festivales y convenciones de terror, pases televisivos, etc. El mdrito quizds 
sea de todo el equipo, pero si hay dos “culpables” del mismo, no hay duda de que fueron George A. Romero y John Russo: el afi- - 
cionado y la historia del cine de terror tenemos todavia una deuda con ellos. 


If 






Por medio 
de la radio y la 
television, el 
grupo se entera 
de que la causa de 
que los muertos 
hayan vuelto a la vIda, 
y se alimenten de los 
vivos, es la entrada en nues- 
' tra atmosfera de un virus radioactive 
procedente del espacio por culpa de 
una nave enviada a Venus. Ademas, 
los zombies contagian su antropofagia 
a sus victimas. 

Entre luchas intemas, y ataques de los 
muertos en su intento de entrar en la casa, 
va transcurriendo la noche. Tom y Judi 
mueren abrasados al intentar un plan de 
Ben, Harry muere de un tiro (accidental?) 
disparado por el propio Ben, y su mujer 
Helen es vi'ctima de su propia hija, vuelta a 


realizadores): desde “Psicosis” (Alfred 
Hitchcock, 1961), los espectadores no 
habian recibido tal fuente de sorpresas 
“diferentes” en una sola peh'cula. Y ojo, 
que no nos referimos unicamente a los 
sustos o al final, sino Incluso al trata- 
miento; nunca una pelicula de terror ha 
montado, entre la accion principal, se- 
cuencias tan convincentes de aspecto 
documental o noticiario, por ejemplo. 
Por otro lado, ya no hace falta acudir a 
Transilvania o un alejado castillo para 
crear miedo en el espectador: una bo- 
nita casita de campo como las que co- 
nocemos todos puede ser el lugar mas 
terrohfico del mundo. 

• Porque nunca un film aparente- 
mente tan “cutre”, con una sobriedad 
tecnica y narrativa tan evidentes, habia 
tenido tanto ritmo y repercusion en el 
tiempo. Estas paginas son la prueba: 


hoy, 26 ahos despues, ^igue aumen- 
tando su prestigio como^pBiicula de 
culto. ^ 

• Porque tal como ya hemos dicho, 
sirve de ejerp^lo a csos'Jiuev^s cfK^- 
tores: entfe esfa pelic^a ^^^^as w 
Roger Corman"(a oti;o niy^en cih^nto 
a repercusiones y calidad)/|el bajo jire- 
supuesto no volvera a ser pna excuse 
para no poder impactar eri el public^ 


Una pefccula dif erente f 
para un lirector liferente j 

Hay quien ha intentado ver en “La 
noche de los muertos vivientes” fuer- 
tes cargas de denuncia de los valores 
sociales y familiares, de la Guerra Fha, 
e incluso (jcomo no!) de la Guerra del 
Vietnam. Tambien se ha hablado de la 
implicacion y genialidad de Romero en 
su “minuciosamente preparada” so- 



briedad tecnica y formal, aludiendo no 
solo a los encuadres o movimientos de 
camera, por ejemplo, sino Incluso al 
empleo de la fotografi'a en bianco y 
negro. Pero sinceramente creemos que 
todo fue mucho mas simple. Poslble- 
mente la falta de medios a la hora de 
rodar tuvo mucho que ver con esa apa- 
rente voluntad de sobriedad. Y la prue- 
ba es que los siguientes trabajos de 
este director no tienen precisamente 
mucha repercusion ni a nivel tecnico o 
formal, ni critico, ni de taquilla, cayen- 
do en una especie de letargo creative 
que desgraciadamente alcanza hasta 
nuestros di'as. Es mas, a Romero pare- 
ce no importarle repetir una y otra vez 
ese tlpo de pelicula de terror, casi des- 
tinada de antemano a pasar sin pena ni 
gloria fugazmente por los cines, para 
acabar siendo devorada por los zom- 
bies de los videoclubs, en alguna oscu- 


la vIda y convertida a su vez en un zombi. 
La propia Barbara acabara tambi^ sien- 
do atrapada por su hermano Johnny, 
ahora otro muerto en vida, y Ben, el unico 
Js Y^perviviente, tendra que refuglarse en el 
^\Wano, ultimo baluarte, para esperar de- 
^sperado que amanezca... 

Por fin, por la mahana, oye voces 
» fuera de la casa. Con alegria, sale de su 
pscondite para... ser abatido por los dls- 
de los “cazadores de zombies”, 
lo confunden con uno de ellos. Al 
au cuerpo sera arrastrado y quema- 
^n una pira, junto a los otros. 


uatro palabras: 6Por que es 
tante "La noche de los muertos 
ivientes"? 

•Poitaue rompe reglas y convenciona- 
li^mos en el genero, despertando de 
pilfso a un publico aletargado (y tambien, 
a ^na generacion de nuevos y jovenes 





Living 


DEAD 


UNA COMPARACION CURIOSA; "lA NOCHE..." Y "P0SE8I0N NFERNAL" 

Aunque ya se sabe el viejo dicho de que las comparaciones son odiosas, es posible que esta refiexidn re- 
sulle interesante para los aficionados a este tipo de cine. Las similitudes entre “La noche de los muer- 
tos vivientes” y “Posesion infernal” (1982), de Sam Raimi, son evidentes, aunque no por ello 
creemos que sean tan voluntarias como para pensar en un plagio. En primer lugar, las dos pelfculas par- 
ten de un escaso presupuesto; pero ello no es obstSculo para sus creadores porque lo compensan con un 
entusiasmo solo comprensible por los buenos aficionados. En la misma Ifnea, los protagonistas, asf 
como los equipos tbcnicos, son amateurs que comienzan, e incluso no tienen inconveniente en alternar 
las tareas tecnicas con las artfsticas. En ambos casos, los dos jdvenes directores acabardn siendo estrellas 
del genero del terror (esto es indiscutible, aunque para muchos Sam Raimi ya ba superado con creces 
el listdn de calidad en el que parece se quedd anclado Romero). En el piano argumental, y tras unos mi- 
nutos iniciales de “llegada”, ambas pelfculas se desarrollan en el interior de un recinto cerrado iddntico: 
una casa de campo solitaria. E incluso los pianos finales de Bruce Campbell, en “Posesion infernal”, 
esperando que amanezca, parecen un “homenaje" a la espera desesperada de Duane Jones en el sotano, a 
que saiga el sol tambidn y acabe la pesadilla, gorjeos de pajaritos incluidos. Y entre alguna otra similitud 
mds a la que puede llegar fdcilmente el lector, tambidn destacar el final sorpresivo y terrorifico, cuando el 
espectador ya no se lo espera, de las dos pelfculas. Podrfamos establecer mds comparaciones, creando 
un interesante tridngulo ffimico, con “La matanza de Texas” (1974), de Tobe Hooper, pero las 
equivalencias entre las dos primeras son demoledoras. Finalmente, sebalar -y estamos seguros de que 
mds de un aficionado estard de acuerdo-, que ambas pelfculas se ban convertido en objeto de culto, y 
fuente de inspiraciPn y ejempio para dos generaciones distintas pero cercanas en el tiempo, de nuevos re- 
alizadores, guionistas, productores, e incluso tPcnicos de efectos especiales de maquillaje. 


HCHATH^IICA: 

Productora: Image Ten Productions. Direccion: George A. 
Romero. Produccion: Russell Streiner, Karl Hardman. Guion; 
John A. Russo. Fotografi'a: George A. Romero. Duracion: 96 
minutos. Inferpretes; Judith O'Dea (Barbara), Duane Jones 
(Ben), Karl Hardman (Harry Cooper), Keith Wayne (Tom), Judith 
Ridley (Judy), Marilyn Eastman (Helen Cooper), Russell 
Streiner (Johnny) y Kira Schon (Karen). 


nJVnGRARA DE GHNtGE A. ROMBO 

Nacido el 4 de febrero de 1940 en Nueva 
York. La noche de los muertos vivientes 
(1 968), There’s Always Vanilla (1 971 ), 

Jack’s Wife (1972), The Crazies 
(1973), Martin (1976), Zombi 
(1977), Los Caballeros de la moto 
(1981), Creepshow (1982), El dfa 
de los muertos (1985), AtracciPn 
diabPlica (1988), Los ojos del 
diablo -codirigida con Dario Ar- 
gento- (1989), La mitad oscura 
(1991). 


de la inocencia en persona, muerenl 
abrasados en el coche. Y Ben, quej 
segun los moldes habituales deberia^ 
recibir un final heroico como premio^ 
su protagonismo y supervivencia |iu- 
rante los 96 minutos, muere estupida- 
mente de un tiro, cuando ya s^habia 
salvado de los “malos”. iP es^giue los 
malos son los que llegan al fin^? 

Aunque ya habia antecedentes tan 
interesantes en este tipo de sorpre- 
sas, realmente eran anos de ruptura 
masiva en el cine: no se puede evitar 
recordar que “Grupo Salvaje”, por 
ejempio, de Sam Peckinpah, donde 
los heroes tambien caen masacrados 
en el ultimo minuto rompiendo con 
toda “logica” del western convencio- 
nal anterior, va a llegar a los pocos 
meses de “La noche...”. 

SStGIO NAVARRO 
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A $50,000 policy covering 
deoth from heart attack hoj 
been obtained through a 
leading International Insurance 
Company in London for anyone j 
in the oudience during a 
performance of 
Night of the Living Dead' 
during the special engagement 
at this theatre 


ra estanteha de estos establecimien- 
tos... En cualquier caso, para los pu> 
ristas que buscan tres pies al gato, el 
propio Romero escribio que el uso 
del bianco y negro, el hecho de que el 
protagonista elegido fuese de color, 
etc. etc., se debio mas a razones de 
presupuesto que a cualquier otras 
(prefacio a “The Complete Night of 
the Living Dead”, John Russo, Ima- 
gine, Inc., Pittsburgh, 1985.) 

Pero ello no resta merito a su opera 
prima. Los espectadores de la epoca 
realmente quedaron alucinados ante 
un argumento donde incluso los “bue- 
nos” tambien mueren y la familia no 
es precisamente un ejempio de “fiabi- 
lidad emocional": Barbara, la hermana 
que no se mete con nadie, es devora- 
da por su propio hermano. La madre 
por la hija. Los novios, representantes 





La magia 


ha 


vueno 


^Es esto normal? 

Hace poco, ya declarabamos en esta 
misma seccion nuestra devocion por 
Walt Disney y sus clasicos, los cuales 
consideramos mas que justificadamen- 
te incluidos en nuestros “mundos Ci- 
nemagia”. Recientemente se ha puesto 
a la venta el video de uno de los traba- 
jos de dibujos animados de Disney 
mas inolvidables de todos los tiempos: 
“Bambi”. Y es una buena excusa para 
dedicar unas Imeas a este segundo 
largo del mago de Burbank, basado en 
el relate escrito por Felix Salten en 
1935. Aunque su primer estreno cine- 
matografico se produjo en 1942, en su 
ultimo reestreno en las pantallas cine- 
matograficas espaholas (en junio del 
pasado 1993), jla recaudacion ascen- 


di6 a 365 millones de pesetas y la peli- 
cula fue vista por 775.633 espectado- 
res! ^Es esto normal? En el total de sus 
ultimos estrenos a nivel mundial, 
“Bambi” ha recaudado la friolera de 
68.600 millones de pesetas. No esta 
nada mal para una pelicula rodada y 
estrenada hace 52 ahos, ^verdad? Y 
es que la magia Disney no pasa de 
moda, convenciendo a generacion tras 
generacion... 

B argumento 

“Bambi” narra la historia de un cer- 
vatillo desde su nacimiento hasta la 
edad adulta. A su alrededor, Walt 
Disney creo todo un bosque lleno de 
animales que comparten con el prota- 
gonlsta una preciosa relacion de 
amistad. Junto al conejo Tambor, a la 
timida mofeta Flor y al viejo y sabio 
Amigo Buho, Bambi aprendera a dar 
sus primeros pasos, a hablar y a des- 
cubrir la belleza de la Naturaleza. Y 
junto a ellos tambien conocera el 
daho que los humanos pueden hacer 
a los animales y a los bosques y, ya 
adulto, descubrira el amor graclas a 
Fallne, la cierva que conquistara su 
corazon. jEs el cicio de la vIda, en 
todo su esplendor! 

Un trabnjo dterente 

Desde el momento en que los estu- 
dios de animacion Disney comenza- 
ron la produccion de “Bambi”, los 
100 artistas, tecnicos y musicos que 
participaron en el proyecto sabi'an 
que la nueva pelicula significaria un 
camblo con respecto a sus produc- 
ciones anteriores. La hermosa historia 
del cervatillo destinado a ser digno 
sucesor de su padre como Gran Prin- 
cipe de los Bosques no solo debia re- 
sultar tierna y conmovedora, sino que 
tenia que ser capaz de transmitir al 


el mayor realismo posible. Para ello 
Disney decidib basarse, mas que en 
el dialogo, en los efectos visuales y 
musicales, por lo que el relate original 
tuvo que ser reducido de forma con- 
siderable (de 10.000 a 900 palabras). 

El guion fue estructurado sobre la 
base de los cambios climatologicos 
que se producen en las diferentes es- 
taciones del aho, que se hacen coinci- 
dir con el cicio vital del protagonista, 
desde el momento de su nacimiento 
hasta que alcanza su edad adulta. La 
musica, las formas, los colores y los 
acontecimientos en “Bambi” estan su- 
peditados al ambiente de cada una de 
las estaciones. El proceso de adapta- 
cion de la obra de Salten se prolongo 
durante tres ahos, tras los cuales co- 
menzo el periodo de animacion, que 
duro dos’iVias. Estos cinco ahos de tra- 
bajo en total dieron como fruto una pe- 
licula de 70 minutos de duracion que 
contiene algunas de las escenas ani- 
madas mas entrahables creadas por 
los estudios Disney. 

Dirigida por David D. Hand, conto 
como supervisores de 
animacion con Frank 
Thomas y Ollie Johns- 
ton, dos de los miem- 
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tratamiento de movimientos y fondos. 

Los escenarios naturales que aparecen 
en el film fueron tratados por el equipo de 
animacion de Waft Disney con extremo 
detalle. Los animadores encargados de 
realizar estos fondos no estaban acos- 
tumbrados a dibujar de forma tan realista 
(estamos hablando de 1942), por lo que 
recibieron clases especiales de arte para 
dar Vida al bosque. 

Pero aparte del arte, tambien esta la 
tecnica. Y entre las tecnicas innovadoras 
utilizadas en “Bambi”, destaca la cama- 
ra de tomas multiples: la sensacion de 
profundidad tridimensional que se apre- 
cia en algunos pianos se consigulo gra- 
cias a la utilizacion de esta camara, muy 
poco utilizada hasta ese momento en las 
producciones de animacion. 

Actualmente, “Bambi” sigue osten- 
tando el record de tomas multiples de 
toda la historia del cine. Un daro ejem- 
plo es la primera escena de la pelicula, 
el piano inicial del claro del bosque. 
Otra de las secuencias espectaculares 
tomadas con esta camara es la de la 
tormenta: el pequeno Bambi, empapa- 
do, se acurruca junto a su madre mien- 
tras que las gotas de lluvia comienzan a 
crecer. El bosque se vuelve gris y todos 
los animales corren a guarecerse. Cuan- 
do la tormenta cesa, se pueden ver al- 
gunas gotas que caen desde una hoja 
plateada hasta un estanque del bosque, 
mientras se refleja un increible arco iris. 

De esta forma el espectador no solo 
se sigue deslumbrando hoy en dia con 
los personajes unicamente, sino que el 
mismo fondo del bosque cobra un ex- 
traordinario protagonismo, rico en cro- 
matismos, belleza, y... jvida! 

Trabajo, trabajo, trabajo: ese es uno 
de los secretos de la magia Disney. 

Un zoo en los estudios 

Los animales, protagonistas de la 
historia junto con el bosque, tambien 
merecieron una atencion especial por 
parte del equipo de produccion, ya que 
debian ser animados de una forma real 
y natural a la que los animadores de 
Disney aun no estaban acostumbra- 
dos, aunque ya habian trabajado con 
modelos vivos en “Blancanieves y lo 
siete enanitos”. Ademas de una gran 
cantidad de documentacion sobre ana- 
tomi'a animal, los animadores contaron 
con un pequeno zoologico que se es- 
tablecio en el estudio y que incluia una 
pareja de cervatillos rojos, una mofeta 
(convenientemente desodorizada) y 


toda una serie de pequehos animales 
del bosque como patos, conejos, y 
buhos, que les permitieron estudiar a 
fondo sus gestos y movimientos. 

Aunque en “Bambi” casi no aparece 
ningun ser humano, si se tomaron mo- V 
delos como referencia para la anima-? 
cion de algunas secuencias. Por ejem- 
plo, se fotografiaron los movimientos 
de dos expertos patinadores para ani- 
mar con mayor realismo la divertida 
escena en la que Bambi y Tambor se 
deslizan sobre el estanque helado. 

De esta forma Bambi, Tambor, Flor 
(entre otros) cobraron vida en una de las 
peliculas de dibujos animados mas inolvi- 
dables de Waft Disney, que tras un largo 
proceso de produccion llego por vez pri- 
mera a las pantallas en agosto de 1 .942. 

Bambi es parte 
de la magia de la Infancia 

Conocemos gente “adulta”, que 
jamas admitirfa que lloro o que simple- 
mente se emociono con “Bambi” algu- 
na vez. Pero por fortune, tambien co- 
nocemos a aquellos que pese a los 
ahos transcurridos desde la infancia, 
no les averguenza dejar que sus ojos 
brillen, desafiantes al paso del tiempo, 
con la misma ilusion y emociones con 
las que probablemente vieron esta pe- 
licula (la primera pelicula de la Infancia 
de mucha gente) hace muchos ahos... 

Que cada uno lo Interprete como 
quiera. A veces es peligroso admitir y 
escribir estas cosas, porque luego te 
acusan de “sentimental”. Yo me siento 
orgulloso de poder hacerlo. Y seguire 
dejando que mis ojos brillen, mientras 
pueda, cada vez que vuelva a ver 
“Bambi”. No por seguir conservando lo 
“magico” de tu infancia eres menos 
hombre o mujer. 

SBtGtO NAVARRO 


Esceneraios y personajes vivos, 
gracias al arte....y a la tecnica 

Desde luego, aun quedaban muchas 
decadas para poder utilizer las mismas 
tecnicas de infografia y animacion por 
ordenador de “La Bella y la Bestia”, 
“Aladdin” o “El Rey Leon”. Pero un 
excelente trabajo de documentacion 
llevado a cabo por el fotografo Mauri- 
ce Day (que durante cinco meses re- 
copllo hasta el m^s minimo detalle de 
los bosques de Maine), y la utilizacion 
de animales vivos como modelos para 
estudiar a fondo sus movimientos, han 
hecho de “Bambi” una de las pelicu- 
las de dibujos animados mas reallstas 
de la historia del cine, en cuanto al 


'bros del equipo de animado- 
res de elite al que Walt Dis- 
ney denominaba carihosa- 
mente “Nine Old Men”. 
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Resultados 


Gracias a vuestra participacion hemos descu- 
bierto cuales eran los cinco compositores mis- 
teriosos de nuestro primer gran Concurso BSD. 
Ha habido muchos acertantes, aunque otros os 
habeis dejado guiar por el instinto mas que per 
la memoria, porque a pesar del parentesco con 
su primo Superman, la BSD de "Supergiri" no es 
de John Williams, sino de Goldsmith; y por otro 
lado, como podreis comprobar en la pagina de 
nuestro Club BSD, Basil Poledouris solo se ha 
ocupado de la primera y la tercera entregas de 


"Robocop”, cedlendo la labor a Leonard 
Rosenman en la segunda. A pesar de estos erro- 
res (por otro lado, logicos), la mayoria habeis 
acertado y opinais que era demasiado facil, asi 
que ia prdxima vez sera tan dificil que ni Jerry 
Gohtsmith sabra las respuestas. Enhorabuena a 
los ganadores y graclas a todos los participan- 
tes. En espera del proximo concurso, cuando 
veais una pelicula no oivideis tijaros en el nom- 
bre del compositor. Vuestra memoria puede 
ayudaros a conseguir hituros premios. 


GANADORES: 



IM“ 

Titulo 

auton 

1 

EARTHQUAKE (TBRBVIOTO) 

John Williams 

2 

SUPERGIRL 

Jerry Goidsmith 

3 

COCOON 

James Horner 

4 

ROBOCOP 2 

Leonard Rosenman 







A los siguientes ganadores les ha corres- 
pondido un CD por cortesfa de VINILO (C/ 
Pez, 27. 28004 MADRID. Telf. 91.522.60.73), 
la firma especializada en venla de bandas 
sonoras por correo: 

Unai Aizpurua Marcos (San Sebastian) 

Juan Prdfumo Galan (Sant Boi de 
Llobregat, Barcelona) 

David Puig Pertinez (Granada) 

Luis Vicente Aguilar Serrano (Albacete) 
Francisco Jose Vazquez Fernandez (Tarifa, 
Ccidiz) ■* 

Francisco Javier Cara (Almeria) 

Joaquin Sol^ Martinez (Cornell^, 
Barcelona) 

Jordi Carvajal (Barcelona) 

Alberto Camarasa Martinez (Guadalajara) 
Ratael Mufioz Bermudez (Malaga) 

Fernando Pons Munoz (Mahdn, Menorca) 
Julio Peces San RomSn (Marbella, Malaga) 
Jos6 Maria M6ndez Olivares (Almufiecar, 
Granada) 

Daniel Traginer Gdmez (Zaragoza) 

Juan Francisco Alvarez Herrero (Gandia, 
Valencia) 

Jos6 Miguel Rado Busquets (Badalona) 
Cristobal Ramirez Guzman (Sevilla) 

Antonio Paniagua Diaz (Madrid) 

Angel Gonzalez Desmet (Valladolid) 

Vidal Santos Zurita (Bilbao) 

Tomas Castro De Miguel (Cordoba) 

Ismael Burriana Jimenez (San Sebastian de 
los Reyes, Madrid) Pedro Jos6 Luque 
Calvo (Burgos) 

Roberto Beltran Ramis (Valencia) 

Isabel Redondo Morueco (Zaragoza) 

Santos Torres (Oviedo, Asturias) 

Alvaro Cort6s Heredia (Murcia) 

Jos6 Antonio Agustin Campana (Madrid) 
Raul Nache Lozano (Gerona) 

f^iitiprrp? Ppfla fR;^rrplnna\ 





Gracias. lA TODDS! Una avalancha de cartas ha venido a 
felicitarnos por el "Especial Star Wars" del numero 5. 
iHabia "mono" general de esta saga! Como es imposible 
publicarias todas, resumimos aqui las gracias a todos los 
que nos babels escrtto, y que sepals que vuestras cartas 
nos sirven de animo de cara a los planes que tenemos 
para esta seccion y sus seguidores. B proximo mes ya 
encontrareis alguna sorpresa nueva. Este numero va de 


"Intercomunicador" (o sea, de mensajes de nuestros lec- 
tores para que los lea todo el mundo). Empiezan a acumih 
larse los mensajes entre nuestros amigos, y hay que dar- 
les saida. Seguir escriblendo asi, porque esta seccldn la 
hacemos todos. SI querels que vuestra direcclon saiga 
pubicada, hidicarlo. Y poned todos vuestros datos en el 
cupon, por si os toca el premio del mes. La revista no se 
hace responsable de las oplniones publlcadas. 


COVTIMTOP 

S e podfa hacer un Contratop Cinemagia; 

I.Star Trek. 2.Regreso al Future II. 
3 Super Mario Bros 4.Supernova. 5 Ro- 
bocop III 6 Angustia 7 Planeta de los 
simlos. S.Accidn Mutante. 9 Dracula. 
10 Goipe en la pequefla China. En la ma- 
yorfa de estas pelfculas me duermo. 

Liris Fatos Fepimdez (Zaragoza) 

MHMMACIlMtTAR WARS 

I nformacidn para ‘Starwarmaniacos" (a mi 
pesar); totalmente descatalogados los libros 
de 'Making Of* de las dos primeras pelfculas 
de la Irllogia, asi como sus respeclivos ‘Art 
Books'. Aun asf, Ballantine Books deja en el 
aire la posible reedicidn de estos libros^ si 
Lucas saca a la luz una prbxima trilogia. 
habrS que esperar. PD.: ^Alguien puede de- 
cirme si esta en posesidn de los videos de los 
“making of" de la trilogia? Podemos llegar 
un acuerdo... 

6eflef*al Garni Bel Ms (Barcelona) 

CUART AS PARTES 
SCMPREFUBIONMALAS 

T rilogia “Indiana Jones'* 
en peligro. Stop. Harrison 
Ford demasiado viejo. Slop. 
Posible estropicio de la saga. 
Stop. Deterioramiento actual 
gracias a “Las aventuras 
del joven Indiana Jones’* 
Stop. PD.; Saludos a Leia Or- 
gana. 

B hombre del liUgo (lirMa) 

TARBCN EXISTBV OTRAS PBJCULAS 

E S la primera vez que compro esta revisla, 
gracias al articulo de “La guerra de las 
galaxlas". porque ieo y escucho todo lo que 
cae en mis manos sobre el la. Ya era hora de 
que alguien hablase de cine como tiene que 
ser, no coniando los cotilleos de los actores de 
turno. sino tratando la pelicula en si. despute 
de leer la seccidn de Buz6n e Intercomunica- 
dor. creo que algunos lectures tienen razdn. 
que cuando se habla de cine de ciencia-fic- 
cidn, avenluras, etc. solo se tratan “Star 
Wars", “2.001" y pocas m^s. Creo que hay 
que dar una oportunidad a otras buenas peli- 
culas. Pelicidades por !a revista. 

Usoa Perez Rutz (Bilbao. Vizcaya) 

CARTED 

M e gustaria mucho cartearme con algun (a- 
ndlico como yo de los Efectos Especiales. 
sobre todo de sagas tan geniales como “Star 
Wars" 0 “Posesidn Infernal". SI ademds 
tendis algunas bandas sonoras que os apetez- 
ca cambiarme, genial. Escribirme, no os de- 
fraudard. Me alucind e' especial “Star Wars’* 
del numero 5. Seguid asi. Nada mds. que Mitra 
os acoja en su seno. 

Frank Jones Ponce 
cl Islas Canarias, 112, A-8 
46023 • Valencia 


CEMBVTBV0VIVB(TE2 

H ace siglos que no veo en cartelera una 
buer^ pelicula de terror. La ultima fue “Ce- 
menterio viviente 2”. y lo unico que tenia 
de terror era el aguantarla. 

Javier lizaro Ochoa (lirWa) 



MEHANTVMAOO 

D urante meses he estado coleccionando la 
enciclopedia del ‘Cine Fantdstico" que cier- 
ta publicacidn y editorial sacaron al mercado 
hace tiempo. Con cada fasciculo ‘regalaban' 
una pelicula importante de ciencia-ficcidn de la 
hisloria de cine. Pues bien, ml carta es para 
denunciar publicamente la asquerosa calidad 
de estas cintas de video: la imagen no se ve 
bien en la mayoria de pelfculas (a una cinta 
nueva es lo menos que puedes pedirle, ^no?. y 
ademds en algunas pelfculas te aparecen rayas 
cuando menos te lo esperas. He tenido que 
cambiar algunas. pero cada video sale peor 
que el anterior. Ahora. ^que hago? ^Dejo de 
coleccionaria cuando ya me llevo gastado un 
pastdn y me falta la mitad? ^.Sigo comprando 
basura por el fascfculo de cuatro paginas? 
Estoy indignado y por eso quiero que se publi- 
que esta carta. jMe han timado. "c...‘! 

Alberto Lopez Zamora (Madrid) 

PARTAIIASBIROJO 

M e encantan las pelfculas que no se cortan a 
la hora de tehir la pantalla de rojo (o bian- 
co. 0 negro, o verde , o vete a saber), y por eso 
estoy totalmente de acuerdo con Kike Fernan- 
dez y con Fco. Javier Guerrero Hormiga (nu- 
mero 5]. Me arlado a la peticibn de reportajes 
sobre la Troma y el genial Peter Jackson y. 
adembs, afiado a Sam Raimi/Bruce Camp- 
bell y a Alex de la Iglesia y a Santiago 
Segura Un saludo. 

Jordl Ingtada Fernandez (Badaiona. 

Barcekma) 

MAS APOYO 01 LECTOR A LKTOR 

O uiero dar mi incondicional y eterno apoyo 
a Francisco Javier Guerrero Hormiga de 
Tarragona (numero 5). Tu especie estb en ex- 


tincibn y hay que conservarla. jQue magnffi- 
cas sentencias y que bien expresadas! Apren- 
der de Francisco, incrbdulos cretinos, engen- 
dros aparecidos de la nada, evoluciones 
mutantes de la basura... Y adembs; ^Qub 
hacen en el Top “Dracula" y “El exorcis- 
ta", teniendo la indescriptible trilogia “Evil 
Dead", “Gremlins’* y “Critters’* ..? 

Indiana Jose (Madrid) 

LOS TOPS HABIANCIARO: 

STAR WARS FOR EVBt 

E ntiendo y respeto el punto de vista de 
aquellos lectores que ven como sus pelf- 
culas y series no encuentran un hueco entre 
la cordial batalla que sostienen los fans de 
“Star Wars” y los ‘Trekkies" (ya dije que 
me encantaban las dos sagas). A mi lambibn 
me gustan (y no me cuesta reconocerlo) pelf- 
culas como “2.001”, “Blade Runner”, 
“E.T.”, 0 las series de “Regreso al futu- 
ro”, “Robocop” y “Terminator”. Pero 
tambibn hay que reconocer que los lectores 
de TODO PANTALLAS han/hemos escogido 
mayoritariamente “Star Wars” como una 
genial saga de ci-fl (y me alegro). No hay 
mbs que ver los TOPS de BSO. Cinemagia, 
Videojuegos PC. y Rol&Games. Estb claro, 
600 ? 

Francitco Larlos Ruiz-Berdejo (Jerez) 


MAS SOBRE STAR WARS 

O ue cafia tenbis los de TODO PANTALLAS! 

Cuando ya ninguno se acordaba de ella, 
vosotros vais y mbs chulos que nadie os atre- 
vbis a dedicarle la portada y un “especial" a la 
saga “Star Wars”; eso son narices, si 
seflor. Mi admiracibn. colegas. Me gusiarfa 
animar a los otros lectores a comprar a esta 
revista, porque creo que hacia falta en nuestro 
pais, de verdad. Lo que pasa es que cada vez 
que sale una buena (revisla), se va a la porra 
en dos dias. En mi colegio, comentamos la 
TODO PANTALLAS en los recreos, etc. (no 
solo lo de CINEMAGIA, tambibn lo de 
Rol&Games). y mola. Espero que cada dfa se- 
amos mbs. Un saludo. 

Marcos Garcta Escobar (Barcelona) 



Y MAS STAR WARS 

M e gustan'a cartearme con chicos/as fanbti- 
cos de “Star Wars”, que amen esta obra 
como yo (o mbs o menos), y podrfamos inter- 
cambiar cosas y hablar de la pelicula. Tambibn 


busco material “Star Wars”. Estoy dispuesto 
a pagar. Mi telbfono es (93) 864-83-69. Mu- 
chas felicidades a TODO PANTALLAS y que la 
Fuerza os aconnpafie. 

David Mhigall Munoz 
c/Ptedra Larga, 10, IM*. 

Palau de Pfegamans (Barcelona) 



PACK POSESION ifBWAL iOJALAi 

U n 10 por la trilogia de “Posesibn infer- 
nal” “Terrorfficamente muertos” y 
“El ejbrcito de las tinleblas” ^Cuando se 
van a poner a la venta? Creo que serian super- 
ventas por los muchos aficionados. Desde 
TODO PANTALLAS animo a la compahia dis- 
tribuidora de la trilogia. 

Frank Solo (Cartagena. Murcia) 

ESCR»D,AMANTES0a6ORE 

S omos dos aficionados a las pelfculas 
‘Gore"; hasta ahora hemos visto las mbs 
conocidas (“La matanza de Texas 
l/ll/lil”, “Posesibn Infernal l/ll/lll”. 
“Demons I/II/IM", etc. y nos gustaria que 
algun lector entendido es este tipo de pelicu- 
las nos recomendara algunos tftulos. y a ser 
posible. que nos facilite informacibn de 
dbnde poder conseguirlas. 

Jose Gulteres Fochs y Daniel Morales Garcta 
(Montcada Rebcac. Barcelona) 

MENIAJE DE LEIA ORGANA 
PARA LOS TREKKIES 

S upongo que sabbis que ya (por fin) se estb 
rodando “Star Trek VII: La Nueva Ge- 
neracibn". con el crefble capitbn del Enter- 
prise Patrick Stewart y su Iripulacibn, y apari- 
ciones especiales de los antiguos tripulantes. 
Se anuncia para el 95. con 30 millones de 
dblares como presupuesto. y la seguridad de 
que George Lucas y su ILM se encargaran 
de los FX y el diseno de las naves. Sin em- 
bargo, esto no es todo. Algo que tenia que 
llegar ha llegado; el Capitbn James Tiberius 
Kirk morirb en este film, al intentar salvar las 
Vidas de 200 millones de habitantes de un 
planeta. Las malas lenguas afirman que la 
“desaparicibn" de Shatner se debe a que el 
actor pide cifras excesivas por aparecer en 
este episodio. Y es que... seamos francos: 
Will Shatner se muere de envidia al ver como 
una nueva y joven generacibn retoma la di- 
reccibn de su nave. 

Lola Organa (Alderaan) 

CONTESTACION A ALFONSO SUAREZ 
(OVIEDO) 

T hanks por tu carta, porque gracias a ella 
hemos descubierto a esos copiones. Cree- 
mos que con la explicacibn publicada en las 
pbginas de Noticias, quedarb claro el tema 
(aunque nadie nos va a pagar los derechos del 
articulo, claro). Ahora ya sabes quien te enga- 
nb en su dia. 



por Alan Smittiee 


Contestando a las cartas de muchos de nuestros lectores: esta 
secclon no pretende ser la "estrella" de la revIsta, nl compararse 
a las revistas de videojuegos o consoles de la competencia. Simple- 
mente esta dedicada a aquellos que les gusta el cine, el rol o las 
Pandas sonoras, y tambien quieren echar una partidrta de vez en 
cuando. Por ello les viene bien alguna recomendaclon, y que les pon- 
gan al dia sobre las noticias mas interesantes de cada mes. Slmple- 


mente eso. ^Esta claro? Camblando de tema: ^Que os pareceria 
ganar un ''Alone In the Dark"? Pues gira la pagina siguiente y ahi lo 
tienes... Claro, que los 50 agraciados con una almohadilla para su 
ratbn ya se van a poner contentos este mes, sin tener que esperar 
mas. Aparte, es alucinante la campana de promoclon de "Sonic 3": 
sin lugar a dudas, un superventas en cuestibn de semanas. ^Apos- 
tamos? Un saludo y disfrutar de vuestras maquinas. 




nos videojuegos), se las vera con el 
gigante... Bart puede caminar, trepar, 
correr (mucho), saltar y sobre todo, 
utilizer sus sofisticadas armas: el tira- 
chinas, el supertirachinas, aviones de 
papel, etc. En fin, 6 niveles de dificul- 
tad media, **un juego agil, y personajes 
simpaticos para una aventura que te 
proporcionara horas divertidas con tu 
Game Boy. Es divertida, mola y los 
personajes responden bien. P.V.P.: 
5.490 pts. 


genes que acompanan 
estas lineas! Nuestro PC es 
cada vez mas una puerta a 
las 3 dimensiones y a la ex- 
periencia virtual. A traves 
de lugubres callejones y ga- 
ritos de dudosa reputacion 
a los que tu mama no te 
dejaria nl acercar, resuelve 


Who Shot Johnny Rocb? 


O h, maldicion! Otro super- 
juego para CD-Rom... \Y 
que graficos! Cada vez es 
mas dificil no sucumbir a la 
tentacion de ampllar tu PC 
con la CD-Rom. Y “Who 


Shot Johnny Rock?” no es 
precisamente un tranquili- 
zante en este sentido. Apa- 
recido hace un tiempo en 
los EEUU, Mega ahora a 
nuestro pais (para PC’s, 


pues en los salones recrea- 
tivos ya hemos podido ver 
este “laser game”) esta tre- 
pidante “pelicula” en la que 
debes investigar quien ha 
matado al famoso cantante 
Johnny Rock. Y decimos 
pelicula, porque... jno tie- 
nes mas que mirar las ima- 


Bart ft the beanstalk 
(Game boy) 

L os usuarios de la Game Boy se que- 
jan a menudo de que no encuentran 
resehas de sus productos en nuestra 
seccibn. Bueno, aqui teneis lo ultimo 
del amigo Bart Simpson. Nuestro co- 
lega ha vendido el trofeo de bolos de 
su padre, Homer, y con el dinero ha 
comprado unas misteriosas judias. 
Homer las mastica, creyendo 
son palomitas (Homer nunca ha 
sido un gourmet), las tira por la venta- 
na de la cocina. Al dia siguiente, ha 
crecido un enorme arbol, por el que 
trepara: alli arriba, muy 
Ito muy alto (casi tanto 
los precios de algu- 




Sonic 3 (MegadPive) 



A unque el lector no sea poseedor de 
una consola, no deja de ser aluci- 
nante la campana de promocion del 
que seguro va a ser de nuevo uno de 
los juegos mas vendidos de todos los 
tiempos: anuncios en television y re- 
vistas, juegos interactivos, camisetas, 
posters, adhesivos, bombardeo publi- 
citario a los distribuidores... En fin, 
toda la maquinaria al servicio del puer- 
co espm mas famoso de la historia, 
cuando su predecesor, “Sonic 2”, aun 
esta en las listas Top. El origen de este 
pequeno y divertido ser azulado se re- 
monta a un concurso organizado en la 
sede central de SEGA en Tokio, 
Japon, en 1988. los disenadores de 
SEGA debian crear una mascota que 
fuera y tuviera todo lo que carecian 
otros personajes similares de exito 
entre los jovenes. Debia ser muy rapi- 
do, pertenecer a la especie animal y 
gustar en todos los rincones del 
mundo, al igual que los conocidos per- 
sonajes de la escuela Disney. Mas de 
dos anos fueron necesarios para crear 
el primer videojuego “Sonic The Hed- 
gehog”, que fue comercializado a co- 
mienzos de 1991. El exito inicial hizo 
que los jovenes demandaran nuevas 
aventuras de SONIC. Asi aparecio en 
1992 “Sonic 2”, y ya en 1993 apare- 
cieron 3 nuevos videojuegos con este 
protagonista. Si te preguntas porque 
destinamos tanto espacio a comentar 
este evento, quizes unos datos te 
hagan comprender mejor la importan- 


el misterio de este asesina- 
to. iPero cuidado! Aunque 
para acabar el juego hay 
que Investigar (pse), recuer- 
da que este es un “shooting 


game”: o sea, que hay que 
avanzar a base de tiros. 
iQue no se te encasquille la 
ametralladora o lo llevas 
claro, colega! 


cia del puerco espi'n: desde 1991 y 
hasta 1993, SONIC ha vendido mas de 
9 millones de videojuegos. En 1991 
“Sonic The Hedgehog” vendio 4 mi- 
llones de copias y, posteriormente se 
alcanzo con “Sonic 2” la cifra de 4 mi- 
llones y medio de videojuegos vendi- 
dos mas. Ahora, con su paso a la tec- 
nologia CD-ROM, SONIC deja de ser 


un caracter grafico para convertirse en 
un dibujo animado (aunque ya tiene 
dos series de dibujos para 
Un fenomeno en todos 
los sentidos, vamos... 




^FTWARE WARRIOR’S 

Os proponemos un nuevo espacio. A partir del numero 
anterior, ya podeis opinar sobre un juego concrete que 
propondremos cada mes. Enviar vuestra opinion rapida- 
mente (y que no ocupe mas de 4 o 5 Imeas) a la revista, 
indicando en el sobre “Seccibn videojuegos: Software 
Warrior’s”. Cada mes publicaremos las opiniones mas 
graciosas, agresivas, o inteligentes. Este vez hemos selec- 
cionado la opinion de un amigo de la revista sobre: 


PfHNGC OF PB8U 2: “Es una lastima que ml hermano 
pequeno solo guste de jugar a arcades en nuestro 
PC. Bueno, le regalare este juego: por lo menos la 
caja es original. Caramba, solo 4 discos: jseguro que 
es una birria! Pero, jque presentacion!. Me recuerda a 
las peliculas de las 1 .000 y una noches. Voy a jugar 
ahora que no me ve... Lene, \es alucinante! jPero si a 
mi no me gustan este tipo de programas!. Ya lo he 
acabado. ^Para cuando la continuacion?” 

P«dro Segura Torres (Valencia) 


Comentario propuesto 
este mes 


“Space Hulk" 



Ganadores 
almohadilla ratdn 



Si participaste en nuestro concurso del 
numero 5, en el que simplemente teni* 
as que enviarnos el titulo de 5 progra- 
mas de SIERRA para PC, es posible 
que seas el afortunado ganador de una 
de las 50 almohadillas sorteadas. jEn- 

horabuena! Tu ratdn serd mds feliz de 

ahora en adelante... 

Domingo A. Quintana (Montemayor, Cdrdoba), Pedro J. Raez (Almeria), Angel M’. Ma- 
queda (Cantillana, Sevilla), Angel Sanf6lix (Paterna, Valencia). Joaquin Gonzalez (El 
Ejido, Almeria), Luis J. Carcedo (Burgos). Manuel Guidus (Terrassa. Barcelona), Fco. 
Javier Cara (Almeria). Eva Maria Gutierrez (Zaragoza), Luis M. Cardesin (Matarrosa del 
Sil, Ledn), Sonia Redondo (Ledn), M«. Cristina Rosillo (Hondarribia, Guipuzcoa), David 
Nieto (Madrid), F. Javier T. Alonso (Bilbao), Alberto Ruiz (Madrid), Javi Navarrete (Be- 
rriozar, Navarra), Carlos Reginard (Valencia), Luis V. Aguilar (Albacete), Ana MV Ldpez 
(Hospitalet, Barcelona), IHigo Ruiz (Bilbao), Sergio MuHoz (Enguera. Valencia), Joa- 
quim P6rez (Barcelona), Juan Fco. Valero (AlmuHecar, Granada), Armand L(3pez (Piera, 
Barcelona), Eduardo Mesa (Oviedo). Javier Mena (C^ceres), Rub6n “Larry" Pruna (Mar- 
chena, Sevilla), David Bermejo (Alcobendas, Madrid), Ricardo Blasco (Barcelona), 
Adolfo Fernandez (Azkoitia, Guipuzcoa), Juan P. Seoane (Madrid), Lorenzo Mufioz 
(Castelldn), Jos6 Carlos Rivera (Irun, Guipuzcoa), Ignacio Martin (Alicante), Fco. Selles 
(Benidorm, Alicante). Jos6 A. Romero (Alcobendas. Madrid), Vicente Lloret (Villajoyo- 
sa, Alicante), Jordi Costa (Balaguer, Lleida), Fco. Javier Pinto (Mutxamel, Alicante), 
Angel Daza (Bilbao, Vizcaya). Pedro Hernandez (Madrid). Joaquin Pi (Barcelona), Al- 
berto Zamora (Malaga), Felisa P6rez (Sevilla). Juan Fco. Feliu (Palma de Mallorca). 
Pere Moragues (Valencia). Ana de Dios (Madrid), Paco Montes (Barcelona), Ricardo 
Sanchez (Madrid), Luis Ruiz (Madrid). 



MAS VOTADOS 

1 Day of the Tentacle 
(=) 

2 X-WIng (+) 

3 Monkey Island II (+) 

4 Dune II (+) 

5 1.J. and the Fate of 
AtlanUs (+) 

6 Flashback (-) 

7 Alone in the Dark (+) 

8 Space Quest V (+) 

9 Elvira II (-) 

10 Cobra Mission (•!■)/ 
PC FiJtboi (=) 


Ganadores sorteo cupon 
videojiiegos 




E ntre todos los lectores que enviaron el cupon central de 
la revista de la seccion Videojuegos perteneciente al nu- 
mero 5, han resultado ganadores Israel Gutierrez Casti- 
heiras (Madrid) y Ricardo Blasco Collins (Barcelona). 
En breve recibirbn los juegos “Lotus” y “Street Fighter II 
Turbo” respectivamente en sus domicilios. Recuerda que 
este mes puedes ganar los juegos “SIM CITY DE LUXE” y 
“ALONE IN THE DARK” (PC) simplemente por enviar el 
cupon central (juegos cortesia de ERBE). 



(= SE MANTIENE IGUAL; ^ SUBE; -BAJA) 

Vota tus juegos favoritos usando la tarjeta central de la revista: da lo 
mismo si en la lista de consoles mezclas juegos de diferentes m^quinas, 
o si s6to contestas a un TOP. Se trata de ver cada mes cuales son los 
juegos y consolas favoritos de nuestros lectores. jY recuerda que pue- 
des ganar un par de fabulosos juegos por ello! Mira la p^gina de regalos. 


MAS VOTADOS 

1 Dragon Dail Z 
(SN) (+) 

2 Street Figter II 
Turbo (SN) (-) 

3 Mortal Kombat 

(MD) (=) 

4 Jurassic Park 

(MD) (-) 

5 Sonic 2 (MD) (+) 

6 Alien 3 (MD) (+) 

7 Hash Dack (SN) (-) 

8 Starwing (SN) (-) 

9 Super Mario Land 2 
(GB) (-) 

10 Hash Back (MD) 
(+) 


78 







AVSO, BREVE PetOdJUU 

Aviso: iiEI “Barcode Battler’ es un timo!!. 

AdoNo Fernandez Ucar (Azcoida. Guipuzcoa) 


UNA UUKA RESPUESTA PARA VARIOS TBMAS 

C reo que debris profundizar m^s en los jue- 
gos, critic^ndolos, no sdio hablando de 
el los. tambi^n deberfas hablar de al menos un 
juego para cada consola. Pero est^ bien que os 
centrals en el PC, que es lo que tiene futuro. 
Como en todas las revistas ultimamente, debe- 
rfa haber una seccibn (que por ahora inclufs en 
el Buzbn) para intercambio, compras, venlas. Y 
ya que estbis tan emprendedores. podrfas so< 
lucionar el problema del tfpico indeseable queF* 
responde a un anuncio de intercambio, hace 
que la mandes juegos y 61 no contesta: ^cbmo 
solucionarlo? jSi lo supiera...! 

ARierto Ruiz Cristina (Madrid), 
y otros con los mismos temas. 

Por partes. Elegimos tu carta para una larga 
respuesta, porque es representativa de muchas 
otras que hemos recibido enfocando mis o 
menos estos mismos temas. Primero contes- 
tarte que es muy diffcil satisfacer a todos los 
gustos. Cuando hablibamos de consoles red- 
bimos un aluvidn de cartas pidiindonos que 
solo hablisemos de PC’s. Ahora que unica- 
mente recomendamos un juego o dos de con- 
solas al mes. nos piden que hablemos menos 
de PC’s y viceversa. Como bien dices, hemos 
optado por centrarnos en los PC’s. Y esto nos 
lleva a la otra cuestidn. Los juegos y progra- 
mas de los que hablamos, ya cuentan con 
nuestra ‘recomendacidn’: el mero hecho de 
haberlos seleccionado para hablar de ellos en 
la revista, es porque los hemos probado y 
entre toda la variedad del mercado es lo que 
ese mes sugerimos a nuestros lectures. Ya sa- 
bemos que a veces se quedan joyas fuera, 
pero tenemos tan poco espacio... Pecuerda 
que no intentamos ser una revista especializa- 
da. sino simptemente tener una seccidn para 
los que les gusta el cine, el rol u otros aparta- 
dos de la revista, ydevezen cuando quieren 
comprar un buen juego para sv ordenador. Ya 
existen buenas revistas especializadas en con- 
solas y PC’s en este pais, para los que quieran 
y tengan tiempo de profundizar en todas las 
novedades de cada mes. En cuanto a lo de in- 
tercambio. compra y venta, ya tenemos este 
buzdn, desde el numero 1. 

Y en cuanto al apasionante tema de los gorrones 
que se dedican a husmear los buzones de las re- 
vistas para abusar del prdjimo (hay muchos: ya 
hemos recibido otras cartas quejindose). si te- 
nemos algunas soluciones. aunque te parezca 
mentira. 1^ Enviar a las revistas sus nombres y 
direcciones para que sean publicadas y no 


tomen el pelo a otros incautos lectures. 2^ En- 
viarles un disco lleno de virus. Qu izis piqueny 
no volverin a aprovecharse de la buena fe del 
prdjimo. mientras resetean su disco duro... 


OPfiONSOeRELAPRATBaA 

M i mensaje para la seccidn de videojuegos 
es acerca del reportaje sobre al piraterfa 
del software. Estoy de acuerdo con lo de que 
es una pudalada trapera para los programado- 
res. pero en lugares como este (Cdceres). no 
hay mbs remedio que piratear. Sdio conozco 
una tienda ddnde se venden juegos para PC..., 
y solo hay unos pocos. Y ademds de no haber 
mucho donde escoger, sus precios estdn por 
las nubes. Es, sintidndolo mucho por los pro- 
gramadores. mucho m6s f6cil y econdmico pe* 
dirle a un amigo del primo del amigo de un 
amigo que te pase una copia. 

Harvey Dos-caras Dent (Caceres) 

PREGUNTA DE TODO PANTAILAS: ^Solo hay 
una tienda de programas para PC en todo C6- 
ceres? 


OPNON SOBRE LA AOICCION/VIO^^ 

O uiero expresar mi opinidn-con respecto al 
texto ‘^Noche disfrutada o noche perdidaT 
(ver numero 5): no es nada exagerado. Conoz- 
co a nirfos que se pasan el dia hablando de los 
dichosos videojuegos. A mi personalmente, 
me gustan los simuladores de vuelo para PC 
(adoro la aviacidn), pero s6 conlrolar mis 
horas de juego. Lo que tenemos que hacer no 
es cargarle todo el muerto a los fabricantes (a 
los psicdlogos les encanta soltar el rollo sobre 
la violencia en los videojuegos, ^tendrdn envi- 
dia de no ser nifios?). A mi modo de ver. hay 
que concienciar a los mds pequehos sobre el 
control del juego, que piensen en autocontro- 
larse y sobre todo, que sdIo es un juego, y que 



no les lleve a partirse la cara con sus amigos 
en la calle, por la influencia de la violencia: 
esto siempre ha pasado, con o sin videojue- 
gos. En definitiva, la solucidn estd en ensehar 
mds a los nifios el autocontrol que despotricar 
contra los videojuegos. 

Juan Jose Haro de la Iglesia 
(Torrelavega. Cantabria) 


C0NTACT08 

VALfiCU 

M e gustarfa contaros que aquf, en Valencia, 
donde vivo, conozco a mucha gente con 
PC, como el mfo. Pero TODOS lo usan sola- 
mente para jugar. Yo eso lo veo bien. pero 
creo que los PC's sirven para mucho mds. Yo 
me divierto igual jugando al "Batman” que 
haciendo un dibujo o una animacidn con el or- 
denador. Pero parece que a nadie le gustan 
estas cosas... Y no porque no tengan los pro- 
gramas adecuados, sino porque no usan su 
capacidad creativa. Si lee alguien este decrdpi- 


to pergamino. y coincide conmigo. que me es- 
criba. Que la Fuerza os acompafie. 

Frank Jones Ponce 
c/ Islas Canarlas, 11, A-9 
4B023 - Valencia 

Nota de TODO PANTALLAS; El diskette que 
nos enviaste estaba defectuoso, posiblemente 
por el “viale". Gracias de todos modos. 

PC 

D esearia intercambiar juegos en PC 3 1/2, de 
calidad. Interesados enviar lista a: 

Alberto Rub CHstbia 
zl Altamlrano, 35, 4* 0 
28008 -Madrid 


AAMA 

M e gustana contactar con usuarios de AMIGA 
para cambiar juegos y utilidades. Escribid a: 

Jaime Boidd Puga 
cl Francisco Cambd, 11, 1* 1' 
08970 - Sant Joan Despi (Barcelona) 



SPECTRUM 


E sta no es una carta nostdigica. S6 que el 
Spectrum est6 acabado en el mercado, pero 
es la unica mdquina que me divierte y estd dentro 
de mis posibilidades (ay, mi sohado PC!). He 
probado todas esas consolas que circulan por 
ahf, pero siempre vuelvo para jugar con mi “Ar- 
kanoid” de ocho colores. Por eso escribo, por- 
que si hay alguien por ahf que quiera cambiar 
juegos 0 venderme alguno (baratito), pues que 
me escriba y que me mande listados para poder- 
nos cambiar nuestros machacados juegos. Estoy 
interesado en el juego "Tracksuit Manager" 
Me trae muchos recuerdos. Gracias. 

Jorgo Esteban de la Torre 
c/ Jose Luis Arrese, 31,1* A 
Valladolid 



GAME BOY 

O uisiera contactar con gente de Sevilla que 
tenga la Game Boy. 

Fco. Javier Gomez Merchan 
Avda. Los Gavilanes, 42, 1,8 8* 
41008 • SevIHa 


VBYTAGAAAEBOY 

V endo Game Boy con nada menos que 32 
juegos. por solo 17.900 ptas. Pregunta por 
Alberto. Llama al (91)890-22-01. 

Alberto Pastor (Madrid) 



CUVE8/TRUC08 


STRSTFKHTERITURBO 

U n truco para este juego; Vega puede hacer 
un salto hacia atr6s alucinante. En el modo 
turbo, se presionan los tres botones de puhe- 
tazo a la vez; en el normal, hacia atr6s dos 
veces en el pad. Otro truco para el "Street 
Fighter H”; cuando aparezca el logotipo de 
‘S.F.ir. hay que presionar abajo, R, arriba. L, 
Y. B en el pad del segundo jugador. Se puede 
disponer delOestrellas. 

Ctwn-U (Hondarribla. Guipuzcoa) 

COBRA MB810N: PAGAN BeV 

D ar6 mi reino y el tesoro de la mazmorra del 
infinite al humane o mortal que me haga 
llegar las claves y eddigos del delirante 
“Cobra Mission". En recompensa se ofrecen 
eddigos y pistas de "Flasback”, “Monkey 
Island I y 11”, “Another World", "Dune 
H”y muchos m6s. He dicho. 

KaosXtremo (Torrelon de ArdOL Madrid) 

WQND0ffiOYY FANTASY ZONE 

P or favor, ^podrfa alguien darme algun truco 
para el "Wonderboy” o el "Fantasy 
Zone” de Game Gear? Contestarme en el prd- 
ximo numero. Gracias. 

Francisco Pinto Sanchez (Valencia) 



6ECECLUBPC 

G ECE es una loable iniciativa de un grupo de 
aficionados ai PC, de Sabadell. Se trata de 
un Club para amigos y usuarios de esta md- 
quina, ddnde se realizan sorteos, descuentos 
en la compra de determinados productos. con- 
tactos, y tambidn se intercambian ideas, pro- 
gramas, etc. El Club cuenta con un fanzine 
mensual. drgano con el que llevan a cabo 

todas las actividades re- 

seftadas, y que se envfa a 
los socios a su domicilio 
directamente por correo. 

Por el precio no hay que 
asustarse, porque viene a 
salir por unas 100 pese- 
tas al mes. Deseamos 
suerte a estos amigos y 
su Club Gece. Puedes 
pedir mds informacidn en 
la direccidn; 

GECE CLUB 
Apartftdo 3040 
08200 • SsbadeU 
(Barcelona) 


GECE 


OlLi.b 
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D OS p^ginas, concurso y portada 
para una joya largamente esperada. 
Por fin se “estrena” en nuestro pais 
la segunda parte, traducida, de uno de 
los mejores juegos de todos los tiem- i 
pos: “Alone in the Dark”. Una autenti- 1 
ca revolucion en su dia, no solo por la 
calidad de los gr^ficos en 3 dimensio- 
nes, sino tambi^n por la cuidada am- 
bientacion, la banda sonora, el argu- 
mento, etc. jPor todo! Tanto “Alone in 
the Dark 2” como su predecesor perte- 
necen a esa elite de programas en los 
que sigues pensando obsesionado in- 
cluso cuando ya has dejado de jugar 
hace horas. Y esto no es ninguna exa- 
geracion: ya hemos oido hablar en mas 
de una ocasion sobre los suehos (inclu- 
so pesadillas) provocados por la prime- 
ra parte a algunos de los jugadores/as 
mas impresionables. 

“Alone in the Dark 2” gustara sin 
duda a nuestro lector medio. O sea, a 
todos aquellos que les gusten las aven- 
turas “de cine”, los juegos de rol en los 
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que no solo hay que disparar sino tam- 
bien pensar, o la literatura a medio ca- 
mino entre Conan Doyle y Lovecraft. Y 
por supuesto, a los que les gusten las 
aventuras para ordenador. En “Alone in 
the Dark 2”, al igual que en la primera 
parte, no prima unicamente el resolver 
las pantallas a base de puhetazos y 
tiros. La deduccion logica y el resolver 
adecuadamente los problemas que ire- 
mos encontrando a lo largo del camino, 
aseguran largas horas de entretenimien- 
to apasionante frente a la pantalla de 
nuestro ordenador. El sistema en tres 
dimensiones y el manejo del personaje 
es exactamente igual que en la primera 
entrega: incluso el menu d'e objetos dis- 
ponibles y la pantalla de opciones (sal- 
var en cualquier momento, musica, salir, 
etc.) son identicos. ** 

Aparte de unos graficos y fondos to- 
davia mas alucinantes, y el nuevo argu- 
mento, nuestro hombre tambien ha 
aprendido un par de nuevos golpes que 
^ sin duda “amenizaran” nuestras peleas 
I con los gangsters y otros tipejos que 
■ iremos encontrando por el camino (si, 
f ya se que hemos dicho que en este 
juego manda la intellgencia frente a la 
fuerza bruta, pero... ja veces la pistola 
se queda sin balas!). Ademas, aparte de 
la nueva patada a lo karateca, nuestro 
detective podra resolver algunas peleas 
a base de usar la cabeza (o sea, a cabe- 
zazos...). La posibilidad de emplear dls- 
tintas armas, Incluldo las ametralladoras 
de tambor caracteristicas de los ahos 
20, tambien hara las delicias de los ju- 
gadores m^s “belicos”. 

Por otro lado, nos parece un acierto 
de los programadores el haber recupe- 
rado parte de la atmosfera “fantastica” 
de la primera parte en el argumento, 
con esos toques de magia negra y “bar- 
cos fantasma”. 

REQUBUM»\fTOS TECNICOS: 

Confjguracion: IBM PC AT y 100% compati- 
bles, 386 y 486 a 25 Mhz mmimo. 

Memoria y espacio: 2 MB RAM libres y 256 
KB de EMS. 12 MB libres en el disco duro. 
Tarjeta grafica: VGAy MCGA. 

Tarjetas de sonido: SoundBlaster, Sound- 
Master 2 y +. AdLib, The Sound Source, Thun- 
derboard, Pro Audio Spectrum. 




En definitiva, algo mas que un juego, 
con el que pasaremos muchas horas de 
entretenimiento apasionante, y que hara 
historia, como su primera parte. Ha sido 
una espera interminable, pero ha valido 
la pena; los sehores de INFOGRAMES 
se han vuelto a superar. Si te gustan'a 
ser el protagonista de tu propia pelicula, 
si te gustan las aventuras, o si te gusta 
el rol, y tengas la edad que tengas e in- 
dependientemente de lo que pienses de 
los juegos de ordenador... jPRUEBALO! 
iY POR FIN ENTENDERAS DE VERDAD 
LO QUE SIGNIFICA “ADICCION”! 

B argumento 

California. 24 de diciembre de 1924. 
Dentro de unas horas sera Navidad. 
Pero la prohibicibn y la Ley Seca rigen 
los EEUU. Los grandes gangsters se 
hacen cada dia mas poderosos. Al de- 
tective Edward Carnby, recuperado de 
su ultima aventura en la mansion Derce- 
to, no le gustan las ultimas noticias: una 
tal Grace, una niha de 8 ahos, ha sido 
secuestrada, con toda seguridad, por el 
contrabandista de licores ONE-EYE 
JACK. Nuestro heroe decide hacer una 
visita, para echar un vistazo, a la “Coci- 
na del infierno”, la lobrega guarida del 
depravado ONE-EYE JACK. Introducirse 
en la finca resulta facil, gracias a los suti- 
les y persuasivos metodos de nuestro 
hombre (volar la puerta por los aires). 
Pero en el transcurso de las investiga- 
ciones, Carnby va encontrarse con pis- 
toleros, laberintos, puertas con trampas, 
pasajes secretos, gangsters asesinos, 
piratas sedientos de sangre, barcos fan- 
tasmas y hechizos de magia negra. 
Todo lo que puede resultar fatal cuando 
estas solo: jsolo en la oscuridad! 
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y 

por Iq temible monsion Der- 
ceto, ohoro tienes lo oportu- 
nidod de conseguirlo. jNo exisfe mejor operitivo pora prepororte 
poro Alone in the Dark 2"! Recoito y mondo el tridngub de 
Iq esquino a lo direccidn de lo revisto, indicondo en el sobre 
"Concurso Alone in the Dork'', y participoros en el sorteo 
de 10 juegos en ve5l6n PC, entre todos los cortos recibidos antes 
del 5 de moyo. jAnimo! j Edward Comby espero tu oyudo! 


TODO PANTALLAS 

CONCURSO ALONE IN THE DARK 

EDITORIAL ESEUVE 

c/ Batalla del Salado, 34. Esc. B - 1° A. 

28045 - MADRID 


"ALONE II\I THE 

flflRU''* 

mmpmia 

CONSESmO 

8BATIS! 


< 2 . 







pueden VO 


Solo en casa 2, Perdido en Nuevo York 


Abonese. Uame hoy mismo al (91) 304 20 20 
o dirijase a un distribuidor autorizado de CANAL+ 







Par Akela 


Hemos querido publican la carta de un amigo de la seccibn, ponque 
nos ha animado mucho on nuestra labor de ditusibn de los entreteni- 
mientos ludicos entre los que empiezan o desconocen estos mundos. 
Gracias, Roberto. For otro lado, en este numero hacemos una pe- 
quena introduccibn en los wargames, pues exists mucha gente que 
aun no conoce de "que" van. For supuesto, sigue la "aventura" (a 
punto de concluir, o de que os cargubis a Frimus y compania), y 
presentamos un wargame por si la introduccibn en el tema os ha le- 


vantado el apetito: "Dia D: Operacibn Overlord”. Noticias, buzbn, la 
batalla del lector... Y recuerda que en esta ocasibn puedes ganar 
un ejemplar del JdR "Cyberpunk" simplemente por enviarnos 
nuestro cupbn con tus datos a nuestro sorteo. jHay cinco ejempla- 
res en juego! Fero en estos momentos, lo que nos gustaria de ver- 
dad, es hacer realidad nuestro "Club Rol&Games TODO FANTA- 
LLAS", sobre el que ya estamos trabajando, lentos pero sin 
descanso. Un saludo, y {Buena Caza! 





cabaltcnW' 


JULCK HELLER •DEIROR6 HEAOON 




El rey Arturo y sus caballeros 


na encantara a los lectores es- 
. en el juego de Rol “Pen- 

dragon”, ambientado en los dias felloes 
de la caballena, de la mesa redonda, de 
Arturo, y de Camelot. Se trata del volu- 
men “El rey Arturo y sus caballeros” 
editado por Timun Mas, en su coleccion 
‘Libros ilustrados’. Aunque el precio 
pueda parecer un poco elevado (4.700 
pts.), sus 224 paginas bien lo valen, y lo 
recomendamos sin dudar, no solo a los 
roleros que gusten de recrear este peno- 
do fantastico de la historia de Inglaterra, 
sino a todos los aventureros que hayan 
sentido pasion en un momento u otro por 
estas magicas historias. A traves de su 
prosa y de unas hermosas ilustraciones 
recordaremos a Merlin, Morgana, Lanza- 


rote del Lago, Tristan, Ginebra... Pero 
sobre todo, seremos transportados a 
unos tiempos heroicos, llenos de gestas 
y amores, de luchas y leyendas, donde el 
honor lo era todo. Es un 
complemento ideal no solo 
para disfrutar con su lectu- 
ra, sino tambien para ayu- 
dar a preparar muchas 
partidas de “Pendra- 
gon” y juegos similares 
amblentados en la 
Corte del rey Arturo y 
de los caballeros de la 
mesa redonda. Un 
libro para leer varies veces y 
para tenerlo en nuestra bi- 
blioteca para siempre. 


Carta de un amigo 
de esta seccibn 

C uando le hable de lo bien que lo esta- 
ba pasando con mi nueva aficion al 
Rol a mi amigo Akela, el coordinador de 
esta seccion, me pidio que lo hiciese por 
escrito para poder transmitirselo a sus 
lectores. Y no me importa escribir estas 
Imeas, porque con ellas quizes pueda 
contribuir a “pagar” de alguna manera la 
deuda que tengo con esta revista. Yo 
hace unos meses ya habi'a oido hablar 
de esta locura del Rol en mi facultad, e 
incluso habia ojeado una revista especia- 
lizada en el tema: “jque complicacion, y 
que aburrimiento!”, pense. Sin embargo, 
cuando ya pensaba que el otoho y este 
invierno iban a ser exactamente igual que 
el aho pasado, ml amigo me envio el pri- 
mer ejemplar de TODO PANTALLAS. 
Poco a poco, leyendo estas paginas, me 
fue entrando una especie de ‘mono’ por 
jugar, que aun no puedo expllcar. Tras 
muchos esfuerzos, logre meterme en una 
partida, y desde entonces... Yo antes 
pensaba que no habi'a nada mas diverti- 
do que pegarse la tarde con el ordenador, 
pero ahora prefiero mil veces una buena 
seslon de Rol (aunque siga empleando mi 
PC, por supuesto). En lo que va de Invier- 


no, gracias al Rol, he vivido aventuras (si, 
me slento como si las hubiese VIVIDO de 
verdad, y conozco a otros jugadores que 
les pasa lo mismo) que hace tan solo un 
aho no me habria ni imaginado. He vola- 
do una base espacial con mis compahe- 
ros, salvando a un planeta entero de la ti- 
rania del Imperio. He combatido a unos 
seres repugnantes llamados broos, de- 
fendiendo un pueblecito Indefenso. He 
“visto” tesoros inmensos y “visitado” lu- 
gares que solo existen en la imaginacion. 
Incluso me he casado con una princesa. 
jY no llevo ni un aho recorriegdo estos 


mundos maravillosos del Rol! Ah, y ade- 
mas he hecho cantidad de nuevos ami- 
gos en la vida real. No veas lo que une 
pasar determinadas aventuras juntos, im- 
posibles de pasar en la vida cotidiana. 
Ahora me paso la semana esperando el 
viemes, que cada vez es distinto y mas 
emocionante. jAh! Y lo curioso es que 
apenas me cuesta un duro, cuando cada 
dia es mas dlfi'cll divertirte con la gente 
sin tener que dejarse un paston por ahi. 
Con todo esto, quiero animar a los que 
aun no juegan a que lo hagan, tengan la 
edad que tengan y sean chIco o chica: se- 
guro que no te arrepentiras. Y si ya jue- 
gas y sientes lo mismo que yo, com- 
prenderas perfectamente lo que he 
querido expresar con estas li'neas. 
iGracias, TODO PANTALLAS, 
por saber acercar esta aficion a 
tanta gente que la desconocia! 
Roberto Dominguez Santos (Madrid) 
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nuestro pais de la “Gufa del Imperio”: 
interesante no solo para los roleros sino 
tambi^n para todos los ‘starfans’ en ge- 
neral, por sus datos e informaciones 
sobre el universe de Lucas. 

• Este mes se celebra “Dia de Joe”, 
las jornadas de juegos de rol y simula- 
ci6n, que tendran lugar los dias 15, 16 y 
17 de este abril en la ciudad de Barce- 
lona (ver reportaje en numero anterior). 
Esperamos que la afluencia de roleros y 
otros ‘jugones’ sea un exito, y que se 
cumplan los objetivos propuestos. 

- Y hablando de la “prensa especializa- 
da” de nuestro pais en rol y wargames. 
jQue lastima que malgasten sus esfuer- 
zos en atacarse mutuamente! Creemos 
que, hasta la fecha, cada publicacion 
ocupa un lugar mas o menos claro para 
los que ya llevamos dedicando tiempo a 
esta aficion. Es inutil ‘disimular’ las inten- 
ciones y preferencias de cada revista a la 
hora de “extender” detenminados juegos 
y series, asi que... ^no seria mejor olvidar 
las disputas y dedicarse 100% a lo que 
realmente interesa al aficionado? 

• Por ultimo, una noticia interesante 
para los amigos de “Cyberpunk”. Ya 
esta listo y probablemente estara lle- 
gando a las tiendas cuando leas estas 
lineas, el primer suplemento oficial, tra- 
ducido al castellano: “Night City”. 
Como su titulo adelanta, este comple- 
mento es una especie de guia urbana, 
donde a traves de sus 1 80 paginas en- 
contraras todos los datos importantes 
de la ciudad: descripciones de las ca- 
lles, lineas de autobuses, las bandas y 
sus barrios, situacion de las corporacio- 
nes, pianos de los edificios mas impor- 
tantes, etc. jlncluso viene acompanado 
de un mapa desplegable a todo color! 
Imprescindible para los cyberpunks. 


Noticias 

• M+D Editores, los “papas” de “Far 
West” (y de la ediclon en castellano de 
“Cyberpunk”), nos adelantan que en 
este mes de abril van a publicar por fin 
el suplemento oficial para su juego del 
oeste americano, titulado “Complot 
para matar a Lincoln”. Una aventura 
preparada para que los amigos de este 
JdR sigan disfrutando a tope. Pero si 
“Far West” es tu juego, sigue leyendo... 

• ...porque decididamente, los roleros 
que gustan de recrear el salvaje oeste de 
“Far West” est^n de suerte: Ricard Iba- 
nez va a ser el autor del siguiente suple- 
mento oficial para este JdR, que apare- 
cera despues del mencionado “Complot 
para matar a Lincoln”. La noticia es in- 
teresante, pues los m^s veteranos del 
lugar ya saben que Ibanez fue el creador 
del primer JdR creado y pubileado ente- 
ramente en nuestro pais (“Aquelarre”), y 
autor de otras numerosas iniciativas role- 
ras para difundir la aficion por estas tie- 
rras. Aunque el argumento aun no es se- 
guro, este suplemento cuya salida esta 
prevista para el verano puede girar en 
torno a unos mercenaries (los PJs) que 
comienzan su aventura en Mexico, y que 
podrian acabar en... iMadrid! 


• Felicidades a Jose Luis Arc6n. Este 
valenciano ha disehado y logrado editar 
(bajo el sello Simtac) un wargame de 
su invencion: “Sagunto”. Como su titu- 
lo orienta, versa sobre la batalla de Va- 
lencia en la Guerra de la Independencia 
espahola contra el invasor trances 
(1808-1814), y ha obtenido buenas criti- 
cas tanto por la “prensa especial izada” 
(“Lider”...), como por los amigos de 
TODO PANTALLAS que han tenido 
ocaslon de probarlo. Un esfuerzo e Ini- 
ciativa admirables. 

• Un aviso a todos los roleros de “Star 
Wars” (que sabemos por las cartas son 
muchos en esta revista). Recordar que 
para estas fechas Joe Internaclonal (la 
editorial del JdR de “La guerra de las 
galaxias”) tiene prevista la aparicion en 


concursos 

i - 


Cyberpunk 

Envia la tarjeta 
central de la re- 


Entre todos los lectores que 
nos enviasteis el cupon cen- 
tral de la seccion Rol&Games 
del numero 5 de TODO PAN- 
TALLAS, los dos wargames de 
“DIA D: OPERACION OVER- 
LORD” y “UNA NACION DIVI- 
DIDA” (cedidos gentilmente 
por DISTRIMAGEN), han co- 
rrespondido respectivamente 
a Pablo Sanchez Moral (Ma- 
drid) y Jorge Lopez Galan 
(Burgos). Ambos recibir^is 
vuestros premios en breve 
plazo en vuestros domicilios. 
jEnhorabuena!. 


vista correspon- 
diente a la Sec- 
cion *Rol&Games’ 
con tus datos 
(puedes aprove- 
char para incluir 
alguna consulta, 
anuncio, etc. para 
el buzon, o con- 
tarnos tu 'batalla 
del lector’). Auto- 
maiicamenie entraras en el sor- 
teo de 5 juegos de rol “CYBER- 
PUNK”, cortesia de M+D. 


Premiados 
concupso del 
numero clnco 
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in 6USTARIA GANAR UN JDR CYBERPUNK? 

TODO PANTALLAS y M+D sortean Clfyco ejemplares del JdR 
mas salvajemente atractivo de ios ultimos tiempos. Solo tienes 
que remitip el cupon central de nuestra revista, correspon- 
diente a la secclon Rol&Games, a nuestra direccibn, con tus 
datos completos y acompanandolo con un dibujo de cualquier 
personaje cyberpunk que quieras crear, en una hoja aparte. 
Solo por ello participaras en el sorteo de esos cnCO "Cyber- 
punks" que te estan esperando. 6Conectas o no? 

PD: A Ios ganadores se les har^ llegar su ejemplar de “Cyberpunk’ por co- 
rreo gratis, sin gastos de envfo. 


M 


uchos de nuestros lectores son 
adeptos al JdR “Cyberpunk”, 
sobre el que ya hemos hecho 
analisis. Les alegrara saber que ahora 
ha salido al mercado la “Pantalla de 
datos” para el Master, que si bien no 
es precisamente un ejemplo de rigidez 
y estabilidad (la verdad sea dicha, ha 
quedado un poco “endeble”, fisicamen- 
te hablando), constituye el complemen- 
to imprescindible para Ios roleros de 
este juego. Contiene la lista de armas y 
las tablas de tareas y ataques -tan a 
menudo consultadas en “Cyberpunk”-, 
asi como otras tablas de dificultad, mo- 
dificadores, formulas de combate en la 
Red, drogas y veneno, etc. 

Pero probablemente igual de intere- 
sante sea el escenario que acompaha 
a la pantalla: “A la hora de la verdad”. 
Una aventura en la que Ios jugadores 
tienen que resolver que hacer con un 
chip de computador, en el que estan 
implantados Ios pianos de la ultima 
nave espacial de la NASA. Esta agen- 
da, la JAP (Oficina Aeroespacial japo- 


SORTED CYBBIPIINK: 


HVUMHITURO 


B. 


nesa), y la ESA (Agenda Euroespacial) 
rapidamente van a movilizar a sus ma- 
tones para recuperar el chip. ^Que 
hacer? ^j^Destruirlo? ^Negociar? Si, 
pero quien? Los desprecios se 
pagan caros en el mundo de “Cyber- 
punk”. Fichas de Ios jugadores, un 
piano de Melbourne 2020 (la ciudad 
donde se desarrolla la acclon), un dia- 
grama de la Red del Centro de Investi- 
gacion de la NASA, y otros comple- 
mentos hacen que este modulo sea 
ideal para empezar a dirigir tus prime- 
ras partidas del JdR. Ademas se acla- 
ran algunas erratas de la ediclon espa- 
hola de “Cyberpunk”. 

Todo ello a un precio correcto: 1 .400 pts. 
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ventira totepactival 


Cada mes en TODO PANTALLAS te 
iremos relatando una aventura sobre 
la que tu, lector/a, decidiras la conti- 
nuacion. Estudia la narracion y escribe 
en la tarjeta central cual de las tres 
opciones (A,B,C) seguirias. Recuerda 
que encima entras en el sorteo de un 
par de juegos per ello, Sumaremos 
tod as las respuestas recibidas y la 
aventura continuara en la opcion que 
la mayoria de lectores hayan votado. 
Escribe pronto, pues solo podremos 
tener en cuenta los cupones que He- 
guen antes de cerrar el siguiente nu- 
mere. iPero cuidado!: las posibilidades 
estan estudiadas de antemano, as/ 
que si decides un mal camino, puedes 
“cepillarte” a los person ajes en un 
mes. Por cierto, que da lo mismo si 
eres chico o chica. Ahora... [juega! 

Aventura fantastico- 
medieval: Bi los 
moppos del Dragon (Vll) 

OPCION ELEGIDA POR LOS LECTO- 
RES: B) Prefieres seguir por el camino de 
la izquierda: el de las puertas de la verdad 
y de la mentira. Por mayona se decide 
esta opcion, reafirmada cuando Adelfo el 
Elfo se acuerda de algo importante: 

-Hummm, creo que hemos hecho 
bien. jAhora recuerdo que ese olor a 
putrefaccion, acompafiado de esas 
huellas de “cabras” son senales de que 
los Broos andan cerca! 

-^Broos? -preguntas, intrigado-. 
^Que es eso? 

-Una especie de seres repugnantes 
mitad animales mitad humanos -res- 
ponds Gandolfo el mago haciendo gala 
de su sabiduria-. Los de estas tierras 
suelen tener cuerpo de hombre, pero 


cabeza de cabra. Se frotan el pelo con 
estiercol y, jsuelen contagiar enferme- 
dades incluso simplemente tocandolos 
a ellos o sus cosas! 

-jCaramba, Gandolfo! jNo te suponia 
tan versado en estos temas! -dice Pulgo 
el Enano. 

-Oh, jyo tambien tengo el Rune- 
Quest! -contests el mago. 

Mientras te preguntas por las extra- 
has palabras de Gandolfo, el grupo co- 
mienza a andar por el camino de la iz- 
quierda. Efectivamente, si hubieseis 
seguido por el de la derecha, habriais 
acabado en una emboscada Broo, en 
la que probablemente habrian perecido 
la mayona de miembros del equipo... 
Poco a poco vais dejando atras la bi- 
furcacion, y la oscuridad comienza a 
rodear cada vez mas a los cinco en su 
cauteloso andar por el tunel. 

-Grfs! SI hubiesemos ido por el otro 
camino a lo mejor ahora estanamos co- 
miendo guiso de cabra -dice Primus el 
Barbaro, interrumpiendo el silenclo. 

-Calls, animal -contests Pulgo-. ^Es 
que solo piensas en comer? 

-No, tambien plenso que tengo ham- 
bre... -replica el Barbaro. 

-Chlssstl -Adelfo pide silenclo, y el 
grupo se detiene en el acto. Notas como 
todos sacan sus aceros y quedan ten- 
sos en la semi-oscurldad, escuchando. 

-^No ois ese ruido? -pregunta casi 
susurrando el Elfo. 

Escuchas con atenclon, mientras 
notas un nudo en tu garganta. De re- 
pents, percibes un edor Insoportable... 

-iPrImus! cQue has hecho? 60tra 
vez? Que basto eres, hijo. 

-<?,Eh? -balbucea el Barbaro sin com- 
prender muy bien... 

Pero el olor procede del tunel... ja 
vuestras espaldas! 

-iMaldicion! -dice el Enano-. jEs cier- 
to! jCreo que los Broos vienen detras 
nuestro! 

-Y parses que son muchos -continua 
el Elfo-. jHay que apresurar la marcha! 

-jNo! iLuchemos! -exclama 
Primus, elevando su i 
jNada ni nadie hara < 
huya de estos 
puercos! 

-Cabras, en 
todo caso -shade 


Gandolfo, haciendo un ademan con el 
dedo Indies. 

-Bueno, pues ahi te quedas -dice 
Pulgo mientras echa a correr. 

-Eh, alguno se quedara conmigo a 
morir dignamente, ^no? -pregunta el 
barbaro. 

-Mmmm, bueno, moralmente cuentas 
con mi apoyo, eso ya lo sabes -contes- 
ts Gandolfo jechando a correr tambien 
detras del Enano! Mientras, el ruido de 
los Broos acercandose, cada vez resue- 
na mas fuerte. 

-^Y tu, Elfo? 

-Sabes que mi corazon dice que me 
quede -dice Adelfo tranquilamente, y 
shade-, jpero mi cerebro grita que me 
largue! jAaadios! 

-|Maldlci6n! jNo teneis honor! -se en- 
fada el Barbaro golpeando la pared con 
su acero. 

Tu tambien decides seguir corriendo 
por el tunel: al fin y al cabo puede que 
haya una solucion mas adelante... 

Alcanzas a los otros, que ya no corren 
por la oscuridad, pero van a buen paso. 

-^Y Primus? -pregunta el Enano, mi- 
randote. 

-Oh, creo que ha decldido morir con 
honor y esas cosas -contestas. 

-Vaya, empezaba a caerme bien... - 
dice Gandolfo-. Era un tio simple pero 
simpatico. jOh! jMirad! -exclama seha- 
lando delante. 

Una luz verde brillante parece flotar en 
el aire, en un lugar en el que el tunel se 
amplia, dando paso al vacio. Un inmenso 
abismo separa la altura donde estan 
nuestros heroes del negro fondo, que no 
se puede nl tan siquiera percibir... El 
unico camino es un fragil puentecillo de 
tablas y cuerda. 

-Esto esta muy alto. SI nos cae- 
mos no lo contamos - 
dices, mientras 
reparas que 





en las parades, a los lados de la caver- 
na, hay nichos con tumbas y estatuas 
encima... ^Como las habran tallado en 
ese lugar inaccesible? 

-Probablemente podn'amos pasar al 
otro lado reptando por esas tumbas - 
dice Pulgo, reflexionando-. Pero casi es 
major pasar por el puente, si vamos con 
cuidado. 

Comenzais a andar, uno detras de 
otro, poco a poco y con mucha precau- 
cion. Notas como el puente se tambalea 
peligrosamente, y alguna tabla se des- 
prende y cae al fondo... Las cuerdas 
estan podridas y cualquier imprudencia 
podha hacer que se rompiesen. Pero de 
repente... 

-jEsperarme! jSocorro! -grita el Bar- 
baro, que aparece corriendo por el 
tunel. Llega al puente, se para un me- 
mento, ipero sigue corriendo, empujan- 
do a todos y pasando delante! 

-jCuidado! -exclama Adelfo demasia- 
do tarde: jla cuerda se rompe en el ini- 
cio por el lado que acabais *de pasar! 
Todo el puente cae hacia el lado con- 
trario, que sigue sujeto en el otro extre- 
me. 

-Aaah! -gritas, agarrandote fuerte- 
mente. 

Con un sonoro goipe, pegais en la 
pared de enfrente. Muchas tablas se 
desprenden y caen al abismo. jPor for- 
tuna todos tus compaheros se han lo- 
grado agarrar! El Barbaro trepa y sube 
el primero, y los demas lo imitais, con 
susto aun. 

-jBarbaro imbecil! -grita Pulgo enoja- 
do-. jCasi nos matas a todos! 

-^Y tu honor? -pregunta Gandolfo, 
sacudiendose la ropa. 

-^Y tu madre? -contesta el Barbaro-. 
(Eran muchos! 

-Ay, cuando acabeis la conversacion, 
cOs importaha echarme una mano? -se 
oye un balbuceo. Miras hacia el abismo 
y, les Adelfo, que aun cuelga de lo que 
queda de la escalera! Hay un tramo que 
ha quedado sin tablas y no puede subir... 

-Dejarme a mi -dice Gandolfo subien- 
dose las mangas-. jNo temas, amigo, yo 
te subire! 

-Oh, poderoso mago, ^vas a ejecutar 
algun hechizo de ascension instanta- 
nea? -pregunta Primus, admirado-. 
tal vez se trata de un encantamiento 
magico de flotacion que le permitira ele- 
varse hasta nosotros? 

-<i,Que tontenas dices? Le voy a tirar 
esta cuerda que llevo aqui... -contesta 
el otro, sin inmutarse-. jToma! 


En cuanto el Elfo llega arriba, el grupo 
sigue corriendo, intemandose de nuevo 
por el tunel que abandona la caverna 
del derruido puente y las tumbas. jJusto 
en ese momento los Broos llegan a ella, 
bramando con rabia! 

-jCorrer y no mireis atras! -grita el 
Enano. Pero de repente se acaba el ca- 
mino. Dos puertas cierran el paso. Tie- 
nen talladas unas runas en su parte su- 
perior, junto a dos extrahas calaveras. 

-Oh, las puertas de la verdad y de la 
mentira -exclama Gandolfo-. Me lleva- 
ra unos minutos traducirlo, pero aqui 
pone... 

-jNo hay tiempo para traducciones! 
jLos Broos nos pisan los talones! -inte- 
rrumpe el Barbaro-. jAbramos una puer- 
ta cualquiera al azar y sigamos el cami- 
no! jMi instinto me dice que los 
prisioneros que buscamos estan muy 
cerca! 

-Yo tambien lo creo, pero... jrecordad 
lo que leimos hace poco! -reflexiona 
Pulgo. 


-4,’Tonto el que lo lea”? -pregunta 
Primus. 

-jNo, imbecil! jEso fue en el pueblo! 
jLa inscripcion pasada! -contesta Gan- 
dolfo. 

-Mmmm, si eso era cierto, una de 
estas puertas nos conducira al final de 
esta aventura -dice Adelfo. 

-jPero si abrimos la mala algo horrible 
ocurrira! -ahades. 

-^Peor que nuestra situacion actual? 
jLos Broos deben estar trepando por 
los nichos para llegar aqui de un mo- 
mento a otro, la retirada esta cortada y 
no tenemos casi tiempo! -grita el Barba- 
ro-. jAbramos ya cualquier puerta! 

Hay que decidirse rapidamente, y el 
Grupo decide votar. 

OPCIONES: A) Abres la puerta de la 
izquierda. B) Abres la puerta de la dere- 
cha. C) Os tomais el tiempo que Gan- 
dolfo necesite para traducir la Inscrip- 
cion de encima, mientras esperais a los 
Broos, confiando en que tarden lo sufi- 
ciente. 
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Es^ategia y t^ctica 




minadas batallas b conflictos belicos de 
la historia de la bumanidad. Un wargame 
^ •jr.esfandar actual seria aquel que com- 

■ e Ja .rrirsma- form^b^ mucbosuda.i/f: prendiese un tablero, una sene de fichas 
burros 1ector:e$. nb^ con ipdrcaciones de la fuerf^* 


?creado ubajig 


za que representan (por ejemplo, un tan- 


(• tt 


.^te dl Ydl|;esberarTK)s •■:•■ que con sus valores de ataque, veloci- 


rAj 




cuT^bjlidad ca^a sobre nosotros: esta 
^4 cla.hafee^bs creado “mono” de 
.WARGAMES; 

• Pj^libps pebjon.a'ios lectbres que ya 
conrdcen el mundp de los juegos de 
.guerra, pero^nayez mas vamos a tratar 


dad, resistencia, autonomi'a, etc., segun 
el tipo de juego), y un par de dados. 

A diferencia de los JdR, en los war- 
games si existe un tablero que repre- 
sehta aquella fraccibn de terreno (a 
veces reconstruye unos pocos kilome- 
tres de la realidadren otras ocasiones 


de servir de iptpduccion a los mas no- . pi. tablero representa incluso paises en- 


vatos, o-a lo§».^Ci.e desconocen aun por 
completo esfe^g^si^^iji^te^pasatiempo, 
^ L quedicho seaya de.paso/tambien ten- 
dra su huseo >9rfifiliestras paginas de 
vez en cuahdo'(ahpf^.pbmprendels el ti- 
^vtOlo de Questra^seqpion, 6verdad?). Asi 
‘ que erripl^remds'desde el princibid*, 
sin-t^nidsmps, y sin largar una lista de 
que' prpbqd^^ sonara a 

H^^^npf d^a iP(^(sma fprm^^qt^ih wios ido 
haciendo paulatinafTOnte con; (be JdR 


teros) sobre la que vamos a ‘combatir’. 
En la actualidad existen juegos de gue- 
rra, desde muy complicados a los mas 
facilee y r^idos de jugar, sobre Pasi 
cualquier conflictP belico! te^l^. y 2*.. 
Guerras Mundrales, la (Suerra de Sece-_ 
Sion Norteamericaha, (is bbtallas Na- ‘ 
poleonicas y la Guerra de Independen- 
bia espanola, las grandes batallas de la 
Antiguedad bjasica, etc. Por medio de 
^turnbs de juegp, en Ids que los jugado- 


El mundo.de jps wargames es' relab-^^y,resxjlespj[^^ sus fuerzas, se 

Vamente reciente en ndestropaiS: Perp‘-'f*^braq.,las. pSrtidas, que casi siempre 
de^devsiempre ban existidp ‘jtiegos de:.i stTelen durardta^ entecos, aunque tam- 
guerra’ con:lob que pdder reprear deter; • - jDibn es posibid “^acabar^ en urt par de 


jMaldita sea! Yo, el coronel Peiper, crei'a que podn'a cambiar el curso de los acontecimientos, pero de nuevo 
me equivoque... Mis hombres del II Regimiento SS de Panzergranaderos habian ocupado el pueblo de Che- 
neux, y las alambradas (jy los 366 metros de terreno descubierto alrededor!) nos proporcionaban un bastibn 
seguro para detener el avance americano. Nuestras ametralladoras, antiabreos de 20 mm. y morteros les ban 
barrido una y otra vez, llenando de cadbveres la campina. jPero ese obstinado coronel Tucker no se da por 
vencido! Antes del amanecer ban logrado entrar en el lado oeste, y be cometido el fallo de enviar a la mayoria 
de mis carros de combate alli. jEse traidor de nuevo ba lanzado a su III Batalibn por el flanco, entrando en 
Cheneux por el norte! No tengo mbs remedio que volar yo mismo ml batena de canones de largo alcance de 
105 mm. para que no caigan en su poder, y ojalb me db tiempo a salvar por lo menos los carros antiabreos. 
jEsto es el fin! jMis bombres caen como moscas! iY el desgraciado se estb riendo encima! 

TV 



horas (^obre todo si alguno de los ju- 
gadoreees un “torqe” estratega). ; 

<?,Cual es la principal diferencia con los 
JdR? Posiblemente que en este caso lo 
mas Jmpqrtante del jui^oYeside en la es- . 
trategia y tacticas de cada jugador. La 
osadia, el arrojo, la accion que puede en- 
yolver cualquier partida de rql o de otros 
juegos tematlcos,' tambien aparece en 
los wargames, pero adoptando unas re- 
flexiones tacticas, que cpnyierten a los 
jugadores en autenticos generates, des- 
plegando con inteligencia sus tropas, to-, 
mando decisiones am^gadas,. movi^^'Z^^^ 
do los ejercitos en constante calculo 
mental..^' 

Es haJ^itual la discusion entre roleros y 
wargameros, defendier^o unos y otros 
las virtudes de sus juegos favoritos, pero 
1o ciertq es que tan apasionante puede 
ser un hobby como el otro, para el que 
le guste. Nosotros disfrutamos como 
enanos;(nunca mejor dicho) con una 
buena partida del JdR de/‘EI Sehor de 
los Anillos”,' pero jamas le hariamos 
ascos a una tarde cop el wargame 
“Squad Lider”. 

Por otrp lado, los wargarrfes tieneh' - 
factores' positlyos evidentes. Casi sin 
darse,. los jugadores aprenden nddones ^ 
historicas dificiles de asimilar en e^cole- 
glo o los libros solamente.i.Y en cuanto a 
la relacion entretepfmiento/coste, cpor-'^ 
que no tenerla en buenta.tgmbien on los 
tiempos que corren? Uh buen wargarne;^.;. 
-bien elegido. seguri el nivel de experien- 
cia y gustos de sus compradores, pro- 
porclonara no horas. sino semanas de 
entretehihnientd a sus’jug^6res/i^ . 
zando de sobras si;i precio... 

Pero la .virtud m6s sobresallente es la - 
de permitimos reviVir por unas horas las 
batallas que han donformado el mundo 
‘actual, vivir la emocion de conquistar tal 
,‘qoiiiia^-destruir t^ puente estrat^ico, e . 
In^usp permitirnosiver como cambiar el 
jcwf^' de la historic dirigiendO-la^ 
clq'Rorhrfiel eri Africa o las de Patton en 
•Europa a “nuestra rpanera”... Seguiremos 
hablando de est^ apasionante hobby. 


Este es el lugar de encuentro de los roleros de TODO 
PANTAUAS. Recordad que si escribis cartas "duras", 
luego tenets que estar abiertos a la opinion de otros 
lectores; eso va pop algunas contestaciones a cartas 
ya publlcadas en numeros anterioros. Pop cierto, 
50100 de hurras por las chicas roleras de todo ei pais: 
lestan empezando a escribir, y con bastante "cans"! 


Pop Io demas, recordad que siinplemente por onviar ol 
cupon (paginas centrales) con vuostra opinion o el Top, 
participais esta vez en ol sorteo de 5 ejetnplares del 
JdR 'Xyberpunk", cortesia de M-t-0. Animo, y a ver si 
hacemos realidad nuestro 'Chib Rol&Gaines TOOO PAN- 
TAILAS', y podeinos quedar pronto: se admiton sugo- 
rencias. iSera totall 



UMTUUOaUCTIK 
Hemos reservado esta columna para 
que nos cuentes tu partida, cdmo libe* 
pastes a la princesa o cdmo te salid una 
pifia al tirar los dados y tu y tus amigos 
fulsteis paste de los bultpes. bidlcad el 
nombpe del juego. Nos pesepvamos el 
depecho de modmcap el pelato papa ha* 
ceplo mas "pubiicable''. 



fOMHIUESTrEllfiCOENANOBUByO : 

EBiANOMUBITO I 

ilmaginad! Isla de los Gptfos, ano 23 des- I 
puds del Mastep (Javi, espepo no hepir I 
tu ego, pevelando tus secpetos). Un • 
toiexpepto seml-elfo (espede no contem* i 
plada, pepo que fue posible gpacias ai ^ 
Mastep), opguHoso de su entrada eti ac* I 
cidn y devoto de Yebn (los pune-adlctos I 
me entendepan), candnaba cSreccldn no- • 
poeste, con el Tabapta, un gpan Shaman, • 
que POP desgpacia hace mucho que se i 

peunid con sus ancestpos (Tabapta, I 

siemppe pecopdapemos tu magnitica I 

ppoteccldn). Ademas venian un enano I 
hechicepo cohapde, un vaOente (y dlfun- • 
to) Oplanthl, y el, el mas pastrepo, vil, • 
comadpeja, sucio embaucadop y enano l 
bocazas, Bonidopm ei enano (a el ml odio I 
etepno). Habiamos matado a sets broos, * 
y a un monstruo del caos, y teniamos un • 
buen botin. Papa colmo, un halcdn se • 
posa en mi hombpo y pesulta sep el es* ; 

pjpitu aliado de Svarnia Rompetopmen* I 
tas, que estaba prisionepo de los bom* * 
bpes*lagapte. Quepiamos Impreslonap a • 

su padpe, el pey, asi que deddlmos Ir al | 
pescate. ; 

Cuando vimos el ppimep hombpe-lagapte, : 
dQe a mis companepos que debiamos ne- . 
gociap, pepo el enano popuso: “Quiepo I 
practicap ml habilidad de hablap en | 
opco". Yo le dije “pepo tra, si opcos y • 
hombpes*iagapto se odian a muepte", ; 

pero ei insistid, pese a lo nedo e biutil I 
de su ppopuesta. Los dados podapon y * 
salld un 01: luna pitia cpiticai Maidito • 
enano... • 

Acabe en una mazmoppa, sepvi de i 
ctvepsldn a los tagaptes, teve que hichap : 
en su dpco contpa (iepas salvaies, y la I 
cosa no acabd haste que apapedd Capa- I 
azul, un amigo de Tabapta y pespetado • 
Shaman (mas de 300 ahos, segun pumo* ; 
pes). Siemppe agpadecepe al Mastep sal- i 
vapme, pepo nunca le pepdonape el no . 

habep matado al enano, que enpedd una I 

pladda paptida pop un anto^o. • 

Mopalela: si dene bapba, mide un metro • 

y dene Intenddn de habiar, id^ seco i 

antes! I 

Miguel Sanchez Rendei (Ceuta) I 


CONTTSTACnfliS 

S oy un aficionado ai Rol de Bilbao, y al leer el 
Buz6n (numero 5) me enfadd bastante con un 
tal Salvador Perez, de Valencia, que mencio- 
n6 en su carta que ellos sdio juegan a buenos 
JdR. citando solo a tres (a “Darksun” no lo in- 
cluyo). Pero bueno, tfo. ^de qud vas?. Tendn'as 
que dale cuenta que no hay ningun JdR malo. 
Solo hay malos DJs. Asf que te pregunto; ^es 
que acaso tus Masters son ridfculos? ^0 es que 
no os da el presupueslo para mds juegos? A mi 
tambidn me gustan esos juegos, pero no son 
los unicos, hombre. Yo mismo he jugado apa- 
sionantes partidas con un juego malfsimo, 
como tu dirfas (“Fuerza Delta”), y a ninguno 
de mis jugadores les ha entrado el suefio. Y 
aprovecho para decirle a Rubdn Gonzdiez de 
Asturias (num. 5). que los Wargames estdn 
bien. Estdn bien para la gente con muerte cere- 
bral. Critico de empalamiento para ti. 

David Luengo Camus (BUbao) 

KOLFCTIVO WARGAAAEMI-ANTIHNBtO 

E n primer lugar. debo daros las gracias por 
publicar la carta que mi colega Rubdn 
Gonzalez (num. 5) os envi6 en defense de los 
Wargames. Como escribe sin ver las respues- 
tas del num. 6, no podrd darles guerra a los 
roleros. Pero ya veremos, los wargameros 
puros nos defenderemos de los roleros. Para 
ello hemos fundado el “Kolectivo Wargamero- 
antirolero" en el que nuestros 9 socios funda- 
dores responderdn a los roleros que a estas 
pdginas se dirijan.C..) 

Albepto Menendez lipez (Lugones. Astuptes) 
LASROLfiUSDOSTBy 

P or lo que leo en vuestra seccibn (que me en- 
canta) dicen que no hay chicas que jueguen 
a Rol. Siento deciros que estdis totalmente 
equivocados. Yo personalmente conozco a 4 
chicas de mi edad (13 ahos) que juegan. asf 
que... jroleras del mundo. unfos! jDar senales 
de Vida! Que se sepa que existimos. Si aiguna 
de vosotras me quiere escribir, aquf estoy. 

BeatPlz GHa-Montiel CalahOTPS 
c/Covadonga,22,4*6libn 

CONFIMAOO:LASCtfCAS 

TAMBeiJUeSAN 

H ola! Somos dos chicas de Valencia que aspi- 
ramos ser unas buenas roleras. asf que a ver 
si algun club se decide a mandar su direccibn. 
Tenemos 18 ahos, asf que molarfa que fuese 
gente de tacultad. Si no escribfs, no os quejbis 
de que no hay chicas en las mesas de Rol. 

Manu Ripolies Opovltg 
cl Juan de Mena, 21*2 
48008 -Valencia 

UtSROlBUSCOlVTRAATACAN 

N O he podido evitar fijarme en vuestro co- 
menlario machista acerca de las “chicas ro- 
leras'. Acusbis a las mujeres de frfas y faitas 
de imaginacibn. ^Querbis saber por qub las 
chicas no terminan de introdxirse en los JdR? 
Porque normalmente son mbs realistas que 


sus compaheros, y les cuesta mbs evadirse del 
mundo. Por eso tampoco hay mxhas chicas 
aficionadas a los juegos de ordenador. Ahf te- 
nbis la expiicacibn. Pero en cuanto alguien 
consiga que prueben. descuidad que se envi- 
ciarbn tan pronto como os envicibsteis voso- 
tros (lo digo por experiencia). Adembs, a ima- 
ginacibn ya sabbis que no nos gana nadie. Si 
no encontrbis mujeres roleras es porque no las 
sabbis buscar. 

Simna Ridz Cristina (Madrid) 

BREVE 

Me gustarfa contactar con roleros de Almerfa. 

Cristobal Raez Cazorla 
c/»trpa Altana, 3,2 
28031 Madrid 

IMCONVHmOO 

T ras mi ultima carta (num.5). he jugado 
mucho mbs a esto del Rol, un poco mbs so- 
segado y “en paz conmigo mismo', y he descu- 
bierto un aixinante mundo a mis pies. Concre- 
tamente, al juego que mbs participo es el “Star 
Wars”. Os confieso que todo no es “comer 
sesos de rata' y hacer tiradas de dados. Solo 
deciros que tras mis experiencias como juga- 
dor (y estudiante de la Fuerza, me retirb a las 
montafias de Cimmeria) y me estudib por com- 
plelo las normas. Ahora soy Mbsler (no supre- 
mo, pero Mbster), y creo que es una gran satis- 
faccibn serlo, contando historias a los dembs, y 
hacibndoles pasar un buen rato. Gracias a vo- 
sotros. Que la Fuerza os acompafie... siempre. 

Frank Jones Pones (Valeiicia) 

Frank, mola que hayas escrito estas tineas, 
porque hemos recibido varies cartas contes- 
tando a la tuya (num.5). En la mayoria te dan 
consejos para conocer y disfrutar mucho mis 
del Rol. pero por lo visto. evidentemente ya no 
hace (alta publicarlas. Tambiin hay quien se 
enfadd por confundir el Rol con ‘comer sesos 
de rata‘... Por cierto. eres el primer Jedi que 
conocemos que haya estudiado en el mundo 
de Conan (por lo de estudiar la Fuerza en Cim- 
meria. F?). El especial que pides, muy pronto. 

CYBBPUNN 

A nte todo, felicidades por la revista, y en es- 
pecial por esta seccibn y Cinemagia (fabu- 
loso el reportaje de “Star Wars”). Al grano. 
me gustarfa saber si el juego “Cyberpunk” 
se puede pedir por correo a M-t-0 o algun otro 
sitio, ya que soy incapaz de encontrarlo en las 
liendas. y estoy impaciente por conseguirlo. Si 
es asf. decidme donde puedo escribir. Pregun- 
ta; 6por qub no publicbis algun mbdulo de vez 
en cuando? Gracias por todo. Ah. y muy bueno 
‘El otro ABC del Rol' (ver num. 5). 

Ffoodsco M. Iileslas Atendoza 
Satanianca) 

Son varios los que nos consultan el tema de 
cdmo conseguir “Cyberpunk” en algunas 
localidades del pais. Poddis solicitarlo directa- 
mente contrarrembolso a la Editorial M+D 


(c/GuaraniHos, 1. 28002 - Madrid), que ade- 
mis no cobran los gastos de envio. 

CGNTESTACNM A MUCHOS S06RE... 

El tema de si la 'Aventura Interactiva' es de- 
masiado simple. Ya lo sabemos (ipara eso la 
hemos creado nosotros!). como tambidn sabe- 
mos que las diierencias entre 'jugar' a la 
misma y a un verdadero JdR son abismales. 
Pero no es mis que un ‘truco’ mis de los 
nuestros, para hacer que los que no tienen ni 
idea de estos temas se vean atraidos poco a 
poco. Recordad que el primer objetivo con que 
nacid esta seccidn era ditundir el mundo del 
Rol en los paises de habla hispana. Y recordad 
tambidn que hay mucha gente que le tiene 
'miedo' el Rol porque lo ven muy complicado 
(aunque nosotros y nuestros lectores sepamos 
que no es asi). De todos modos, a nuestros 
hiroes les queda poco: en dos meses. o mue- 
ren. o gananyacaban. 



MAS VOTADOS 


1 EL SBUOR 
DE LOS ANILLOS 

ROL 

2 ADVANCED 
DUNGEONS&DRAGONS 

ROL 

3 STAR WARS 

ROL 

4 ROLBVIASTER 

ROL 

5 LA LLAMADA DE 
CTHULHU 

ROL 

8 RUNE QUEST 

ROL 

7 CYBERPUIMK 

ROL 

8 RAGIMAROK 

ROL 

9 HEROQUEST 

tbviauco 

10 CRUZADA ESTBJIR 
tbviAtico 

Vota tus juegos favoritos usando la tarjeta 
central de la revista: da lo mismo si en la 
• misma lista mezdas juegos de Rol con War- 
games. tembticos, de tablero. etc. Se trata de 
ver cada mes cubles son los juegos favori- 
tos de nuestros lectores. jY recuerda que 
puedes ganar un “Cyberpunk” por ello! 
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I.A lAVASIO^ ALIADA 
DE ]\ORMAI\l>IA (1944) 


H emos querido iniciar nuestros anali- 
sis de wargames con algo facil, 
para aquellos que sientan por vez 
prinnera la “llamada de las armas” {o de 
los hexagonos). “Dia D: Operacion 
Overlord” es un wargame editado en 
nuestro pais hace ya un par de anos, por 
la recien extinta ‘Disenos Orbitales*. Y 
todavia es bastante facil encontrarlo en 
las tiendas especiallzadas: incluso lo 
hemos visto en grandes almacenes. 

Como su titulo indica, el juego nos 
propone revivir la invasion aliada de 
Normandia, rompiendo las defensas de 
las playas, y penetrando hacia el Interior 
de Francia en el verano de 1944. El ju- 
gador que dirija el bando aliado, por 
tanto, debe luchar no solamente contra 
los alemanes, sino tambien contra el 



reloj: a cada momento que pasa, el 
bando aleman va haciendo llegar cien- 
tos de vehi'culos y millares de tropas 
desde el interior hacia Normandia, en 
un intento decisive (y desesperado) por 
contener y expulsar a los aliados. 

Overlord fue el nombre clave que se 
dio a la operacion de desembarco alia- 
do en Normandia. Objetivo: abrir el tan 
esperado segundo frente en Europa, 
cuya existencia debia servir a un doble 
objetivo: obligar a las reservas alema- 
nas a abandonar el frente ruso, y permi- 
tir el empleo por parte de los aliados del 
gigantesco potencial en hombres y ma- 
terial disponibles en un frente tan am- 
pllo como el escogido para esta opera- 
cion. Pero para ello, la condicion era 
romper rapidamente las cabezas de 
playa de Normandia. Durante el verano 
de 1944 los aliados lo intentaron cuatro 
veces: las tres primeras fueron un estre- 
pitoso fracaso. Pero la cuarta, conocida 
como “Operacion Cobra”, consiguio 
abrir el camino para que el Tercer Ejer- 
cito de los EEUU, al mando del general 
Patton, explotara la brecha hacia el sur. 
Aunque los alemanes Intentaron conte- 
ner este avance cortando las lineas de 
suministro de las fuerzas de Patton, la 
catastrofica batalla de la Bolsa de Falai- 
se destruyo las fuerzas blindadas ale- 
manas en el oeste y permitio deflnitiva- 
mente abrir camino hacia el Rhin. 

Las reglas, simples pero lo suficiente- 
mente utiles para los que comienzan en 
este apasionante hobby (no llegan a las 
7 paginas mas las correspondientes ta- 
blas de efectos del terreno, orden de 
aparicion, etc), permiten el empleo de 
paracaldistas, baterias de lanzacohetes, 
apoyo de artllleria naval, suministros y 
abastecimientos, ataques aereos estra- 
tegicos, unidades de comandos, etc. 
jHasta se contemplan las tropas en bici- 



cleta! Incluso podemos optar por jugar 
con el “Plan Rommel”, una interesante 
varlante historica con la que los jugado- 
res pueden experimentar el despliegue 
de las Divisiones Panzer, segun el plan 
de defensa de Normandia propuesto 
por Rommel en su dia. 

Con toda seguridad este wargame no 
hara las delicias de los que ya llevan 
mas tiempo ‘combatiendo’ en las 
mesas de juego, por su excesiva sen- 
cillez de planteamiento: pero esa 
misma cualidad hara que los ‘novatos’ 
puedari*dlsfrutar rapidamente del pla- 
cer de retomar el mando por unas 
horas de las tropas intervinientes en 
tan decisivos momentos historicos y 
militares. Y probablemente ello les lle- 
vara a buscar wargames mas ‘compli- 
cados’ entre el amplio abanico que se 
ofrece en la actualidad. 



TIPODE JUEGO: Wargame. 
OmcULTAD (1-10): 3 . 

N". •IU6AOORES: 2. 

; HMTA. Disenos Orbitales 

MRACIGn JUEGO; Variable minir 
mAO TOcOMByiOAOA: 15 anos en a 



Jablero de juego. Libro de reglas 
con las tablas de despliegue Lc 

cullad del terreno. Un dado. 352 tic 
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i y verds como te escu 


hora tienes a tu alcance la mejor manera de - 
r amigos. 

Sn CCC ponemos en tus manos un Metodo 
5robado por miles de alumHos para que cn poco 
iempo puedas aprender a tocar la guitana. 

Veras como te escuchan ! 

•« 

'6S6I0 en 6 meses? 
f No me lo creo ! “ 

Bso mismo sera io que digan tus amigos cuando 
e oigan tocar: "No puedo creermelo". Y puedes 
:recrnos. Con este nuevo Curso los restiltados sc 
lotan desde el principio. 

\prenderas sin salir de tu casa con unas leccio- 
les sencillas que no se pierden en teorfas. 

:on las casetes, la ayuda de tu profesor 
! tu enttisiasmo para ir practicando lo 
jue aprendes. 

iGRATIS! 

Con el Curso rccibiras dos ^ 
j\ regalos: Unacstupcndaguita- 
'' rra y u n di apason para afinarla . 

En CCC te ensenamos lo que vales. 


GRADUADO 

ESCOLAR 

Y CULTURA 

• Graduado Escolar 

• Cultura General 

• Ortografia 

• Redaccidn 

MODA Y CORTE 

• Diseno de Moda 

• Corte y Confeccidn 
Diploma Sitam (Italia) 

• Bordado a Maquina 

BELLEZA 

• Estheticienne 

• Peluqueria 

• Masaje 

(Con videos y equipos de prdcticas) 

SANITARIOS Y 
PUERICULTURA 

• Auxiliar de Clmica 

• Auxiliar de Geriatn'a 

• Auxiliar de Farmacia 

• Auxiliar de Quirofano 

• Aux. de Traumatologi'a 

• Puericultura 

PREESCOLAR 

• Preescolar y Jardm de 
Infancia 

DECORACI6N. DIBUJO 

Y FOTOGRAFfA 

• Decoracidn 

• Fotografia (Con laboraiorio) 

• Aerografia (Con aerograto) 

• Dibujo Artistico y de Comics 


informAtica 

• Dominio y practice 
del PC (MS-DOS) 

Con introduccidn al WINDOWS 
(Con programas completos de 
Tratamiento de Textos. Hoja de C^lculo 
y Base de Daios) 

• Informdtica de Gestibn 

• Basic 

• Secretariado Informatico 

PREPARACI6N FfSICA 
Y DEPORTIVA 

• Preparador Fisico y Deportivo 

• Preparador Fisico 
especialista en 
Futbol 0 en Baloncesto 

• Monitor de Musculacion 
(Gimnasio) (Con equipo) 

• Monitor de Yoga 

(Con videos) 

ELECTR6NICA. 

RADIO Y TV. 

• Electrdnica ^ 

• Televisibn color ^ 

m Radiocomunicaciones ti'i 1*^ 

(Emision-Recepcidn. RadiotelP* 
fono, Radiogoniomeiria. Avia- 
cidn y Marina. Microondas...) 

• Sonido 

(Con equipos de practicas) 

HOSTELERlA 

• Jefe de Comedor 

• Cocina Profesiorial 

IDIOMAS 

• IngIbs e Inolbs por Video 

• Frances, Aleman y Ruso 

(Con casetes) 


MtJSICA BIBLIOTECARIO Y 

• Guitarra (Guitarra gratis) _ DOCUMENTALISTA 

• Teclado (Teclado opcionaDfjSS* • Bibliotecario y 

• Solfeo Documentalista 

• Acordeon 

(Con casetes) 

• Aux. de Detective Privado 


CURSOS CESDE 
CENTRO DE ESTUDIOS 
SUPERIORES DE LA EMPRESA 
(Diploma CESDE) 

• Asesor Fiscal 

• Asesor de Inversiones (S 

• Administracibn de 
Empresas (Con video) \ 

• Direccibn y Gestibn 
Financiera (Con video) ^ 

EMPRESARIALES 

• Contabilidad 

• Marketing y D. Comercial 

• Psicologia y Ventas 

• Secretariado Administrative 

• Mecanografia 

• Taquigrafia 

• Aux. Administrativo 

COMERCIO 

• Gestibn de Supermercados 
^ Escaparatista 

MECANICA Y CARROCl 

• Mecbnica del Autombvil 

• Mecanica de Motos 

• Carroceria y Pintura 

TfeCNICOS INSTALAD 4 

• Fontaneria 

• Electricidad 

• Energia Solar 

CARPINTERiA Y 
EBANISTE RiA ^ 

• Ebanisteria ^1*^ 

• Carp, metblica de alumini 

LAVANDERiA Y 
TINTORERiA 

• Lavanderia y tintoreriaC 

AGRICULTURA 
Y GANADERlA 

• Agricultura y Ganaderia 

• Cunicultura 



i Llamame! 

y te infoimare personalmenle. 
S6I0 te coslara el precio de una 
llamada dentro de tu provincia. 


902-202122 


BBS 

Centro de estudioS 


55 anos ensenando a distancia 


CCC MADRID - (91) 532 22 43 • CCC BARCELONA - 193» 26S 18 4& 
CCC GALICIA YASTLRIAS - i986i 26 1“ 1“ 

CCC SAN SEB ASTI.AN - (943 1 46 76 00 



Si, deseo recibir gratis y sin compromi 
la Guia de Salidas e informacibn sobre 

Curso de: 


Npni^ V ap elli(jos 




Fecha de nacimiento 


D. N. 1. 


Domicilio 

Bloque N.® 

Piso 

Prta. 

Cod. Postal 


Poblacion 


Provincia 


Tfrx). particular Tfno. (je contacto 


CCC CAN ARIAS (922) 61 09 57 • LL’ZERN ( Suiza » (041 ) 22 66 1“ 

[Trntn) CCC se Tundo en 1939. Kue uulciri/ado p«r F^ducucion iReal IK-crclo 264L/198C) O.M. 
r6/198(l y Orden 6/I0/I98O del B.O.P.N.i. Ks miembro de la ANC F:I) > miembni de la AFlSt . 
'inciaciaciones FNpanola y F^uropca. respectisumcntc. dc Flscuclas de F^ducackm a Distancia. 


Rellena y envia este cupon a; 

CCC Apanado 1 7222 - 28080 MADRID 94 L 

CCC Apartado 666 • 20080 SAN SEBASTIAN 











m jm 

Li/MS/lRrS' 


.^MASLOCURAQU^ 

UNTENTACULO 

INTENTANPOCONQUiSTAR 

ELMUNPO? 

hapra^^ueverlo 


CD-ROr 


LA 
FELICULA 


mu FIG 

haka EN 


.<s€^- 


'5AWAQO Winning Flight Sims, 
5 Mission Scenarios -a 

PC. 












Also the necessary legal lines need to accompany our games whenever they are disf^yed: 
Rebbel Assault"**, Sam & Max Hit the Road"**, TIE Fighter^**. Star Wars ® Screen Saver™ and Air 
Combat Classics™ © 1993 LucasArts Entertainment Company. All rights reserved. Used under 
Authorization. Rebel Assault, Air Combat Classics and Star Wars Screen Saver are tradema^s of 
LucasArts Entertainment Company. TIE Fighter is a trademark of Lucasfilm Ltd. Star Wars is a 
rsostered trademark of Lucasfilm Ltd. Sam & Max is a trademark of Steve Purcell. The LucasArts 



mPC/CD-ROM 


ERBE / MCM SOFTWARE, S.A. 
Mendez Alvaro, 57 • 28045 Madric 
Tel.: 539 98 72 • Fax: 528 83 63 






